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遊びが 進化す るなら、 
鮮明 画像 欲しい。 

參 ソフト も， プリンタ も 優秀 だから， コレが 

欲しい 14 型 'アナログ RGB モニタ一 ディ 
ス ブレイ， 參2000 文字 表示の ブラック 
トリ ニトロ ン S の 採用で. ダントツ' キ レイ 

ビデオ 入力つ き 
F1 ディスプレイ 



CPS-14F1 ¥64，800， 









ゲーム も、 プログラム も。 実力 本位の ディスク 内蔵 マシン。 



鲁 3.5 インチ FDD 内蔵 》ス ピコン, 速射 ターボ、 
ポーズ 機能 搭載 鲁 かな、 CAP ロック 等の 集中 ィ 
ンジケ —タ— き BASIC 解 説 書つ き 



スピコン、 連射 ターボ。 遊び を 極めた 弟分 

参 毎秒 最高 24 発/連射 ターボ • スピコンで ケー 
ム 進行 自由自在 • カーソル ジョイスティック 
付きき かな 'CAP 等の 集中 インジケータ 




» カタログ を 希望され る 方 は 住所-氏 名-年齢 'お 岳 ミ' お^ 名 を 明記の 上、〒 108 



にがも^ 区内 ソニー 脚 カタログ MF 係へ お申し込み 下さい, 秦^3 は アスキーの 商標です。 
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ユーラシア 全土 を 

暁 一す るの は 

ナニ〃 



わずか 5 人の 家族 を 
_ „ g 200 万の 大 85 馬 軍 
UPa/^ri 夏 夏 へと 成長 させ 

モンゴル 'ァ ジァ ■ ユーラシア を 統一， 
空前の 一大 帝国 を 築き あげた 英 
ジンギスカン。 その 巨人の 愛と 戦い.： 
と 夢に 迫る 、壮大な シミュ 
レー シ ヨン • ウォー' 
ゲーム だ。 . ィサヮ 



ど 迫力の ゲーム を 

受けて たつ、 実力 派の 

ディスク 内蔵 マシン。 
肇大 容量の 3.5 インチ FDD 内蔵 參ス ピコ 

ン、 速射 ター ボ、 ポーズ 機 能 搭載 參 かな, 
C A P ロック 等の 集中 インジケーター ゾー 
ン參 BASIC 解説 害つ き 




HB-F1XD 

¥54,800 




¥9,800 

HBJ-G080D | 

©K0EI 



歴史 シミュレーション 'ウォー' ゲームの 豪華 3 部 作/ 



天下 統一へ、 血 沸く/ 

舞台 は 戦国の 世。 戦略 '戦術の / 
照り をつ くして-いま こそ ライ 

バル 大名 を SE ちらす とき だ/ 

世紀の ロングセラー ' 

信尋 <5f 望ま" 

版 ¥8,800 DKOEif 



中国 統一へ、 肉 躍る. 



'何と 255 名の 登場人物。 敵に 回 
せば 手強い 知将 • 猛将教 知れす: 
男の 統率力が 問われる とき だ / ん： 
知略の 総力戦 一一 
I ネ CS32[M]x2 



HBJ-G065D 



'CK0EI 



スピコン, 連射 ター： 
勝った めに 

生まれて きた 底力 マシン 

• 毎秒 最 発/速射 ターボ 攀 スピコン 
で ゲーム 進行 自由自在 • カーソル ジョイ ス 
ティ ック 付き 眷 かな 'CAP 等の 集中 イン 

ジケー ター —― 

一 HB-Fin 

¥29,800 



Fin 




ボクサー を 育て 鍛えて、 目 ざす は 

^-fi-w-ftMn 1 參 トレーニング モ一ド で 選手 を 港え 

^✓Jis^ri^iv^. | ウォッチ (観戦) モードで 相手の 実力 

をう か が' い, ランキング o r トーナメント モード で 
世界 チャン プを 目指す。 6 つの モ一ド 8 人までの 

• プレイヤーで 遊べる、 奥の 深い 
ボクシング ゲーム だ Z や 

吃 も， 




HBS-G066C ¥5,800 

I ©Wood Place/Sony Corp. ©NAMCO LTD. 




MSX タイトル マッチ 



擊 カタログ を 希望され る 方 は 住所 '氏名' 年 酴- 職業' 霄話 番号. 機種 名 を 明記の 上、〒 108 東京都 高 輪 局 区内 ソニー 株 カタログ MF 係へ お申し込み 下さい。 参 ^3 は アスキーの 商標です。 
• 上記 ソフト は、 メイン RAM64K 以上、 V- RAM128K の パソコン システムで お使いく た' さい。 また、 CS32 の ソフト は' CS32 の パソコン システムで お楽しみ 下さい： 



メ \\ \ 0^ 9. If 一一 一 S .ぱ や、 JF is// 一// f fJ-、 SN\ 、、JBr 

グ D 冷静で， ②ケン 力つ 早い 男が 勝つ ぜ 1 
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ディスク 夕|ム、 極めつ きの 大作が 来た 

IT 園 111 一 i 
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CONTENTS 




FAN SCOOP 
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この 夏 話題の ビック ゲーム 4 本 まとめて 緊急 報告 



FAN STRATEGY 



連載小説 

あし な もり ろじ 
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s*T7V^-— k. 参 掲載 ゲ一 厶ソフ 卜 
>T=i ん メ J 1^7(12 



70 本プ レゼ ン 卜/ 



76 



> おなじみの あの 『R'TYPE』 が MSX1 版で 登場 



アタック • NWG 『竜宮 帝国の 逆襲』 




ィ―ス n 



THE LINKS INFORMATION PAGt ぬ 

FAN NEWS 



ドィ一 ス』 の 真の エンディング はこ こに 隠されて いた 



ザ • リターン ォプゆ ター 

> ひたすら 忠実に 移植され た、 MSX 版 イシ 夕一 を 見よ 
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アレス タ 

參 高速 スクロールに、 泣く 子 も だまる シュ一 ティン ク'. /./ 

FAN ATTACK 

先月に 続き JAPAN マスターズと WORLD CUP を 攻略 



信 長 や 三国志 を はる 力、 に 上回る 規模 を もった 歴史 もの シミュレーション 

'き 狼と H き 化 鹿 ジンギスカン w 

バビロンの 黄 ig 説- 卿 



おなじみ ル パン 三世が 
またまた 大 活躍./ 



ニューヨークが 舞台の 
ァ メコミ 調の 本格 ミステリ 



—ザ' マン 'アイう ブ 



102 



■ ル ルフ l 



2 人で 遊べる/ 

たて スクロールの ブロックく ずし 



ブレイ カー 
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ふわ ふわ 空中 飛行が 楽しい 

3 □ アド ベン チヤ一' アクション 
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いくらでも 出て くる ゲームの あれこれ 



前 作 『抜 忍 伝説』 を 超えて、 
妖怪 牛太郎 目覚める./ 



is [伝説 番外 編一 柳 



濃 ゲーム 十字軍— 

秦フ アミ パロ、 抜 忍、 ドラ クェ 乙 激 ペナ …… ほか 



20 



= のて カ„ ^ソ！ J テア ロイ ヤ メレ- 柳 
フ だ リーボ クシ》—^ 



街に 出てから 考えよう 

W~ A in 




BOXJ> ^ 



r 八! \ 

き コンパイルが 放つ ディスク 版 雑誌と は 7 …… ほか 
1 画面 6 本 を ふく む 1 1 本の バラ エティ 

ファン タム 



個性的な 美少女 系の クイズ 雑学 fififryv*hf^<i 

グラフィックが 楽しめる オリンピック iJlW MJIJSfm 
» 発売に なった ゲーム を 再 チェ ック 

ON SALE 

參 今月 は 4 月 14 曰から 5 月 14 曰まで 
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參 DULVERS/Z 旧 ETTA MISSILE/ はたあげ ごっこ/がん ばれ 夕一 KU 
NJZ/ どこい くの/ SUPER BALL/DIAMOND'DUST /馬跳び/ Keim 
mer/Many Many Many/RED STAR 

ゥンド ~ S6 

ノア ンダ ムノ、 ウス 68 



超 新作 ソフ卜 をた つ^り 紹介 

COMING SOON 112 

• 王家の 谷〜 エル ギーザの 封印 z ァカ ンべド ラ ゴン z 囲碁 倶楽部/殺意の 接吻/ 

スペース シャ 卜ルノ TDF 〜怪獣 大戦 争 



msx 新作 発売 予定表 r# sx の 新作の 発売 予定 



【はこ こ を 見れば バッチ リ / 



115 



FAN CUP 



R-TYPE ― 
アイ レム 販売' ABIKO/AKIO/NOraBOZ 



118 



なお、 ゲームの 解答 や ヒン卜 はいつ さいお 答えして おりません。 
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Q 今回お 世 i 舌に なった アイ レムの 吉岡孃 と 

mm^o . 『开視 の 苦労 を 話しても らいました 



^/！曰ズ版 1 ^ ，TYPEj の 
開発が スター 卜した の は、 今 
年の 3 月。 記事 中に 掲載した 
写真 は その 2 か 月 後、 つまり 
5 月に 撮影した もの。 たった 
2 か 月で 作り上げ たと は 思え 
ない 出来 だ。 



不気味な グラフィック、 臨 
場感ぁる已61\/1、『闩'丁丫ド巳』 
の 魅力 は 数え上げたら キリが 
ない。 しかし、 なかで も 特に 
魅力的な の は、 迫力 ある 自機 
の パワーアップと、 敵 や ボス 
キャラの 凝った 動きだ。 



もちろん、 MSX 版 1 "R - 
TYPE』 でも、 アーケード 版 
の スタッフが 監修 をして いる 
だけあって、 それらの 魅力 は 
十分 感じられる。 ここで は、 
その 魅力の 数々 を クローズ ァ 
ップ してみたい n 



... ■- 、 



m 



r R • 丁 YPE』 に 登場す る 
自機 は、 これで も かとい う ほ 
ど パワーアップ する。 



自 機に はじめから 装備され 
ている 通常 弾 は、 ボタン を 押 
し っぱなしに する ことで 波動 



砲になる。 また、 カプセル を 
取れば 3 種類の 色 あざやかな 
レーザーが 撃てる。 



とにかく、 こんな スペース 
では 書き きれない ほど、 魅力 
だらけの ゲームな の だ。 




カプセル を 取れ ail 備が 充実す る 



POW アーマー という 敵キ 

ャラ (右下の 写真 参照) を 倒す 

と 出現す る、 6 種類の 
ュニッ 卜 を 取れば 自機 
はノ 《ヮー アップす る。 



その 内容 は、 スピード アツ 
プ、 オプション、 5 サイ ル、 
'！ F — マ- そして 3 種類の レーザ 
一 だ。 状況に じて 取 
る ュニッ 卜 を 選ぼう。 




自 機の 上下 を ガー ド する ビッ ト。 

体 当た り させ、 敵 を 倒す こ と も 可能 



02 発の 自動 it/t ミサイル は あまり 
威力 はない が たのもしい 補助 装置 だ 





みごとに 再現/ 

レーザー ュニッ 卜 を 取る と、 
フォース とい ラ ものが 現れる。 
分離、 合体が 可能な オフ ショ 
ン 的な ちので、 これ を自 機に 
装備 すれば、 レーザーが 擎て 
るよ ろになる。 さらに レーザ 
—ユニット を 取り 続ければ、 
レーザー、 フォースと もに 3 
段階/ 、'ヮ 一 アップす る。 




p^ n wuvw じ， 



顧 レーザ 



フォースから 3 本の レーザー 
が 発射され る。 そのうち 2 本 
は 斜め 方向に 飛んで いき、 障 
害 物に 当たる と 反射す る。 



さながら DNA のように うね 
うねと した レーザーが 発射 さ 
れる。 貫通 力 か '高ぐ、 攻撃 範 
H も かなり 広い。 



鐘 地^^^ 

上下に 帯状の レーザーが 発射 
される。 壁 や 地面 を はうよう 
に攻搫 する が、 前方、 後方に 
対して 弱い。 



波動 砲の バヮー を 

ためれ は 効果 増大 

自 機に 装備され た 通常 弾 は、 

パワー をた ぐ わえ ると 3 段階 
に 貫通 力が 違う 波動 砲が 擊て 
る。 強い 敵に は 有効 だ。 




o この 程度の 波動 © いわゆる ハ I フ ©ft 大パヮ ー の 波 

砲 は 小刻みに 擎て バヮ— の 波動 砲で、 動^- ポス キャラ 

るが、 威力 は 弱い 威力 はかなり 増す に対して も 効果的 



1\/15ズ版『1=1 • TYPEj は、 
敵 や ボス キャラの 動 さに 関し 
て 文句の つけよ ラ がない。 ど 
ん なに 小さい 敵 も、 ァーケ 一 
ド と同じように 細かな 動き を 
する し、 ボス キャラ も 当然 迫 
力 もので 動き まわる。 

特に ステージ 1 の ボス キヤ 
ラの 動き は 特筆 もので、 触手 
をゥ ネゥネ 動かしながら 弾 を 
吐く 姿 は、 心臓の 弱い 人に は 
ちょっと 刺激が 強す ぎる かも 
しれない。 



また、 今回 は 紹介で きな か 
つたが、 ステージ 2 の ボス キ 
ャラの グロテスクな 動 さも 思 
わず 背筋が寒くなる ほど。 

ここまでの 作品 を 作り上げ 
た 開発の 方々 の 意気 ごみに は 
つ く づく 感心 せざるを得ない, 

中型 キャラの 動 さ 
手抹 さは 十 シ 




， おる . ：* 



O 右に いる 敵 は 機体の 上部 を 左右 

に 振りながら 接近す る 



I 



o 中型 キャラ 「タブ ロック」 
は、 敵ながら かなり カツ コィ 
ィ。 自機を 身お 呈内に 捕らえた 
とたんに …… 



リ © 



ノ WfT^ 上' ^-'i^K aaaocKi - " 



自 機の 進路 を 妨害す る 「ゴン ド 

ン」。 時計 まわりに 回転す る 



o 体内から 誘導 ミサイル を いっせい 
に 発 身寸。 この あたりの 動き は、 ァー 
ケ一 ド版を 忠実に 再現して いる 




© ド ブケラ ド ブスの 触 
手 力 \ やたらと 動く 多 
関節の 感じが、 うまく 
表現され ている。 二の 
動き を 見せて あげられ 
な いのは 残念 だけど 連 
続 写真で 雰囲気 をつ か 

んで ほしい 




MSX 版 『R'TYPE』 の 制作 は、 この 夏の 発売め ざして 
作業 進行 中 だ。 早ぐ 先の ステージが 見たい といろ 読者の 
だめに、 開発 中の ステージ 2、 3 の 一部 を 紹介しょう。 ス 
テージ 2 は 『R' TYPEj 全 ステージ 中、 もっとも 気持ち 
悪い 舞台、 敵の 出現に 大興 奩 。ステージ 3 は 巨大 戦艦 を ひ 
た すら 破壊し つづける という、 かなり 壮絶な 内容 だ。 い 
つの 閫 にか プレイして いる マシンが MSX だとい うこと 
を 忘れさせる 出来の 『R' TYPEj は、 あまりの データの 

'多 さに、 3 メガ ROM の大 容量で 発売され る。 し^も BG —ジ 2 の ワン シーン。 上下の 壁に はェ イリ 

M は FM パック （P33 参照) 対) i£i の FM 音源になる 予定。 アンが 潜んで いて、 自機 力せ づく と 突然 飛び出して くる 



、J 

m 



O ステージ 3 は 巨 
大戦 艦が 登場./ 
I に はとても 

おさまらない ほど 
の 巨大 さ だ 





曰本フ アル コム 

O0425-27-6501 

7 月 15 日 発売 予定 



媒 体 




対 謹 種 


CS32 専用 


VRAM 


12BK 


セ-プ 機能 


ディスク ZPAC 


価 格 


7.800 円 



o 『ィ一 ス II 』開 発 スタッフの I 人、 日本 フ 

アル コムの 桶 谷^ 取材の 御協力に 感謝 



システム、 ス卜ー リー、 サウンド、 あらゆる 面で 完 

成された 秀作 RPG 『ィー ス』。 その 『ィ ース』 を 上回 
る 完成 度の RPG が、 この 夏 LMJ —ス される。 その 名 は 『ィ ース II』。 デ イス 
ブレイ 内に 広がる 剣と 魔法の 世界 は、 へたな 映画 を 越える 壮大 さ だ。 



『ィ ース』 の 譏が 

ついに 明かされる 

『ィ ース： では、 平和な ィ 
ースの 国が 滅び ゆく さまが 記 
された 『ィー スの 本』 を、 悪 
の 根源 ダルク = ファク 卜 率い 
る 魔物た ちの 手から 取り もど 
すの が 目的だった。 しかし、 
その 目的 を はたしても、 ィー 
スの 本の 持つ 意味、 ス 卜ーリ 
一の 全貌が わからず、 疑問の 
残る エンデ ィ ング をむ かえた。 

前 作で 明らかにされ なかつ 
た 数々 の 謎 は、 『ィ 一ス ii』 を 
プレイし ていくう ちに、 ひと 
つ、 また ひとつと 明らかにな 
る。 やがて、 壮大な ス 卜ーリ 
一の 全貌が 見えて くる …… 。 

とっても キ レイ 



M.P OOO/OOO 
PLAYEB HEZI 

aK S ii V i ： 



EXP OOOOO GOLD OOOOO 



2 作と も 基本的な システム 
は、 ほとんど 同じ。 今 作に は 
新しい 要素と して、 主人公の 
能力 に 魔法が 追加され て いる。 



、 ^ 


1 







さらに、 マップの 広さ、 グ 
ラフィックの 美し さ、 そして 

巳 GM の センスな ど は、 前ィ' 
以上に 磨 さが かか 




O ま ば ゆ し 、光が 閣 を 切 り 裂き 
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ば 



疆 3i 露 纖 



ギ k の 店 



剣、 防具、 盾 を 売って いる 店。 
『ィ ース ii』 では 建物に 入る と、 
そこにい る 人の グラフィック 
が 現れる。 これち 前 作 以上の 
美し さ だ。 



長老の 家 



ランスの 村で いちばん 知識の 
ある、 長老の 家 だ。 彼に 会つ 
て 話 を 聞けば、 いろんな 情報 
を 得られる はす だけど、 あい 
にぐ 姿が 見えなかった …… 。 



1>1；； iiiHt 




八 ノアの 家 



オープニングに 出て きて、 主 
人 公 を 助けて ぐれ S 女の子の 
家。 やがて 彼女 は、 この 物語 
の 重要な カギ をに ぎる 存在と 
なる …… 。 
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氷に 包まれた 山々。 ： 
んて ものが あるの だ' 



「PAC にも 碑 
【 ：ブ &0-ト 



；ゃほ 

,』! 



• P AC が あれば、 面倒な ディスクの 差し かえ 
なしで セーブ、 ロードが でき、 とても 便利 だ 
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ナム コ 

Q03-756-7651 

8 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


^] 


対 細 種 


CS32 専用 | 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


パスワード 


価 格 


未定 







o ナム コの河 野 氏い わ く 、 「ァ ーケ一 ドに忠 
実 です」。 ホン ト、 変わらないね 



ラ クタの 細かい 動き も忠; 


















じし レ！ ； 




劑士 た、 の. ョ 

那 まで 置 さ. 



關 SCOOP 




r. 



イシ ター應 を マップ;： と 

麵曜 画赚囊 «fl«annwM 纏 纏 ■■■■ 纏 hum 




「 1 



鍵 在 IE つけ 蘼に寵 

tr, てれ か 基本た 

前 作で ド ルアー ガの塔 を 昇 
りつめ、 悪し さド ルアー ガを 
倒した ギルが、 助け出した 力 
ィ とともに 塔 を 脱出す る、 と 



いつのが 『イシ 夕—』 の ^n^r^ 國 ^-jzr- ^ . 

目的。 広い フロアの 中 「 

を 歩ぎ 回って 鍵 を 見つ 
け、 扉 を 開けて 脱出 路 ： 

を 探し出す の だ。 また、 ' — ^""^ 

~ I な^ * い"" 7 ロア 中 T^ltt'c'nP へ J~ t->ffp^*s.r rj" 

数々 の 宝物 も 手に入れ から、 とても 小さな 货を すら 向かう。 ギルと カイ、 

なければ いけない。 探し出す なんて タイ ヘン 2A* んで 入ろう き 扉が 開き、 次の フロアへ 進める よ •； 

つた。 フロアの つながり を 覚えれば' 






9 ド ルアー ガの塔 • マップ を 紹介しょう。 二の フロア »m 純な as& と 小 部屋 だけて 祸 成されて いるので、 迷う ；と はまず ないだろう 




超々 編 節まで もが 

アーケードに 忠実 

I" イシ タ— 』 の 舞台と なる、 

全 128 フロアの タワー 内部 。そ 
の グラフィック は 美しく、 壁 



など はきれ いに グ ラデー ショ 
ンが かかって いる。 すでに 発 
売され ている 多 機種 パソコン 
版の グラフィックと 比べても、 
MSX2 版が 劣って いると こ 
ろな どないだ ろ ラ 8 



また、 アーケード 版の 1 " イシ 
ター j に 存在した、 本 編と は少 
しかけ はなれた 楽しい ィ ベン 
卜 ももち ろん 変わらず 再現 さ 
れ ている。 なにしろ、 ァーケ 



つた バグまで 再現され ている 
とい ラの だから、 おどろ さ だ。 
アーケード 版 を 知っている 人 
も、 そうでない 人 も、 ともに 
楽しめ そラな 期待の RPG だ。 
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FAM SCOOP 



ィル 

S082-263-6006 

7 月下 旬 発売 予定 




m 体 


CS32 専用 1 


| 対繊種 




VRAM 


128k| 


| セ-ブ 機能 




| 価 格 


6,800 円 | 



07 月 上旬から^ 11 で 『アレス タ .]] の 胃 
フェア を 開きます、 と コンパイルの 山 藤氏 



• 4'ふ:'）玲： て 1 ' 



ひと 苦労 だ。 
ちっとち、 たどり 着いた と 



この ゲーム、 敵の 攻撃が も 
のす ごく 激しい。 各 ステージ 
の 最後に は 要塞が あるの だけ 



ど. ま で か 产'0 盖く のが 



ころで、 要塞の 攻撃と いつの 
が 想像 を 絶す るす ごさ。 ひた 
すら 耐えて 耐えて 撃破 すれば、 
つ/ぶんが 晴れる 



セガ 版で 発売され、 全国の 
シ ユー ティング ファンの 血 を 
熱く させて いる 『アレス 夕』。 
その 興奮が、 この 夏に MS X 
でも 体験で きる ことにな つた。 

『アレス 夕』 は、 ひたすら 敵 
を 撃つ、 という 単純 明快な シ 
ュ一 ティング。 それ を 飾る の 
が、 高速 スクロール、 美しい 
背景、 FM 音源の 巳 GM だ。 

MSX 版 は、 セガ 版に はな 
かった ステージ、 特殊兵器 を 
加え、 FM パックに 対応して 
BGM が 鳴って しまう という、 
パワーアップした 内容で 登場。 

気分し だいで、 お 

好み パワーアップ 

『アレス 夕 j の パヮ一 アップ 
は、 大きく 分けて 2 種類。 敵 
を 撃つ と 出現す る P カプセル 
を 取れ ぱ、 通常 弾が 1 発から 
4 発にまで 増えて いく。 セガ 
版で は 3 発まで しか 増えな か 
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. » すごく グラ フ ィ ッ クがキ レイ Z 

つたので、 得した 気分。 
地上に ある、 数字の 書かれ 

た 武器庫 を 破壊す れぱ、 8 種 
類の 特殊兵器が 装備され る。 
また、 同 番号の 特殊兵器 を 取 
り 続ければ、 3 段階に パヮ 
アップす る。 気分し だいで、 
いろいろ 楽しめる。 



3 —ルも 速い 



手に 汗に きる、 要 








バックスピンと k/ プ スピン を 使い分けて ァ 7D- チ ショット 



クリーン まわり か s 



この ゲーム は レベルが 上が 
るに つれて 優勝 ライン も だん 
だん 高くな つてい くので、 い 



に コ-ス ゆ 

I 1GH し 



ヽ r 

. '、 ビ 

トし 一二： JW:"H|'»B O O 




O ト ッ プス ピンの #。 グリーン エツ 
ジ ぎり ぎり に 落と して 力 ッ プを ねら う 



かに 厶ダな 打数 をた たかない 
かとい うのが 問題になる。 そ 
こで、 アプローチ をなる ベく 
^齄 にす る 必要が あるの だ。 
まず、 グリーンの 拡大 画面 
での アプローチ では、 風の 影 
響が まったくない。 カップ を 
直接 ねらって いける の だ。 シ 
ョッ 卜に 使用す る クラブ はだ 

いたい sw。 カップに 近 けれ 
ば PT でもい い。 

グリーン エッジから ピンが 
近いと き は バックスピン を か 




M-f—ON +5 || A" Ut- II 8m お \\ ^T^T 



iSSBBi|EBialii^g|BB& 

o パワーが 強す ぎた ので バックスピン o ボール はこ こに 落ち、 少し 転がって 
で 打った ところ。 ポールと 影に 注目. z タイトルの のように チップ イン. z 



けて 打ち、 グリーン エッジ か 
ら遠 いとき は 卜ップ スピン を 
かけて 転がして いこう。 

バンカーで ボールが 完全に 
目玉に なって いると き や、 ラ 
フで ボールが 沈んで いると さ 



は、 あるて いど パワー を 強く 
しないと 思った ょラに 飛ばな 
いし、 スピン も かかりに くく 
なる。 すこし 強めに、 高めの 
弾道の ボール を 打つ のが; i ふ 
だ。 



すこし 離れた とこ 3 か S 



グリーンの 拡大 画面と は 違 
し乂 風の 影響 を 受ける。 また 
カップ を 正確に ねらいに くく 
なる。 そこで、 この場合 は 直 
接 カップ をね らうよりも、 確 
実に 1 パッ 卜で 入る ような 距 



離 (だいたい ピンの 長さ 以内） 
にもって いこう。 グリーンの 
すぐそばなら それ ほ ど 問題 は 

ない の だが、 60 メードル 以上 
のとき の 距離感 は 練習に つぐ 
練習で つかむ しかない。 




二の く らいの 距離のと き は カツ 
ブ のす ぐ 横によ せられな いと ダメ 




o 二の くらいの 距離が II しい。 P 

W か S W か、 クラ ブ選択 も 問題 だ 
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U —ス 3(JARAN マ;^ ーズ黼 地 m ール攻 » ガイド 




HOLE1 
366m 
PAR4 



セカンドが^ M えに 
なる ミ ドル ホール。 
ティ一 ショッ 卜の 落 
とし 場所 付近に バン 
力一 が 口 を 開けて 待 
つてい るので、 こ 二 
は 素直に フエ アウエ 
ィの 中央 をね らおう。 
ちなみに フエ アウエ 
ィ 左の バン 力一 は 
235 メ一 トル 以上 飛 
ベば 越える ことが で 
きる。 



HOLE4 
1 63m PAR3 

三方が 池に 囲 まれて いる ショート ホール。 ！^な し 、 と 
き はどう つて こと はない の だが、 11^ 強いと き はま わ 

りの 動く 気になる。 
フォロー ゃァ ゲン ス 
ト のとき は、 クラブ 
趣 尺 を まちがえない 

ように。 m とく 
に 右 力、 らの 強い 風の 
とき は、 グリーン 半 
分 ほどお をね らい、 
さらに やや スライス 
を かけて 打った ほう 
がいい。 なんに せよ、 
こ 二で スコア を 落と 
さない ように。 

HOLE7 
499m 
PAR5 

499 メー トルと 長く、 
しかも まっすぐな 口 
ング ホールな ので、 
セラ ミ ック 959 でも 
2 オン は 難しい。 テ 
ィ一 ショッ トは、 左 
に はずす と 0B だし、 
右に はハ' ンカ 一力 《あ 
るので、 確実に フエ 
ァゥ ヱイ を キープし 
よう。 セカンド は 木 
に 気をつけ、 左へ い 
かないよ うに./ 




HOLE3 
PAR^ 

グリーンの 手前に ク 
リーク (小川) が 横 
た わって いる 力 《 、 テ 
ィ 一シ ヨット 力、 ^ こ 
まで 飛ぶ こと はまず 
ない ので、 あまり 気 
にしなくても いい。 
フェアウェイ も 広い 
ので、 ^^にいこう。 
JlUr' 強いと きの セカ 
ン ドは風 を 読み 違え 
て 左に いかない よう 
にしよう。 

HOLEB 

365m 

RAR4v 

ティー ショッ 卜の 落 
とし 場所に 動、' ある 
力 、'、キャリー （地面に 
落ちる までの 飛距 

離） で 235 メ 一 卜 ル 
处 飛ばせれば 灘 
え を ねらえる。 もつ 
と も、 NASA— 88 で 
はそんな 芸当 は 無 里 
なので、 確実に フエ 
ァゥ ヱイの 中央 をね 
らおう。 セ カン ドは 
バンカーに; 主意。 



H0LE9 
141m PAR3 

風 さ え 吹いて なければ、 かんたんに バー ディ 一力、 is れ 

る ショートホール。 し 力、 し、 強い Jil^ 吹いて いると、 
この ホール は その レイ ァゥ 卜の いやらし さ ゆえに 難し 
く なる。 なにせ グ リーン まわり がすべ てノ くン 力一 や 池 
て 11 まれて るので、 直接 グリーン をね らうし かない わ 
けだが、 グリーン 上 
で 止まる ように 高い 
ボール を 打つ と、 風 
の 影響 を モロに 受け 
てし まう のた'。 フォ 
口一 ゃァ ゲン ス 卜の 
とき はク ラフ" 選択 だ 
けに 気をィ 吏え (ズ いい 
が、 ネ » のとき は 池 
に'; £ 意 しょ つ。 






HOLES 
493m 
PAR5 

493 メー トルと 長い 
ロングホール だが、 
11^ きと ボールの 状 
態が よければ、 十分 
に 2 オン を ねらえる。 
ァ ゲン ス ト （向かい 
風) でな く、 しかも ポ 
—ル か' 沈んで いない 
とき は、 iffi えの 2 
オン をね らおう。 そ 
れ 1^ト では 2 オン は 
g なので 堅実に 3 
オンね らいと いこう。 

HOLES 
35Sm 
PAR4 

ニニ も グリーンの 両 
側に; 動 < あるので、 
セカンドが 多少 難し 
くなる。 ピンの ポジ 
シ ヨンに よって、 テ 
ィ一 ショッ 卜の 落と 
し 場所 を 少し 変えれ 
ば、 池 は それほど 気 
にならない。 また、 
ティ一 ショ ッ トは、 
フェア ゥ i ィ 左の 木 
の 上 を 直接 ねらって 
も ±3t^ だ。 



HOLE8 
333m 
PAR4 

ティー ショ ッ ト 力く ク 
リーク 越えになる 力 \ 
こ 二に 落とす こと は 
まずない。 さらに、 
よほど 左に 行かない 
限り は バン 力一 に 入 
れる 二と もない。 テ 
ィ一 ショッ トを ィ氐く 
思いき り 打つ と、 フ 
エア ウェイの 斜面 を 
転がって いい 位置に 





1 
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JAPAN マスターズ 出場者 名簿 



フロイド、 ス ズキ、 タカ ハシ、 才ォ マチ、 ェビ ハラ、 クサ 力べ、 ウエノ、 ヤス ダ、 スタ ドラ、 ピ一 卜、 スチュ ヮト、 サッ トン、 才ザキ 
1、 ュ ハラ、 メシア ィ、 デ グチ、 イリエ、 ノーマン、 マ エダ、 力 ナイ、 イシイ、 シャ ビン、 ハセ ガワ、 イソ ムラ、 コバ ヤシ、 カイト 4 




HOLE1Q 
386m 



ティ一 ショッ 卜が 飛 
びす ぎる とまち 力く い 
なく 池ポ チヤな ので、 
ニニ g アイアンで 確 
実に 刻もう。 ただし、 
刻む^ でも、 フエ 
ァ ウェイの マウンド 
(小山） には^: ない 
ように。 また、 ティ 
—シ ョッ トカ、 '左の ほ 
うに 行きす ぎる と、 
セカンドで グリーン 
をね らいに く くなる。 




HO し El 1 
438m 
PAR5 

ティ一 ショ ット せつ 
まい 具合に フェア ゥ 

エイに 止める 力、 止め 
ないかで、 スコアに 
大きな 差が つく ホー 
ル。 フェアウェイの 
マウ ン ドの 平らな 部 
分に 落とさなければ、 
フェアウェイに 止ま 
ら ない 可能性が 大き 
し、。 ここ をう ま く 切 
り 抜ける かそうで な 
いかで、 2 打 差が つ 
く の だ。 



HOLE IS 
338m PAR4 




二 こ は 攻め 方が 2 と 
おりある。 アイアン 
てう 也の 前に 刻む か、 
あるいは ドッグ レツ 
グにミ さって スライス 
を かける か だ。 前者 
は セカンド 力、' 池と バ 
ンカ一 越えになる た 
め、 バ一 ディ一 はき 
つい。 後者 は ティ一 
ショッ 卜が' I ポ チヤ 
や 0B、 もしくは 手 

前の 木 を iiarr る 可 
首 H 生 も あるが、 うま 

くいけば バー ディ一 
も 取り やすい。 




HOLE 13 
2 1 Bm PAR3 

2 1 6 メ一 トルと ショート ホールに して は ひじょう に距 
離が 長い。 おかげで、 NASA- 88 では 届 く のが ギリ ギリ 
の S§SI だ。 その かわ り 飛びす ぎて B の^^ も な し 、の 
だが …… 。 また、 セラ ミ ック 959 では 3 W ないし 4 W で 
いい。 どちらに しても、 グリーンの 奥 《亍 きがあ まりな 
いので、 高い 球 を 打 
つて ピタ リとグ リー 
ンに 止める よりも、 
ィ氐ぃ 球をキ 了って、 手 
前から 転がして オン 
させる ほう 力く いい。 
ゥッ ド では どんなに 
高い ポール をキ 了って 
も かなり 転がる の だ。 
ただし グリーン 手前 
の/、' ンカ一 に'; 主意。 



HOLE 16 
171m PAR3 

ニニ も それ ほと m しい ホールで はない。 フェアウェイ 
上の 唯一 の 障害物で あ る 木 も グリーン に 覆し 、かぶ さ る 
わけで はない から、 に ティ一 ショッ 卜 力 <打 てる。 
ない ときで、 ピン (7Mia が グリーン 奥で あれば 3 

1 で、 グリーン 手前で あれば、 4 1 て *~h> だ。 しかし、 

グリーンの 奥に は 池 
力く あるので、 ピン 力く 
I 奥に あるとき は 風に 
ミ 主意しょう。 この 時 

, 点 で 5 アンダーく ら 
いで あれば、 残り Z 
ホールが それほど 難 
しくない ので、 まず 
f» はまちが いない 
と 二ろ だ。 しかし、 
油断 は 禁物。 





HOLE 15 
367m PAR4 




二の ホール も ティ一 
ショッ 卜の 落とし 場 
所の 両側に バン 力— 
が あるので、 フェア 
ウェイ 中央 をね らい 
たいと ころ だ。 フエ 
ァ ウェイの 左 サイ ド 
の 木の 少し 右側 をね 
ら つて まっすぐ 打て 
ば、 最高の ポジ ショ 
ンに 落ちる。 セ カン 
ドも、 グリーン 両脇 
の バンカーに 気 をつ 
ければ それでい い。 
かんたんな サービス 

ホール だ: fee 




HOL 
3 



98m 

ここ も は 398 メ 
一 トルと 長いが、 そ 
れ ほと It しくない ホ 
ール だ。 ティ一 ショ 
ッ トは池 越えになる 
が、 キヤ リ一 で 190 
メートル ムリ上 飛べば 
池 は 越える ため、 池 
ポ チヤの 心配 はまつ 
たくない。 池の 向 二 
う 岸の 木め がけて 思 
いきり 打てば、 それ 
で K だ。 セ カン ド 
は、 グリーン をォ一 
ノ \'— して バンカーに 
入らない ように。 




1 鎖' 




こ こ も 10# ホール 
同様、 ティ一 ショッ 

トを 飛ばしす ぎる と 
池ポ チヤになる の だ。 
ニニ も アイアンで 刻 
むの だが、 マウンド 
の 奥の ほうに ティ一 
ショッ トを 落と して 
はいけ ない。 いちば 
ん いいの は、 フェア 
ウェイの 右 サイ ドを 
ねらって 打つ こと。 
こうすれば、 セ カン 

ドが木 や バン 力一 を 
気にせずに 打てる の 
だ。 セカンド は 池 越 

えの ため 多少 距 Sfei 
がつ 力、 みにくい。 す 
二 し 大きめ の クラブ 
で 打とう。 

HOLE "18 
471m 
PAR5 

フェアウェイが 2 つ 
ある 力、 左の ほう だ 
と 2 オン は^ 5 里な の 
で、 右の フエ アウエ 
ィ （こ ティ一 ショ ッ ト 
をキ 了とう。 屈 力、' フォ 
口一 や、 あまりない 
とき は、 池 ギリ ギリ 
に 打ち、 2 オン をね 
らおう。 そうでない 
とき は、 右 個] にネ 丁ち、 
フェア ゥ ヱイに 沿つ 
て 堅実に 3 オン をね 
らおう。 



JAPAN マスタ一 ズ 出場者 名簿 



ァ 才キ、 クラ モト、 ナカ ムラ、 スギ ハラ、 フジ キ、 ランガ一、 ォザキ I、 ナカ ジマ、 ミラ一、 才ザキ 3、 ァ ライ、 ニイ ゼキ、 ワタナベ 

のレ: Ui39iM 手が 出場す る。 ライン は、 悪くても アンダーパーと いったと ころ。 気合い を 入れて いきましょう。 17 



コーズ 4(W0RLD GUP 鼸地) 就 一 細: fiK ド 



HOLE1 

1 457m 

PARS 

いよいよ 最後の トー 
ナメン ト だけあって、 
ハイレベルの 戦いに 

なる。 6 アンダー 以 
上で なければ、 優勝 
は Sii なので、 二の 
ホール は 悪く とも バ 
一 ディー、 イーグル 
であたり まえで なく 
てはいけ ない。 ここ 
で スコア を 上げられ 
ない と、 優勝 はちよ 
つと きつい かも 一… c 

HOLE4 
381 m 
PAR4 



ティー ショッ トの落 
とし 場 寸 近の フエ 
ァ ウェイが マウンド 
になって いる。 中央 
に 落ちれば いいの だ 
が、 そうでな いとき 
は 転がって ラフに い 
つてし まう。 ラフで 
も ライの:] え 態 さえよ 

ければ +分 2 オン は 
可能 だが、 そのと き 

は sgli« が II しい。 



7 

AR4 

ティ一 グラウンド か 
ら グリーンまで、 直 
線 距離で 265 メ 一 ト 
ルく らい だが、 台風 
， なみの フォローで な 
ければ I オン は艇里 
なので、 フエ アウエ 
ィに 沿って 思いき り 
フック を かけて 打と 
う。 まっすぐ キ 了って 
もい いが、 ネ;^ 中に 
つつ 二む 可能 I まも あ 
るので、 無圼は 難。 
| セ カン ドは やや 強め 
I に バックスピン を か 
1 けよう。 




m 



HOL 
3 

PAR 




ない とき は ティ 
—ショット を I w で 

思いき り 打つ と、 ラ 

フ にキ甫 まって しまう 
ので、 少しお さえめ 

に 打つ こと。 3W で 
打つ の も 手だろう。 
また、 ティ一 ショ ッ 
トは、 やや フック を 
かけない と 木に あた 
つたり、 バンカーに 
つっこむ 可能!！ が 大 
きいので 主意。 

HOLE5 
3B2m 
PAR4 

ティー シ ョッ トをま 
つす ぐ 飛ばし さえす 
れば、 上跟 的 楽な ホ 
—ル なの だが、 フエ 
ァ ウェイの すぐ 両脇 

がミ 毎な ので、 mm < 
強いと きにい かに フ 
エア ウェイ を キープ 
する のかが 問題に な 
る。 セカンド は、 グ 
リーン 力 ^底に ある 
ので、 少々 はずして 
も大ぉ だ。 

HOLES 
445m 

RARB^ 

この ホール は 悪くて 
もバ一 ディ 一でお さ 
めたい。 ティ一 ショ 

ットを I W て 4 了つ と、 

\ つ'- ラフへ いくか あるい 

は池ポ チヤな ので、 

H 3 W で 刻もう。 セカ 
■ ンドは ポールのお t 態 
やぶ 胃 がよ ければ、 3W で 

- I 2 オン 力、' ねらえる。 
ボールが 沈んで いる 
| ときに^ ^ をす ると 
思わぬ ケガ をす るか 

も 。 



► 



HOLE3 
1 75m PAR3 

二の ホール も それ ほと *!! しくない。 ティー ショッ トは、 
右の 木が 多少^ 損になるので、 やや スライス を かけて 打 
つ ほうがいいだろう。 ちなみに、 グリ一 ン奧に ピンが 
あるとき は 3 I で、 手前に あるとき は 4 I で 打つ のが 

いいだろう。 もし、 グリーン を オーバー する ような こ 
とになる と、 よほど 
運が よくない 限り、 
後ろの 池に 転がり 落 
ちて しまう。 また、 

4 砲台 グリーン ぎみ 
® り 上がって いる） 
なので、 手前から 転 
がして オンす る こと 
はちよ つと^ ilo 高 
い 球で 攻めよう。 





HOLES 
162m PAR3 

フェアウェイ のど 真ん中に 木が I M つてい る 力く、 こ 
の 木が たいへんな くせもの なの だ。 4 I では この 木に 
あたって しまう し、 5 I だと 越える かわりに グリーン 
の 奥まで はいかな いので、 ピンが 奥に あるとき はハ' 一 
ディーか^ りに くいの だ。 力、 といって、 フックな りス 
ライスな り を かけて 
グリーン をね らおう 
とすると、 両脇の バ 
ンカ一 が 口 を あけて 
待って いるので、 か 
B なり 正確な コント 口 
^f?* —ルが 要求され る。 

'JB また、 へたに グリ一 
HH ン才一 バーす ると、 
^ 池ポ チヤな の だ。 



HOLE9 
387m 
PAR4 

右に ドッグ レツ グし 
ている 力、'、 ショート 
カツ ト をしょう にも、 
右 サイ ドに 電柱の ご 
とく 並んだ 木が じ や 
ま をす るた め、 フエ 
ァ ウェイに 沿って か 
なりの スライス を 打 
たなければ ならない。 
左す ぎる と 海に 落ち 
る が あり、 右す 
ぎる と 木に 命中の 可 
能' ある。 




WORLD CUP 出場者 名簿 



クレン ショ、 ツエ一、 ニクラウス、 トレビノ、 ナカ ジマ、 ハモンド、 ぺ イビ、 ワイスコフ、 ミラ一、 ナカ ムラ、 フジ キ、 ヘイズ、 サッ 
トン、 グラ ハム、 ランガ 一、 才ザキ I、 ハース、 スキ' ハラ、 プライス、 ピート、 ワトソン、 ネルソン、 ァ 才キ、 エド ヮス、 ペイト^ 



HOLEIO 

1 44m PAR3 

まず はこの ホールの レイ ァゥ トを 見て ほしい。 グリ一 
ンが 山の てっぺん にあり、 周りが すべて 海て せ まれて 
いる。 この ホールで 重要な の はた だ I つ。 グリーン 以 
外に 球 を 落と して はいけ ない という こと なのた'。 も し 
グリーン を はずした が s 後、 球はコ 口 コ 口 転がって、 
下の b 落ちて しまう。 よ ほ ど 運が よ く なければ ま ず 
止まらない。 また、 
リカバー も グリーン 
を はずす とまた; 





、 一 
き ：-ーー 



お 



1 



1 



a ノ 



いていれば、 その 可 

sit* はさら に 大き く 

なる。 とにかく グリ 
ーンを 確実に 捕らえ 
る こと。 これし かな 
いの だ。 

HOLE 13 
379m 
PAR4 

I W で ティ一 ショッ 

トを 打っ^^、 « 

に 曲げれば 0B にな 
り、 曲げなければ 海 
に 落ちる。 また、 ァ 
イアンて fj つ 場 8" は、 
強す ぎても 弱す ぎて 
も 海に 落ちる。 難し 
い ホール だ。 セ カン 
ドの 打ち やすさから 
いって、 I W で 曲げ 

て 打つ の 力、' べス ト。 
そのと き は 曲げ 具合 
に 気をつけよう。 



HOLE 16 
354m PAR4 




この ホール も 上魔 的 
ノ、' 一ディ一 力 顿りゃ 
すい。 ティ 一ショ ッ 

B トは、 向こう側の フ 
エア ウェイの 木 をめ 
がけて 打てば いい。 
たとえ、 その 木に あ 
たっても フエ アウエ 
ィは キープで きる。 
右側の バン 力一 力 < 気 
になる き は、 '； s§j 
から 軽く スライス を 
力、 けて いった ほうが 
いいだろう。 セ カン 
ドは、 グリーンの 奥 
に はずさなければ い 
い。 



HOLE" 
351m PAR4 



に ^^^iSk 




お 

おきき 

-1 i ― 丄;: f 

丄、 、' 



二の ホール は、 前の 
ホールに 比べれば わ 
りと やさしい。 ティ 
—ショット は フェア 
ウェイに ある 木 をめ 
がけて 打てば、 ちょ 
うどい い ポジション 
にいく。 お 側 はガケ 
になって いて、 球が 
下まで 転がり 落ちて 
しまう。 もっとも、 
ライカ « に 悪くな 

ければ、 2 オン はね 
ら える。 セカンド は 
クリーク 越えで 
感が 多少つ かみに く 
い。 





おす ：— - 

"ム や ： た:'. - ひ 

-'^ % .. . -" y'l ノ—' 

v/To -- .ゃ, - * 




ティ一 ショ ッ トはノ 
エア ウェイに 沿って 
曲げる よりも、 ショ 
—ト カツ 卜した ほう 

力、' s^i が 出る し、 ど 

んな 屈! 向きで も フエ 

ァ ウェイ を 捕らえる 
ことができる。 セカ 
ンドは ひじょうに 距 
がっかみ にくい 
が、 くれぐれも ショ 
—卜して グリーン 手 
前から 海に 転がり 落 
ちない ようにしょう。 

HOLE 17 
498m 
PAR5 



最終 ホール か m しい 
だけに、 この ホール 
では 絶対に バー ディ 
一力 锁 しい。 フ才ロ 
—で、 なおかつ セカ 
ドが I w で 打てれ 

ば 2 オン は 可能 だ。 
しかし、 この ホール 
は フェアウェイの ラ 

イカ m いため、 めつ 
たに 2 オンし ない。 

3 打 目 を できるだけ 

ピン そばに つけよう。 




匕，# フ n 



まま 



HOLE 1 a 
492m 
PAR5 

アゲンストで なけれ 
ば 二 こも 2 オンが ね 
ら える。 もっとも フ 
エア ウェイが かなり 
狭い ので、 くれ ぐれ 
t> ティー ショッ トは 
海に 落とさな いよう 
にしよう。 ラフに t 甫 
まったら、 艇里 せず 
3 オンね らいに しょ 
う。 セカンド 地点 か 
ら は-; ill えになる が、 
ポールが 沈んで いな 
ければ ±3t^ だ。 



HOLE 15 

1 9Qm PAR3 

よ 魔 的 バーディーの 取り やすい、 というより、 ピンの 
ィ 靖 さえよ ければ ホー ルイ ン ワン も ねらえる ホール だ。 
もし、 、'ほとんど なく、 さらに、 ピンが グリーンの 

ど 真ん中に あれば、 2 I てネ 了った ティー ショット は、 
まちがい なく ピンに ビタリと よるだろう。 また、 ティ 
—グラウンドから、 グリーン エッジまで 約 175 メート 
ル なので、 ピン 力 年 
前に あるとき は、 3 
I でね らうの がいい 
だろう。 この ホール 
で 問題が あると すれ 
ば、 風 だけた'。 二 こ 
までで、 氐 でも 4 
アンダー を マークし 
ていないと、 « は 
ちょっと 苦しい。 





HOLE 1 ョ 
353m 
PAR4 



さあ、 いよいよ 最後 
の ホール だ。 ティ一 
ショッ ト はお 側 をね 

らうなら 3 I 、 左 を 
ねらうなら 4 I がべ 
スト だ。 どちらも、 
マウンドの 向こうに 
落とす と 海に 落ちて 
しまう ので 要'; t 意。 
セカンド は、 奥の ハ' 
ンカ一 につつ こむ く 
らい 思い切って 打と 
う。 とに 力、 く 1 毎し、 の 
残らぬ ように。 



WORLD CUP 出場者 名簿 



バレス テ、 モー ガン、 ノーマン、 フロイド、 カイト、 クラ モト、 ォザキ 2、 ュ ハラ、 プレイヤ、 スチュ ヮト、 マ一 クライ、 ス夕 ドラ、 

ォザキ 3、 シャ ビンの mi39iM 手が 出場す る。 世^) ト ップ プロカ^^に 集まった すごい トー ナメ ント になり ま した。 13 




CRUSADERS 





や つば 足 はたぐ ましぐな ぐつ ちゃ c 

それ も ふぐら はぎと/了、 とも もが 同 

じぐら W 太ぐ て。 今月 は 理想的 だ 

な あ。 な あ、 な あ、 mo. 
はあはあ …… 。 あつ、 失礼。 つ w 
ラれ しぐ て ジョギングし ちゃった <= 
さて、 『フ アミ クル • パロ テック』 
の 長大な マツ フを 大きぐ 見せた ぐ 

て、 23 ページから はとって ち 変態 

な 誌面に なった。 マップ は 左右に 

ばみ 出して るし、 欐外は 4 方向と 

も 使って るし、 すご 《 ぜ。 



o 日 ハムの ヘルメ ット （ファ ンの 
人、 ごめん） のように も 見える 




芈 ぐらい かな。 ちょつ ど 

あがりに がける のでした 



墨 柳 



0〔CTRL〕 だけ を 押す とゲー 

ムカ < 始まる。 何も 押さない と 
二の グラフ ィ ックが 出る 



えへ へ、 すべての グラ 
フィック を 見られる よ 

(CTRL) と 〔P〕 を 押しながら 
ゲーム を 立ち あげ、 グラフ イツ 
クが 出る までず つと そのままで 
いて ください。 グラフィックが 
出たら、 あと は 操作な しで、 す 
ベて 鑑賞で きます。 また、 何も 
押さないで 立ち あげる と、 『ほつ 

I とみる く』 の 宣伝が 現れます。 
(大阪府/佐 藤 俊 夫 • 19 歳） 
☆ 今月 も エッチが きました。 





O あまり 過激な グラフィック はやめよう。 期待して た 人ゴメ ンね 



O 二の かわいらしい グラフ ィ ックは エンデ ィ ン 
グの 直前で 見る こ と がで き る 



20 



もで る = めィズ 5 ビンコ ねいむ < りえいた あ =ふ< だ £ らお ああて いすと = 堀 川浩司 




口 ディ ウス' 隠し コマンド 新 10 倍 カー ト リ ッ ジを 使っても 二の コマ ン ドの ヒントが 出る。 〔F I 〕 で ポーズ を かけてから コ 
ドを 打ち こみ リターンで 実行。 「KONAMI」 は 出て くる ベルが すべて 赤に、 「BUTAKO」 は 緑、 「PAROj は 白、 「TAKOI8TH」 は 青に な 
「KATAI」 は バリ ァ がじょう ぶに、 「ZENBUj は フル パワーアップになる。 



シ ヤロム 



いさな り パズラ と 対決 
でさる 大技 を 発見した 

まず、 サ ウル を 助けます (わか 

ら ない 人 は 4 月 号 を 見る)。 する 
と、 サ ウル は 家に 連れてつ てく 




o サ ウル を 助けられない 人に ！》■ 

はこの 写真が ヒントになる U 



れ ますが、 このと き （M) とスぺ 
ースと カーソルの 下 を 押した ま 
ま 家に 入ります。 そして、 サゥ 
ルの 話が 終わる と 画面が チカ チ 
力つ として、 主人公が 左上の 夕 
ィ卜ル の あたりに 出現し ます。 
もし、 そこにい なかったら、 適 
当に カーソルで 操作 すれば 出て 
ぎます。 そうな つたら、 まつす 
ぐ 上へ 行く と パズラ の 入り江の 
島に 着きます。 そこから、 左に 
行く とそば に 階段が ある はずな 
ので、 それ を 降りる と パズラ と 
の 対決が 待って いるよ。 
(福岡県/ 宮瀬 昇次郎 • 14 歳） 




O サ ウルの 話 力; 終わ つ た 瞬間に こ 
んな ところに 出現す る./ 



O そして そのまま 上に 4亍 く と、 こ 
こに きて しま う 




o 左に 行く と、 当然の ごとく 階段 

が あり、 ここ を 降りる と 



o バァ〜 ン. / いきなり パズラ が 
いたりす る わけ だ 



これ も 画面が ブッ 飛ん 

でし まラ 技。 あ〜 らら 



ィ リコ 村の カリ レオの 家の 下 
の 細い 通路に 入って、 カーソル 
の 上 を 押します。 すると、 主人 
公 はおし り を 向けた まま、 ョタ 
厶の 説教 を 聞 さます。 このと ぎ、 
カーソルの 下 を 押しながら スぺ 
—スを 押す と、 暴走して チラ チ 
ラっ とした 画面になります。 
(長野県/牛 山け いすけ • ？歳) 

な G 




パロ ティ ウス 



高 得点の 秘訣 は 秘密の 
抜け穴に あった わけ だ 

ステージ 4 の ェクス 卜 ラス テ 
ージの 「今年 もコ ナミ を …… 」 の 
「コ」 の 字の 中 はじつ に 多くの 点 
数 カプセルが 隠されて いるが、 
スクロールに 負けて 死んで しま 
いそ ラで、 なかなか 取りに いけ 
ない。 と 思って いたら、 写真の 



If9 
て 数 
し を 
謂 ま 取 
画うる 

3 だ 
f け 

リイ レ取 

位置 を 通り抜ける ことができる 

ことが わかりました。 

. (三重県 Z 室谷圭 • 16 歲） 



W 




ァ 5 クル バロ ディック 



： の ステージ ならこれ 
が 出て こなく つち やね 

ステージ 1 の 2 つ 目の グ リー 
ンのカ ッ プの 左に エツ クマ を 打 
ち こむ と 1 u 口し ます。 

(東京都/ 阿部 隆仁 • 17 歳） 
☆ きっと、 この ゼ ビス カン 卜リ 
一に は 1 u 口が 隠されて いると 
確信して 発見し たんだろ うね。 
でも、 文字が 出る だけな のがち 
よつ と 残念。 どうせなら、 ゼビ 
ウスみたい になん とか フラッグ 




O ここ です。 なぜか I つ 目の グリーン 
に は 何もない ； まあ そんな もの か 

とか、 そういった ものが 出れば 
よかった のに。 



L 



二 ヤン クル 最強の 隠れ 
技と はこれ のこと つ./ 

説明書に は モジュール は & 個 
までし か 装備で きないと 書いて 

あるけ ど、 二 ヤン クル だけ は 4 
個 買ろ と モジュールが シールド 
に 変化し ます。 

(神奈川県/中 山 SOL • ？歳) 
☆ 広告に 載って いる 二 ヤン クル 
の 最強の 隠し 技と は、 じつは こ 
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の シールドが 付く とい ラこ とだ 
) たの だ。 



a 人 持 



100 勝す る 時間と 気力 
がない 人 はこうしょう 

先月 紹介した ゥナ ギカ 一 卜 は、 
100 勝し なくても カン タンに 出 
てく る ことが 判明した。 マジ ッ 
ク キー を 付けて 起動 させれば い 
いだけ だ。 

(神奈川県/坂 上義孝 • 7 歳) 
☆ 編集部 はも ラ 立ち直れない。 



「ふえ あり いている」 のす ベての グラフ ィ ックを 見られる 技の 佐 藤く んと 「シ ヤロム」 のい きなり パズラ と 戦う 技の 宮瀕 

つかく たくさん たくさん 害け るよう にした のに、 2 人し かいなかった。 そのかわり といって はなんだ けど、 「新 コーナ 
) て大 紹介した 抜 忍 大好き ゥの 匿名 希望の 女性に ゲームが プ レゼ ン 卜されます。 
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死ぬ まで 遊ぼう 先月 号で ィ ベン ト 報告 を やった ことに 味 をし めて 再び こんな コーナ一 を 作って しまい ま した。 コンピュータ ゲーム 史上 最 
离 のでき と 思われる 1 " 激 ペナ J は 遊んで 遊んで、 骨まで しゃぶって 死ぬ まで 遊べる というお 話。 エディ ッ 卜で 無限に チーム を 作れる 二と がい 
ちばんの 魅力。 編集部で は プロ野球の チームと か、 自分の 友達 だけで かためた チ一ム など を 作って は 遊んで いました。 4 続く 
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メッセージ 技。 Al 以 

外 は ごめんなさいです 

Al MKII や A 1 F に 内蔵 さ 

れ てる、 コック ピッ卜 1 の 画面 
で ジョイ パッ ドか マウス を 選び 




o メッセージ を 全部 出す と 二うな るので しょうか、 * 

際に は 全部 は 表示され ません。 出現 をよ く 兄よ つ 



,D 3E 



画面の あちこち をつつ いてみ る 
と、 おもしろい メッセージが 表 
示されます。 ただし 判定が 非常 
にさび しいので、 なかなか 見つ 
からない だろうと 思います が、 
がんばって 捜して ください。 
(大分県/ 

浦田洋 • 7 歲） 

☆ し、 知らな か 

つた。 A， にこ 

んな 特技が あつ 
たなんて .1 な 
一ん て そんなに 
たいした ことじ 
やな いんだけ ど 
ね。 どこに どん 
な メッセージが 
でる か を マップ 
にして みたよ。 



ゲームオーバー 画面で 
パラメーター 設定す る 

まず ゲーム オーバ一 にす る。 

つ さに、 〔ESC) キー を 8 回 押 

します。 すると、 画面が 切り 替 
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^^^ターの 一覧。 でもって、 おは キー 5ft 作 
の 一覧。 かなり 扱い やすいし、 効果 も はっきり 現れる 



わって、 フ リッパー ゃス プリン 
グ などの 強さ や、 台の 傾斜角 度 
などが 変えられる モー ド になり 
ます。 めざせ./ ファイア ボー 
ル モード。 

(群馬県/永 井昭彦 • 18 歳） 
☆ おつ、 これ は 
なかなかな 技ち 
や あない か。 昔 
あった ピン ボー 
ル コンス 卜ラク 
シ ヨンと は 違つ 
たおち むさが あ 
つてよ ぃぞ。 コ 
マンドの 名称 は 
マニュアル か M 
ファン 4 月 号 昍 
ページ を 見れば 
わかる のぢ や。 
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ペナ ン 卜で しゃぶる ある 人な ど は 6 チームす ベて オリ ジナル の チームで リーグ を 作り、 130 試合の ペナ ン ト レース を 始め、 第 I 試合に は 負 
けた ものの、 その あと 20 試合 ほど 勝ち 続けた ため、 コンピュータの 弱さに あわせて、 自軍を エディットし なおして 戦ったり してます。 つま 
り 接戦 を 楽しんで いる わけ。 2 人での 対戦 も 楽しい けど、 孤独な 作業の ペナントレース モード はやれば やる ほど 味が 出て きます。 ゆ 続く 
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鲁 麻雀 狂 時代' ギャルの 反応 四 人 麻雀 を 選んだ あと 対戦 相手 を 選ぶ ときに 「選ん 

でく ださい」 といって いる 水着 ギャルの 体の あちこち を アイコ ンでク リックして 
みると、 ギャルが いろいろな 反応 をして くれます。 （愛知県/古川 俊 二 • ？歳） 



GAMET "^CRUSADERS 



o エレ ベータ一 の 中で キャンプの 道 o ほ 一ら： エレべ一 夕一 から 出られ _説$ 

具をィ 吏った ところ な 〈なつち やった でしよ 初にお 
はつ 便 




宇宙 を さまよわないで 
宇宙船に 乗れたり する 

一度 宇宙船に 行った けど ァ 
ィ テムが 見つからなかった 人 
に は 朗報です。 失われた 宮殿の 
コンピュータ ルームから 直接 宇 
宙 船へ 行 く 転送 機 を 発見 し たの 
です。 コンピュータ 右側の 扉の 
中に あるので すが、 その まえに 
コンピュータから 必要な 情報 を 



聞いて おいてく ださい。 つぎに、 
宇宙服 を 着て 扉 をく ぐり ましよ 
う。 これで、 宇宙船に 到着した 
はずです。 

(三重県/万代 明 • 13 歳） 

o 




ISmi mimifiis 





o ここから も 宮殿に 戻れる.:， でも 宮 o 二 こと 宮殿 間 をい つたり きたりで 
殿から はこつ ちに これない きる。 宇宙服 力 ん必 屡 



死にそう になつ たらす 
ぐ ゲームオーバー する 

「ばか やろ ラ。 死ん じ まラじ やな 
いか 一」 なんて 叫んで しまい そ 
うにな つたら、 いったん その他 



の 機能で ゲームオーバーに して 
カーソルの 下と スペースと リタ 
一 ンを押 そラ。 宿屋の 前から ス 
ター 卜する ぞ。 結局 自殺なん だ 
けど。 

(千葉県/成 福ケラ • 3 歳） 



八 一 ベルの 塔の エレべ 
一夕 一で キャンプ する 

まず キャンプの 道具 を 買い、 
八 一 ベルの 塔へ 行き ま しょ ラ。 
そこで エレべ 一夕 一の 中に 入り 
キャンプの 道具 を 使って みて く 
ださい。 あと は その他の 機能 を 
使って ゲームオーバーに しまし 



ょラ。 そして、 前述の 自殺 技で 
再 スター 卜する と …… 。 ほラら 
エレベーターから 出られな くな 
つてし まった でしよ ラ. / 

(静岡県/ ゴ リポン • 13 歲） 
☆ なんだ あこり あ。 だけど 不運 
にも わなに はまって しまっても 
移動の 魔法 さえ おぼえて いれば 
脱出で き るんだ ぜ〜 つ/ 



く 一る くる 回れば おな 
か だって 減ったり する 

時の 扉の 地下 5 階に ある く 一 
る くるま わる 通路 を 往復して い 
る だけで 体力が 回復す るぞ。 だ 
けど、 食料 を 急速に 消費して い 
く ので 食料が な く なれば 体力 も 
また 減って くる。 

(福岡県/又木 義正 • 15 歳） 



など 一して 今月 はこん なしよう 
もない 技ば かりなの だろう。 う 
~ ん、 個人的に は 好きなん だけ 
どな あ。 
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拝啓 ゲ I, 字 軍に は： 

できました。 今日は、 「抜 忍 

ノ 呼んで いるので す) の 3 人 I！ 






いつも 楽しく 読ませて 

せしたい と 思って ベ ン 

。 そ 一 -で わりと 簡単に 

C5- ) この 通路で 往 i 误 

すれば なる ぞ 




f^^pTr^^ffv^-^ ROM 在中 球団と ェテ ッ：' て: ユー" を 作る に は 打率な どの 設定に 上限 値が あります。 ところが もともと R M の 中に 入って いる チーム 

24 W^-ts^ni ^Cn^A は、 上限な しに 自由に 設定され てます。 つまり かなり 強い チーム もい るって 二と。 そ 二で、 そんなに 強くない チーム を自 軍に して、 ペナント を 

Q^-SA4^\l^^-y;y やって みましょう。 苦しい チーム;)! 情 をなん とか やりくりして、 勝ったり 負けたり していく ペナント はなん とも 楽しい ものです。 =* 続く 
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杪永 『抜 あ^ 說』 

邪鬼^ 編 



難しぐ つて どうしてい いのかわ からない よお 
とい o 投書の 束。 そこで 大 ナマズ まで 
を 小説 風に お答えし ちゃい ましょう。 




鞍馬 山の 野生 児、 邪鬼 
丸の 数奇な 運命の 物語 

日本中 いたるところで 戦乱の 
嵐が 吹き荒れ ていた， 国 時代。 
京の 都に ほどちかい 鞍馬 山？^ 
に、 動物 を 友と し 山の 神大 天狗 
に 守られて 育った 野生 児が いた。 
名 を 邪鬼 丸と ぃラ。 そん 彼の 
幸福な 曰々 は、 f 賀 忍者 服 部 半 
蔵に その 身軽 さ 故に 連れ さられ 
た 時に 終わり を 告げた。 厳しい 
修行 を くぐりぬ け 邪鬼 丸 は 一目 
置かれる ほどの 忍者と なった。 




o 邪鬼 丸に と つ て大 天狗 は こ と ば 

や 体 w テの師 で 父親が わ りで も ある 




o あやめ を かばう 邪鬼 丸に かって 
の 仲間た ちが a いか かる 
ある 曰 伊賀の 里に 迷い こんで き 
た 少女 あやめ にこ ころ 引かれ、 
束の間の 平穏 を 得る 邪鬼 丸。 だ 
が あやめの 正体が 甲賀の くノ一 
であると 知れた とき、 邪鬼 丸の 
運命 は 再び 大 さく 回り はじめた。 
追手の 1 人と して 伊賀 を 立った 
邪鬼 丸 は、 あやめ を かばって つ 
いに 伊賀 を 裏切り 仲間の 1 人 を 
切って 捨てた。 この 瞬間、 おの 
れの 信じる 道 だけ を ひた 走る 1 
人の 抜 忍が 誕生した。 邪鬼 丸 こ 

の 時 14 歳。 まだ 少年と い ラベ さ 
男であった とい ラ。 



抜 忍が 集う。 翼 を 持つ 

た 3 人の 男た ちの 誓い 

死のお さてに よって 迫る 伊賀 

の 追手と 闘う 邪鬼 丸の 前に、 2 
人の 男が 現れた。 幻 妖斎は 秘術 
凍 結 行の 謎 を 求める 妖術の 使 
い 手。 小 源 太 は 友の 仇 を 討つ ベ 
く 伊賀の 頭領 百 地 三 太夫に 反逆 
した 男で、 毒薬 を 使わせたら 天 
下 一品の 実力 派 だ。 そラ、 彼ら 
もまた 自分の 道 を 行く こと を 望 
んで 伊賀 を 去った 抜 忍であった。 
かくて、 翼 をち つた 男た ちが こ 
こに 箱滅 うこと となった。 この 
あと 3 人 は 互いに 助け あう こと 
を 誓い あい、 10 曰 ごとに 隠れ家 
に 集まって 武器 や 食料 や 時には 
互いの 知識 や 能力 を 分け あいな 
がら、 それぞれの 道 をつ き 進む 
： ととな つた。 




O 幻ぽの 頼みで 行動 を 共に する。 
互し 、がお ぎない あ つて 心強 レ 、の だ 

回る 因果 は 糸ぐ る ま。 
邪鬼 丸 出生の 秘密と は 

なんとしても あやめとの 再会 
を 果たしたい 邪鬼 丸 は、 大胆に 
も 甲賀の 里に 1 人で 飛び こんで 
いった。 襲い 来る 甲賀 忍者 を か 
わし、 ついに 伊賀の 頭領と 対決 
する ことと なった。 秘術 をつ く 
して 闘う うち、 突然 頭領 は 刀 を 




O 隠れ家に 集まる 3 人。 信じられ 
るの は 自分と 2 人の 仲間 だけ だ 



O 敵の 頭領 は 実は 大恩 人. 驚き, 
とまどいと 喜びが わきあがる 






セィレ 一ソ， で、 大木の モルグ じいさんと 話す に はどうしたら よいので しょうか？ 教えて ください = (長野県 向井 清 文 '13 歳） 

A... う 一ん、 キミ は どれく らい 一生懸命 にこの ゲーム を プレイした のかな？ はっきり いって、 努力が たりない ような 気がする。 モルグ じい 
ん とお 話す るた めに は、 生 人 公の ブリルに なりきって あきらめずに 何度でも 話しかけたり、 調べたり する こと。 それが 決め手です。 
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參ェ ルス リード' アジャスト タイトル 画面、 エリア マップ、 戦術 マップで 敵が 

活動して いないと きで きます。 〔SHIFT〕 を 押しながら カーソル を 押す と 表示して 
いる 画面が 動く、 アジャスト 機能になります。 （愛知県/ ャナギ ■ 15 歳） 



おさめ、 親しげ に 語り かけて き 
た。 そう、 頭領の 正体 は、 あの 
大 天狗だった。 そして あやめと 
再会。 彼女 は 邪鬼 丸の 姉で あり 
邪鬼 丸 こそ は 真の 甲賀の 頭領と 
なるべき 十三 代 目 甲 賀三郎 であ 
る こと を 知らされた のだった。 
丄 




o 最愛の 人 あやめと 再会。 実の 姉 
だった のがち よ つと 残念 だけどね 

十三 代 目甲賀 三郎、 邪 
鬼 丸。 新たなる 旅立ち 

真の 甲賀の 頭領と なる に は、 
甲賀の 守り神で ある 役 行者の 
試練 を 受けねば ならない。 生 駒 
山で ょラ やく 行者に 会った 邪鬼 
丸 は、 甲賀 頭領の 証の ひとつ、 
甲賀 由緒 書 を 与えられた。 試練 

と は 即ち 証 を 3 つ 集める ことで 
あり、 残り 曰つ の ありか を 知る 
に は 不気味な 妖怪た ちが 棲息 し 
ている もののけの 洞窟で、 前 鬼 




O 生 駒 山中で 出会つ た 音 羽の 城 戸。 
物語 後半で 再 ひ 鬼 丸 と かかわ る 
と 後 鬼と ぃラ 2 匹の 鬼に 会わね 
ばなら ない。 暗闇の 中から わい 
て 出る 妖怪 ども を 切り捨て やつ 
と 会える 鬼 達。 だが 前 鬼に は 「態 
度が 悪い」 と 1 度 は 追い返され、 
後 鬼に は 「酒 持って こし) j と 脅さ 
れる 始末。 苦労の すえ 残りの 品 
の ありか を 聞 さ $ した。 どラゃ 
ら2 つと ち 琵琶湖に あるら しし、。 
かくて 邪鬼 丸 は 生 駒 山 を 後に、 
琵琶湖へ と 向かった。 

き》 - 




0き 年 を 超える 役^^ は 恐ろ し 
い 鬼 さえ も 従える 不思議な 老人 だ 




o 巨大な 青 鬼 前 鬼 は 真面目、 小さ 
い 赤 鬼 後 鬼 は のんだくれと 対照的 だ 

交差す る 軌跡。 敵か眛 

方 か、 2 人の 忍者 登場 

生 駒 山の ふもとで 風 魔の 小 太 
郎 という 忍者 を 伊賀の 追手と 誤 
解した 邪鬼 丸。 危うい ところで 
和解した あと、 邪鬼 丸 は 小太郎 
の 落とした 巻物 を拾ラ が、 ラか 
つに も それ を スリに 盗まれて し 
まう。 折 悪く、 そこで 巻物 を 追 
つ て さた 猿 飛 佐 助と 一戦 交える 
ことと なって しまう が、 自分の 
非 を 認める だ けの 成長 を と げた 
邪鬼 丸 は 手傷 をお つた ものの 佐 
助との 闘い を 回避、 無事 生 駒 山 
を あとに 一路 琵琶湖へ とむ かラ 
のだった。 この 事件が 後々 意外 



な 事実 を もたらす こと や、 小 源 
太 ゃ幻妖 斎と も かかわりが ある 
こと を、 邪鬼 丸 は 知る よし もな 

かった が、 3 人の 運命 は 見えな 

い 糸で + 重 二十重に からみあつ 

ていたの であった。 

琵琶湖 上の 死闘。 名刀 
曰 光 剣 を 手に でさる か 

運命の 曰 は 来た。 琵琶湖へ こ 
ぎ 出した 邪鬼 丸が めざす の は、 
前 鬼から 教えられた 強力 無比の 
日光 剣 を その 腹に 飲み こんでい 
る 化け物 大 ナマズ だ。 水底から 
突然 目の前に 現れ、 邪鬼 丸 を 苦 
境に 立た せた が、 ついに は その 
屍 を さらし、 邪鬼 丸 は 曰 光 剣 を 
手に したので あった。 




左の 小 ±615 は »1 忍者、 右の 佐 
助 は 有名な 真田 + 勇士の ひと り 
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さらにし やぶり ま 〈る？ これ だけで も かなり 長期 間、 普通の ゲームの 寿命と くらべたら、 無限大に 遊べる ソフト だけど、 さらに 変わった 
遊び かたが あり ます。 それ は 他の 野球 ゲームの データ を 移植す る 二と。 何 チームで も エディ ッ ト できる 激 ペナ だから 二 そ 二ん な ことができ 
ます。 フ アミ コ ンでメ チヤ 売れた フ アミ スタゃ P C エンジンの ワースタ など を そのまま 移植して 楽し も うとい うわけ。 ^続く 
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フ アミ マガ を 買おう 激 ペナと ほとんど 同時 期に 発売され た ワースタなら データ は カン タンに 手に入る でしよ う。 兄弟 誌の ファ ミ マガの 6 
月 3 日 発売の 号に は ワースタ だけ じ やな く 、 パワー リーグ （こちら も P C エンジンの 野球 ゲーム） の データ も 載って るから、 買って みても い 
いでしょう （ちょっと 宣伝）。 ちなみに P C エンジンの 担当者に よれば、 パワー リーグ も かなりい いでき だそう です。 4 続く 




mm 



カサブランカに 愛 を j で 1916 年に タイム ト リ ッ フ したけ ど、 元の 時代に 帰れない： ヒン ト だけで もお 願い/ (東京都 高 橋 明 • 18 歳） 
メイの 両親から 話 を 聞いた あと キミ は タイム ト リ ップに 失敗す る 二と になる。 1885 年の リザと いう 人に 助けられ、 彼女の 名 を ヒントに して 
持ち物 を ひとつ 使って 外に 出よう。 、1916 年に エルガー 博士の 研究所が ある はずの 山 （山の 全景が 見える 所） で x x を兒 つけよ つ。 
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ドラ クェ 3 かと 思った でしよう。 本当 は III なん 
だけどね。 ドラ クェ II みたい な 人気の ある ゲー 
厶は 骨まで しゃ, 3 《ろうとい う 意図の 特集です 
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o 呪われて もみん な 幻 だからへ 一 
き だ もんね。 といいつつ 装 1i する 
卜 リ ァの 王子ち 装備で さるので 
キラー マシン 程度の 攻撃で は、 
びくともしないせ。 といっても 
魔法の 抵抗力 はない ので 御用 心。 
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破壊の 剣と 悪魔の ヨロ 
ィを 呪われずに 使う./ 



よ」 などと いう 根性な し はおい 
といて 話 を 続けよう。 

まず、 破壊の 剣と はや^さの 
剣 を 持って 八 一 ゴンの 神殿の 前 

H. ュ Q き 



に 行 こラ。 はや ふ' さの 剣 を 装備 
して 神殿に 入る。 口一 レシ ァの 
幻に 包まれて いる 神殿の 中で、 
装備 を 破壊の 剣に 変える。 ふつ 
う なら 呪われて しまう はず だが、 
幻の 中での 出来事な ので、 外に 
出る と 呪い はか かって いないの 
だ。 その ラぇ、 破壊の 剣の 攻撃 
力 は そのままで、 2 度 攻撃ので 
きる という 最強の 武器 「破壊の 
はや ふさの 剣」 がで さあが る。 

同じよう にして 悪魔の ョ ロイ 
も 装備して みよ ラ。 最高の 防具 




O ハー ゴンの 神殿の 前で、 はやぶ 
さの 剣 を 装備して から 入ろう 
に 最高の 武器が そろえば 八ーゴ 
ン だろう がシ ドーだろう が 怖い 
もん はね 一って な ちんだ ね。 し 
かも、 悪魔の ヨロ ィは、 サ マル 
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O ほ 一ら I 着目の 水の は ごろ 

もが 手に入った 



まよけの^' e い *^ ち 01 フ i 
きん 《3> カ丰 I： 'やし/ う 

まも リ S う t*(ft:^、 
み ザ d) はこ ろ も み ザの はさろ も 



O 見て 見て。 あぶない 水着より 強 
力 な 水の は ごろ もが 2 着 だぜっ / 



、% 





イラストの コーナー Parti (ムーン ブルクの 王女 編) 





ワースタ を 移植 まず は 名前。 ワースタの 選手 は 4 文字 以内の 名前な ので、 これ は 問題な く 完全に 移植で きます。 次に 数字です が 走 力 は 5 

倍ぐ らい、 スタミナ は 2 倍ぐ らいに するとち ようどい いでしょう。 防御率、 スピード、 左右の 変化 はた ぶん 足りなくなる けど、 I 人 ハズレ 27 

を 作る か、 平均 化して 対処し ましょう。 ただ 平均 化する と 強い はずの チームが 弱くな つてし まう ことがあ るので 注意。 続く 




の 糸と 聖 なる 織. 機 を 持って、 テ 
パの 村の ドン モ八メ に 会い、 復 
活の 呪文 を 聞いて リセ ッ卜。 そ 
して、 その 呪文で 復活して また 
糸と 織機 を 集め ドン モ八メ のと 
ころへ 行く。 1 着目の 水の は ご 
ろ もが 手に入る ので、 も ラー 度 
話しかけてから 復活の 呪文 を 聞 
いて リセ ッ卜。 再度 復活して ド 

ン モ八メ に会ラ と、 2 着目の 水 
の はごろもが 手に入る。 



装備し ないで 道具 を 使 
うとい いか もしん ない 

武器の 中には 道具と して 使う 
とかな り 重宝す る ものが あるが、 
その 代表的な ものと して 力の た 
てと いかづちの つえが ある。 力 
のた て は 使う とべ ホイ ミ、 いか 
づ ちの つえ は ギラの 効果が ある。 
力の ない 王女の 必須 アイテム だ 
から ぜひ 使おう。 



水の はごろも を 王子と 

王女の 2 人に 着せよう 

ゲーム 中盤で 重宝す る 水の は 

ごろ も を £ つ にして サ マル 卜リ 
ァの 王子に も 着せよ ラ。 雨つ ゆ 



新 nl ナ I 

タイ ドル 未定 



抜 大好き E> (続々々々) 少々 根気が いります が (時間 も かかり ますし)、 確実に 成功し ます。 ただ、 何 かくれと いう 人相 手に 物惜しみ をし ますと、 たとえ 麦 を 買って くれる 

きこりが 現れても、 レ —トは 低くなる ようです。 また、 人が 現れに くく もなる ようです ね。 ひま をみ て、 次に は 抜 忍の 攻略 レポ ー 卜な ど 害いて お送りし たいと 思って います 

が、 とりあえず ご 参考まで にお 買物 ガイド を 少し だけ。 梅干し は 公門 村が = 文と 安く、 とうがらし も 安くて お得です。 (まだ 終わらな いよ-. -ん、 次べ ー ジに 続く) 
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一 © 戦闘 中に 使わない © ただで 魔法が 使え 

と 効果 を 発揮し ない るなん て 便^ 更利 
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ンの 角の 3 階 
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Q... 拔忍 伝説」, で 道具な どの 作り方 を 教えて くれる 長老 かいます が、 いくらぐ らいお 金 を あげたら いいのでしょう:. ひ奇 玉 県 山 崎 逸人） 

' 教えて く れる ものに よっても 違います が、 最低 200 文ぐ らいから 教えて もらえる もの も あるよう です。 ただし、 高い 金 をと つてお いて 「忘れ 

てし もうた i などと いう ふざけた じ 一 さま もい るので、 お金 を 払う 前に は 必ず セーブして おく 二と をお すすめし ちゃい ます。 
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ヤ^ 十!^ B QlP 
ティー フ タン ジョン シ リース まと 違う 部 



ああ、 ちょっと はずかし いな あ、 この コ 
ーナ 一名 は。 とりあえず、 ページの 都合 
で 大きく なれなかった 記事 を 集めて みま 
した。 次号で は 特集したい やつらです。 




シリーズ 第 1 作 『魔 洞 戦紀』 は 
ソフ卜 八 ウスの 人に 「フ アミ コ 
ン 版と まったく 同じ 内容です よ。 
第 e 弾の 「勇士の 紋章 j はフ アミ 
コン 版よりも 世界が 広がって、 



内容が パワーアップ してます。 

買 うんなら 2 作 目 というわけだ 
けど、 じつは 1 作 目をク リアす 
ると パスワードが 出て、 それ を 
2 作 目に 入力 するとす ごくいい 




ことが …… 」 と 話され、 それ を 信 
じていた。 ところが、 フ アミ コ 
ン 版の 攻略 本 を 見ながら 『魔 洞 
戦紀』 を プレイし ていたら、 ファ 
ミコン 版に はない もの を 見つけ 
て しまったの だ。 

それ は 左の 大 さな 写真で 紹介 
している もの。 いったい どのよ 
うな 作用 をす るの か はま だ 不明。 
写真 を 見て もらえれば わかる よ 
ラ に 見つかつ たの は 地下 8 階。 
最強の レベル 巴に なつてから 発 



EX» フ 勤^お 》 

ざお さ ttarw? 



O ファミコン 版の^ 本 土刊） でク リア は カン タンに できる。 しかし、 こ 

の 「E X カプセル」 について は 載って ない。 ファミコン 版に はない からだ 



o 位置 を 「ちず」 で 表示す る と こ 
うなる。 ？亍 つてみ てね 




o こちら は 1 ' 勇士の 紋章 ■ に パス 

つ一 ドを 入力した 場合のお 城 

見した の だ。 「EX カプセル」 と 
ぃラ 名称から、 経験 値が 増え そ 
うな 予感 はする けど、 なにしろ 
最強に なって しまって いるから、 
調べよ ラ がない。 新しい キャラ 
クタで 再び ここにく るに はちよ 
つと 根性と 締切が …… 。 

次号で は 徹底的に 解明す るつ 
もりな ので 待って てね。 また、 
ついでと いって はなんだ けど、 
『勇士の 紋章』 の ほラも 攻略し ち 
やうから よろしく。 
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ほんと に 無限大 まだまだ ほかに も 楽しみ かたは ある。 大 リーグ や 律 国の 野球の データ を 調べて 入力して みても いいし、 高校野球 とか マン 

ガの 世界 を 移植す るの もい いんじゃない。 友 速と チーム を 作り あい ウォッチ モ一 ドで 対戦す るの も 頭脳 戦と いう! ^じでいい。 本当に これで 2g 
一生 遊べる かもね。 これと 麻雀 悟空 を 持って 無人島に 行きたい な あ。 ゆ 次の ページから は 先月 予告した 編集部 対抗 激 ペナ 大会の 報告の 続き 




鲁ァ シュギ ーネ復 « の 炎 'ミュージック セレクト 移動 シーンで 〔F 5〕 を 押す と、 
つぎつぎに 音楽が 変わって いきます。 ただし、 戦關 シーンで はでき ません。 最初 
から エンディングまでの 音楽が たのしめます。 （京都府/沢 学 爾' 12 歳） 
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今回 は QSA の コーナー は 上 

欄外に しかで ぎませんでした。 
先月 号で 募集した 八 イド ライド 

3 の 銀の 剣です が、 まだ 編集部 

では 確認で きて ません。 来月 ま 
で 待って ください。 



それから 「みんなで 救って あ 
げょラ J の コーナー もお 休み。 先 
月 募集した ガリ ウスに ついては 
たいへん たく さんの 応募 を いた 
だいて、 ただいま 選考 中です。 
来月の 発表 を 待って ください。 




I まめ まくつ S やおう 



第 3 弾 はなん と 「批評」 （これ 
だって 仮題) 。とにかく ほめる こ 
とに よって ソフ卜 を 批評して し 
まう の。 たとえ ぱ 「XX はとって 
も スクロールが ゆつ, く りなので、 
初心者 も 安心して 遊べる」 とか 



「〇〇 は ディスク を 読んで る 時 
間が 長いので、 卜 ィレに 行ける 
親切 設計 だ」 とか。 

もっとも つと するどく ソフ卜 
をえ ぐって て、 ごきげんに ィャ 
ミ なやつ を 待って るぞ。 



纏 ，一 ヤーき 變 



昔々、 兄弟 雑誌の ファ S マガ 
に 「八 イス コア ルーム」 というの 
があった こと を 知ってい るかな。 
ゲームで 高 得点 を あげた 人が、 
画面の 写真 を 撮影し、 それ を 証 
拠と して、 名人の 認定証 を もら 
うとい う コーナーだった。 がら 
の 悪い バボが 担当に なつてから、 




たとえば、 釣り キチ三 平で デビ リ 
ソ一 ドを 釣り あげたら …一 



人気が な くな つて やめて しまつ 
た (本当 は インチキ する ャッの 
出現 や、 得点 を 争う ことに 読者 
が飽 さた ことが 原因)。 

でも、 ゲーム を 1 人で やって 
すごい 得点 や エンディング にた 
どり ついたら、 その 感動 を 他人 
にわけ あたえた いのが 人情 （自 
慢 したいだ けと ぃラ気 もす るけ 
ど)。 そこで、 十字軍 内に 「名 場 
面」 （仮題) という コーナー を 新 
設 しょうと 思う。 

どんな ゲームで もい いから、 
こんな 場面 を 他人に 見せたい と 
いう 気持ちに なったら、 画面 を 
撮影して 送ろう。 撮影 するとき 
は 部屋 を 暗く した ほうがい いよ。 



I 字 ほ ク S に 



青 移入し 
てみ る 



新コ 一ナ一 第 2 弾 は キャラ ク 
夕 を 題材と した 「作文」 （仮題)。 
好きな キャラへの 思い いれ をた 
つ ふりこめて 作文して ください 
ィ ラス 卜が 付い てれば なおよい 

O 口が 大き 〈たって 
いい じ やん かよ お。 
おいら は 口から 出す 
風の 力で 食パンに 穴 
が 開けられ るんだ せ'。 
すごいだ ろ 



なら 



なお、 下の イラ ス 卜と P26 のド 
ラクェ II の イラ ス卜は 野 見 山つ 
つじ 先生でした。 欄外が つまつ 
てて こんなと ころに ク レジ ッ卜 
してし まった。 

O ベン ギン じ やない 
つてば。 ああ やめた。 
ここに あるよう なつ 
まらない もの じ や 採 
用され ない ので、 お 
もしろ いの 考えて ね 




O 空中に 浮いて いる 

の は 磁石の 力なの。 

J R の リニア モータ 
—力一 はわた しの 体 

を 調べて 作った のよ。 
エッチだった わ 






抜 忍 大好き o( 続 XS) 特に 蜘蛛 梯子 は 5 n-o 文 (5 ooo だった かな) と 安い (ほか 

す (^文)。 公門 村に は かつおぶし (^文) もあります。 では このへんで。 中途半端で— 

希望 - ？歳) * かなりお となの 女性からの 投鲁 (ごめんなさい、 読者の 平均 年令と く-」 



では I 万 2000 文 か 1200 文)。 茶 # 

- かも 乱筆 乱 文で ある こと、 どうかお 扞 L 

V へて です)。 こころが 洗われる 思いが し 



K は 京と 大津が 安く (S 文)、 朝顔 は大 * と 京の 一軒 (^文)、 酒 は 公門 村て 

一く ださい。 せ 様の ご 活躍 を 期待して おります。 お 元 俵で。 (愛知県/匿名 

ました。 役立つ 惰報 に対して ゲ I ムを さしあげます。 
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(J" パ 学園 物語」 で、 女の子と えつち できません。 簡単に えつち できる 方法 を ご 伝授く ださい。 （千葉県, としち やん '23 歳） 

知らね いよ、 といいた いと 二 だけど、 まあいい でしよ。 とりあえず 番犬の ジュ ディ を 手なずけて 女子寮 内に 入り、 非常口 近くの 食 庫の 中に 
隠れて 夜になる の を 待ちます。 あと は 風呂場 を のぞこうと、 女の子と ナ 二しょう とお 好きに どうぞ。 当然 ゲームオーバー する けどね。 



. ■: ニニ . .;.:;x- ■ 




《全国 版〉 



いた。 よし、 その 企画 も ら つた/ 
という わけで、 激 ペナの エディ 
ッ卜 チーム を大 募集し ます。 し 
め 切り は 7 月 10 曰 消印 有効。 応 
募 チーム 多数の 場合 は 各 都道府 
県 1 チームになる ように 書類 選 
考 します (fc/f し、 TORAZANSU 





淑 '多 

©KONftMI 1988 



O 騎者 対； 

お 4 陡上 決戦 



もた 婆 
た 道 さ 
ま をん 
に ま が 



出 




す 八 
ぐ + 
五 



つ 

れ 

か 
山 



ん 
だ 



「読者から チーム を 募集: して、 
ウォッチ モードで 卜 一 ナメン 卜 

して、 優腠 チームと M フ アンチ 
ー厶で 真の 優勝 を 決定す る。 そ 
して、 3 位まで は 何かプ レゼ ン 
卜 …… ての はどラ でしよう か」 
(三重県 • ファイツ 阪神） 
とい ラ 手紙が エディツ 卜チー 
ム 1 "T〇RAZANSU」（M ファ 
ンの 記事 を 見た だけで 作った と 
いうから えらい/) とともに 届 



ぞ 
ろ 
ぞ 
ろ 



た 

が 



白 ファ ン チーム と T0RAZAN 



SU の ウォッチ モード 対戦 

€) 当然 M ファン 力く ホーム、 TOR 
AZANSU が ビジター 




編集部 対抗 激 ペナ 大会の 結果 報告 だ/ 



4 月 16 曰、 銀座' パナ メディア 
で 「編集部 対抗 激 ペナ 大会」 ガ開 
かれ だ。 楽し さで 盛り上がる M 
ファン チー^ は、 完全に 本気の 



ポプ コ^チ 一 乙 (優勝 チーム) に 
破れ だ。 だって 敵 は激べ ナマシ 
ンを 連れてぐ るんだ もん。 



\ 



は シードで 出場に 決定。 当然 だ 
ね)。 プ レゼ ン卜は …… まだ 考え 
てない が 悪い ように はしない か 
ら 応募して ね。 

で、 さっそく M ファン 公式 チ 
ームと 対戦 させて みたの が 下の 
写真 だ。 どう だ、 勝った ぞ。 




O I 回 裏、 いきなり M ファン- 
力 ミ一ュ の 3 ラン ホームラン./ 




e ^ 緙ネ ±ひぷ 吖 z-h か 




OMtlT^K ひ >s せ。 l^n 胀ひか wr, 圧 




新 nl 

タイ 卜 



-ナ 1 

ル 未定 



昔々 のつ い 最近 生ま ム 

て、 前へ 前へ とバ ッ ク- 

る サイケ 詩。 こんな わ ：？ 



に、 こしをおろして 立って いた。 (静岡県 \ 池田浩 彰-? €)☆ 知っている 人 は 知ってい 

んじ やない。 そうだ、 生まれた ばかりの 婆さん コ I ナ I を 作ろう。 なんて 冗歧 だって。 




o マルチ スクリ I ンが 迫力 

の激べ ナ 大会 会場 



の激ぺ ナ 大会 会場 



C5T チ —/ ； ！ は 足が 遅く 

満塁の 1 を 生かせず 



Q 結 OJT U 対 4 て M ファンの 

G プレイ ボ I ル。 何度 勝ち。 ふ ふ ふ、 出直して こい 

やっても 興奮す るな あ 國 ー圍圍 一一 l^^^^il I 



激 ペナ 大会 結果 報告く いいわけ 編 ②〉 だって、 みんな 本気 出 すんだ もん。 ポプ コムの 激 ペナ マシン は、 気の やさし そうな 子だった のでい し 
けど、 その 背後で 大会の 進行に クレーム をつ けて たりした 人 は 怖かった。 自分 は プレイし てない のにち やっかり トロフィー 持って ポース 一 

けたり ね。 ああい う 大人に はなりたくない な あと 思う、 ファン ダムの ボス 32 歳でした。 んん、 負けお しみく さいな あ。 負けお しみ だけど。 



31 




投稿 犬 募集 

このまま 増殖し 続けて 100 

ベー ジ ぐらいに したいな あ。 

ウル 技 は 「ゲーム のぞき 穴」、 
質問 は 「通り抜け できます」 へ。 
それぞれ 上欄 外に 「ちょっと 



…… J がで きて 細かい ことに 

ち 対) S します。 

29~30 ページで 募集した、 
「名場面」 「作文」 「批評」 （この 
3 つ は 仮題) と 「激 べナ 大会 
〈全国 版〉」 にも どんどん 送つ 
てね。 十字軍 班への 文句、 ゲ 



ームを やって て 思った こと、 
そのほか もろち ろの ザ ラス 卜 
など は 「新 コーナー タイ ドル 
未定」 まで 。まち 十字軍で やつ 
て ほしい ことち U ク エス 卜し 
てみ てね。 ファ 5 クル クイズ 
にち 参加しょう。 



あて 先 は、 于105 東京都 港 
区 新橋 4-1 0-7 TIMMSX- 
FAN 編集部 「ゲーム 十字軍」 
の それぞれの コーナーまで。 
採用 者の 中で 優秀な 人 は M フ 
アン テレカ か、 ゲー^ をプレ 
ゼン 卜します。 
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END 




つ 2 等 貪 は ハウ. メ 二 - 口 ポットと «s 女子 K 制服 を 脱いだ 図饞ハ I ト 

ネ 虚空の 牙城の ROM ソフト 2 点 セット だ。 応募に あたって は 何枚 SA 

-害 くこと。 害いて ない 人 は 失格と なる ぞ。 しめきり は 7 月 8 日必 «s° 
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ORPGH2t2^ 珈 (サ〉レ—呻< ぐ^。 




ol*s、1,u。 い ヒ ii ぬ pmn:l か。 



]； ^脚 のお スク版 職 



M ファン 5 月 号 1 " MSX 新作 
発売 予定表」 の 7 月 5 曰の 欄に 
「ディスク マガジン （□)/ コン 
パイル/ 昍 円 j という 謎の ソフ 
卜が あった。 9800 円の 間違い じ 
やない のか、 第一、 ディスク マ 
ガ ジンって なんな の だ、 と 首 を 
ひねって いた 読者 も 多いだ ろラ 
名前 は 変更に なった が、 ここで 
紹介す る 「ディスク ステージ ョ 
ン 」 （コンパイル /7 月 10 曰 発売 
予定/ MSX2'VRAM128K/ 
予価 = ほんと に 980 円） がその 謎 
のソフ 卜な の だ。 
國 ディスク 版 雑 ほと は 

「 ディスク ステーション _| は、 内 
容 にしても、 価格に しても、 画 
期 的な ソフ 卜で ある こと は 間違 
いない。 

ディスクの なかには、 雑誌 的 

に 編集され た 40 項目の 「記事 j 
「ゲーム」 などが 入って いる。 

まだ、 編集 中な ので、 抜けて 
いると ころが 多い が、 右の、 上 
から 3 枚 目の 画面が 目 次 だ (も 
ち ろん 最終的に はすべ ての 項目 
が 埋まる)。 読みたい 記事 や 遊び 
たい ゲーム 名 を 選べ ぱ、 その 記 
事が 画面に 表示され たり、 ゲ 一 
厶が 始まった りする の だ。 

記事 は、 ゲーム ソフ卜 情報 を 
はじめ、 占い や 懸賞 パズル、 読 



て さ sos とい ラ 
イス グ * ヌチ 

—よ 义 I T* 一 



ゲーム や ィコ ザ 巧ム、 メ 一 

h—m^\— ドニュ一 ヌゃ ソ： r 卜 ニュ 
—ヌ も^ K ！ fS^S はさせ ません ！ 

ヌ ペーヌ-— &マ£ 、てね！ I 

connpi レ e 



O これが 創刊 号の 「表紙」。 なぜか、 7jC 着 姿の 女の子が にっこり してい 
る。 たぶん、 発売日 力 い 暑い 7 月 10 日 だから だろうと 思う 



者 コーナー などなど、 バラ ェテ 
ィに 富んで いる。 コンパイルが 
以前から ショッ プで 無料 配付 し 

ていた 同人 誌 的 PR 誌 『コンパ 
イルク ラブ』 の ノリ を そのまま 
電子出版 している という 感じ だ。 

とくに、 紙で できた 雑誌に は 
まねで さない、 ディスク ソフ卜 
ならではの 企画が おもしろい。 
たとえば、 この ソフ 卜の なか 
に は 簡易 グラフィック ツール も 
入る 予定で、 読者の 投稿 イラ ス 
卜 や 4 コマ マン ガは その ツール 
を 使った CG を 募集す る、 とか。 
読者の 小説な ども、 音 入り、 




入りになる 予定。 

さらに、 2 本の レ卜 □• ゲーム 
がそつ くり そのまま 入って いる 
のちす ごい。 

下の 写真の 2 本が 創刊 D 号の 
ゲーム だ。 

画 新作 ゲームの テス 卜 ブレイち 

なんとい つても この ディスク 
ステーションの 目玉 企画 は、 新 
作 ソフ卜 を テス 卜 プレイで きる 
こと。 たとえば 創刊 (] 号で は 1 "ァ 
レス 夕」 （本誌 1 4 ページで 紹介） 
を ちょっと だけ だが 実際に プレ 
ィ できる そラ だ。 ほかにち、 フ 
アミ コン、 セガ、 PC エンジン 



おな じ く 



> 縦 型シ ユー ティ 
原型 的な ソフト 





など、 コンパ ィ 
トレの 開発す る 新 


- B 4^SS。 


f 作 ソフ卜 も 画面 




付 さで 紹介して 




いく 予定。 




また、 右ぺー 


ST "ほ 


ジ でも 紹介して 


* CB y¥ 


いる FM パック 
にも 対応して い 


- ' 


て、 おもに ゲー 


ングヶ 一 




厶 サウンド 専門 




o これが ト ビラの ベ一 ジ。 過 1 [な 
創刊の 辞が ズラ ズラ ッ と ならぶ 



1^ 



o ギャグ を 連発す る 文章の わき ( 
オリジナル キャラ も 登場す る 



o 目次 (未完 «)。 好きな ところ 
を 選んで キー を 押す だけで K 

の コーナーで FM 音源の 音色が 

楽しめる の だ。 

画 はじめは 隔月刊で 

この 『ディスク ステーション』 
は 7 月 10 曰に 創刊 号 を 出し、 
以後、 隔月刊で 出して いさ、 売 
れ 行き 次第で 月刊 化 を 目指す。 

とりあえず、 創刊 号 は 5叩0 
部の 限定 販売で 反応 を 探る。 価 
格 も、 さまざまな 圧力に 耐えつ 
つ、 980 円 を つらぬ さとお す 意志 
を 固めて いる。 

また 今のところ 「漢字 ROM 
要」 の バージョンし かないが、 漢 
字 ROM 不要 版の 可能性 も 模索 
している ところ だそラ だ。 
※問い合わせ先 = コンパイル £f 
D8E-2B3-60DB 



參人闊 やめます か, メ私 は;' SA してし まった./ 強 をしょう とすると M ファン 力 效 みたくな り、 も一 ダメ。 酒、 タバコな どで はなく M ファン 中毒 は 

* はじめて だ/ (ms: 都' 深 沢 ~sH;fiA おめでとう。 まさに 人間 やめます かの 世界 だな 私 は そのむ かし 「»； む ヨーグルト」 中毒で 人間 を やめようかと 思った こ 

'#llj*r<>v とが あるが、 さすがに 浪人 はしなかった そ'。 ァハハ /、'、。 と 二ろ で M ファンって そんなに おもしろ いんだろ うか。 策 づかな 力、 つたな あ。 （八'） 




に 



參 趣旨/プル ルル、 プル ルル、 「はい、 徳^ » 店 インター メディアです」 「あの〜、 MSX マガジンです か」。 まあ、 このような 人は^^です が、 顧 舌での 質問 §rf1fl#^ 
に は 様々 な ドラマが 展開して います。 穷 白子 もない こと をい う 人、 答えられない g 問 (ゲ 一ムの ヒントな ど） を しっこく 何度も かけて くる 人、 M ファンの 読者の ふり 
をす るが バレて しまう 人、 などなど。 勺に は ファン ダムの プログラム や 十字軍の ウル 技に ついての 質問が 多い のです 力 ( 。 （右の flUW に 続く） 



譬ィ ベン 卜に て/ 1 " わくわく ドリー ミン./」 に 行きました。 ペナントレース を 2 回して すごく おもしろ 力、 つた。 ところて 1WM 系ない のです が、 コンパニオン がす 
つげえ^ AZ とくに 劐寸の 2 人が ピカ イチでした。 （北 九州 'JJf^ 亍) ゆ 16 歳く らいから 見れば 年上の 女 は みんな キ レイに 見える ものな の だ。 私 だって' J 母 
牛のと き は 中^が おとなの 男に 見えた ものた'。 タ ま 光 GENJI の あつ くんが 好きだけ ど サスガ に 私 も 中^に は 手が 出せなくて 困って いる そ'。 （パ） 
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S C /FM パック』 で FM 丽鮮 つてき た 




OF M バックに 組み 二 まれて いる 
「パック コ マンタ"一」 の メニュー 

PAC に 革命的な 2 代 目が 登 
場した。 名前 は、 PACII『FM 
パック』、 フ月 中旬、 パナ アミ ュ 
一 ズメン 卜 プロダクション (S 
06-908-11 51) から 発売 予定で、 
価格 は 7800 円。 

S 闩 AM で ゲームの セーブ/ 
ロードが できる の は 初代と 同様。 
価格が 高めな の は それだけの 理 
由が ある。 

■FM 音源と ゲームが 楽しい 

7 月 以降 発売の ソフ 卜の なか 
に は FM パック 対応の ソフ 卜が 
続々 出て くる。 たとえば、 コン 
パイルの シュ一 ティ ングゲ 一厶 
『アレス タ 』、 マイクロ キャビン 



の AVG 「め ぞん 一刻 〈完結 篇ん、 

アイ レムの シュ一 ティング ゲ一 

厶『闩'丁丫卩巳』、 TSE ソフ卜 

の 新作 ゲーム などなど、 人気の 

出そう な ものば かりだ。 

で、 FM パックに 対応した こ 

れらの ゲームに 共通す る 特徴 は、 

BGM が FM 音源で 鳴る という 

ことなの だ。 これ は、 簡易 シン 
セ サイ ザ 一が ついている ような 

もので、 いろんな 音色が 表現で 
きる。 ようするに 「いい 音」 なの 
だ。 FM パックに 入って いる F 
M 音源 は、 9 音 (または 6 音+打 
楽器 5 音) まで 同時に 出す こと 
がで さる。 ふつ ラの ゲームが 使 
う PSG は 3 音まで だから、 音 
色の 差に 加え 音の 数で ちはる か 
に 上 だ。 

これからの ゲーム は FM 音源 
が 主流になる かも。 
■ FM 音 濂用拡 »BASIC も 

FM パックの = &ラ ひとつの 大 
きな 特徴 は、 PAC の SRAM 
に 入って いる デ一 夕 を ディスク 



に 移したり、 デ イス 
ク から SRAM に 移 
したり、 PAC どラ 
しで データ を 入れ 換 
えたり でさる 「パッ 
クコ マン ダ一」 とい 
ラ 機能 だ。 これ はな 
かな か 便利。 

そのうえ、 FM パ 
ック のなかに は FM 
音源 用 拡張 BASIC 
も、 ちゃんと 入って 
いて、 FM 音源 を 
PLAY 文で 鳴らす 
こと もで きる の だ。 
64 音の なかから 音色 
を 選んだり、 リズム 
楽器 専用の MML が 
あったり して、 なか 
なか 楽しい の だ。 じ 
つ は、 この 拡張 BA 
SIC を 使った プロ 
グラム コンテ ス卜を 
現在 企画 中。 詳しい 
こと は 次号で/ 




OP AC どうしゃ、 p a c と フロッピーの あいだ 
でデー タの コピ一 をしたり な どの 機能 力 4 (吏 え る 




OB GM を 選んで T A B キ一 を 押す と こ んな 隠し 
機能が 1 見れ る。 キー ポ一 ドが 霞になる の だ 




：锭も逮 力な 2 代 



こちら は マイ クロコン ピュー 

夕 ショウ' B8 の 会場、 アスキーの 
ブース。 な、 なんと MSX2 で、 
べつに ワープ ロソフ 卜が 動いて 
いる わけで もない のに 漢字が 表 
示されて いる。 いったい どろし 
たのだろう。 




よ ス では; 尸 を、 

もな にげなく デモって け- 



『B 本 P 5 



■Disk BASIC S 

これ は MSX — DOS を バー 
ジョン アップ させた MSX — 
□ □S£ の 画面な の だ。 DOS 
2 が 動く と、 Disk BASIC 
の 機能 も 大きく アップして、 い 
ままでと ちが ラ Disk BASIG2 
になる。 もちろん 漢字が 
使える 日本語 BASIC 
だ。 右の 写真の ょラ に、 
M S X _ W 「は e や 
Write II を 漢字 入力 用 
に 使える (何も 使わない 
とさ は 単漢 変換)。 漢字 表 
示 は 80 文字 X24 行まで 可 
能。 また、 漢字 表示の た 
めに ふつうの アルファべ 
ッ卜ゃ 数字の キャラ ク夕 



驕 BI 



黼 



J 



も グラフィックで 表示され るた 

め、 LINE 文 や CIRCLE 文の 
グラフィックと 文字が いっしょ 
に 表示で さる （右端の 写真)。 
■MSX-DOSS 

MSX — DOSE は、 15 ビッ 
卜 パソコン 用の MS — DOS と 
ほとんど 同じに 使える。 いま ま 
での MSX — DOS では サ ポー 
卜されて いなかった 漢字 処理 や 



m 
MS: 



MSX でも 職 
む 寧い 論"";. , 
WRTfE れゥ ている M な- J 



FH フ a ンはン ドガ か 力 )8>MS)t- 



o アルファべ ッ トゃ 数字な どと 同 
じょう に 漢字 力 1 (吏え るよう になる 



階層 ディ レク 卜リ、 リ ダイレク 
卜、 フィル 夕 も 使える の だ。 

MSX-D0S2 は バイ 卜 
の RAM を 内 属した 力一 卜 リツ 
ジと ディスクの セッ 卜で、 ディ 
スク ドライブが 1 台 以上 ある M 
SX2 で 動く。 7 月末 発売 予定、 
価格 3 万 4800 円。 漢 ROM 要。 
※問い合わせ先 =003-486-8080 




C5 L I N E 文な どで 描いた グラ 

ッ ク と 文字 を 同時に 表示で き る 



» no も W * 趣旨の 続き/ -I 日に 数 本 a^wesss がか かってく るので す" これ を 介してし まおうと いったの は 十 H* のポス SB?. 「FF3 の 上の B 外が あいてても つたいな いじ やないで すか. ほくの 持って いると つてお きの 小 

. 画 を やりません か。 nsss でゴ— 」 つてい うんです が、 の を ダイレクトに^ k する のです。 これによ つて、 «sss を かけなかった 人の sffifcs れ るし、 笑え KS: 容の もの も あると 思います よ」。 という わけ f 



あまりに も ださい ネ I ミン グは SK する- 1 とに なった けど、 - 一の. £■ は sffl され、 FFB に 新 コ| ナ— が B5? したので す。 次の ベ— ジ から は SSS 部に かかった B_SB から ピック アップして お送りし ます。 



• 秦 M ファン 教養 講座 〈津柽 弁 編〉. '—あのお、 青 森の 鈴 木 (仮名） だ ども/ -'… ■ 」沈黙。 に2 月 号の シ ヤロム なんだ どもお」 1 " …… 」 東京 さまれ の F は; t$ 圣弁 がわから ない ので、 

青 齢 まれ で^^に 来て 4 年の s と 交代： 以下 彼らの 会話- 1 "お m 話 かわりました シ ヤロムの とういつ た御贸 問で しょうか？ j 'おお と 言う' 力〜、 いぎ づ まつだ ども/ふ 

VV^flC^X 〜ん。 おめえ ど 二 さおる だ」 突然、 津軽 弁になる S D 』'W 森.,'— お一 おれ も 青 森 だ あ …… 」•.'.• 田舎の ある 担当者が う ら やましくなる 4 時〜 6 時の 質^ €1 舌でした。 




ip % $tf^Lm • 人形/舞 跌 十字軍に 載って いる 人形 はだれ 力^って いるので すか。 とっても じょうずです。 （預県 • 松 田^ 3t)/ 二の ごろよ く 出て くる 人形 は 北 田 順 和 

よ V かわりて すか？ それにしても 色つ (れ、 です。 力、 なり エッチな AA^ つてい るんで しょう^ (赠川 県 '消えた 北 田) (I 子) ゆ 十字軍の メンバー は みんな エッチ 
i だが、 十字軍の 人形 を 作って いる H さん はじつ はまと も だ。 が、 H さんに 「足 はこうい う カンジで」 と 飾す る 十字軍の ボス は鹏 でスケ ベた'。 （八'） 



バ- ソナル • ミュ-ジシャンになる fc めの 黼 兵8 



サックス 型の 電子 楽 港 

デジタル ホーン DH - 100 

昨年 デジタル ギター を 発表し 

て 話題 を 呼んだ カシオが、 今回 
は サック ス 型のお 手軽 楽器 「デ 
ジ夕ル ホーン- 100」 (標準価格 • 
33QD0 円） を 発表した。 

長さ は 52 センチで 重さ は 電池 
を 入れても 800 グラム。 スピーカ 
一が 内蔵され ている ので、 本体 
だけで も 音が 出る し、 ヘッド 木 
ン 出力ち あって、 深夜で ち卜ィ 
レ でち、 いつ どんなと ころで も 
演奏の 練習が でさる。 電源 は 3 
電源 方式。 音色 は、 サックス、 
卜 ラン ぺッ 卜、 シン セ リード、 
オーボエ、 クラ リネッ 卜、 フル 
一 卜の 6 つの 管楽器の 音色が プ 
リセ ッ 卜されて いる。 とくに、 
クラ リネッ 卜と フルー 卜の 音色 
は 美しい。 

息 を 吹 さ こんで 音 を 出す の は 
学校で 使う リ コーダ (縦笛) より 
もかん たんだ。 しかも、 吹き こ 
む 息の 強弱 によつ て 音量が かな 




i 



O デジタル ホーン。 長さ 520x 幅 l00x 
I85(mm)。 これて サックス ^^分 (- 



り 変化す るので、 
リ コーダよりも 表 
現が 豊かになる。 

では、 運指 (指 使 
い) はどう か。 これ 
が、 リ コーダと ほ 
とん ど 同じな の だ。 
サックスの 形 をし 
ていても、 演奏者 
力、 ら 見れば これ はリ コーダな の 
だ。 

もちろん 電子 楽器な ので、 い 
ろし、 ろ 便利な 機能が ついている。 
たとえば、 卜 ランス ポーズ。 こ 
れは、 ボタン を 押す ごとに 半音 
ずつ 全体の 音の 高さが あがって 
いく 機能 だ。 たとえば'、 # が 4 つ 
もつ いてる 嬰 八 短調の 曲 を 吹く 
とさな ど、 まともに やって は 笛 
で 吹く の も 難しい。 そこで、 あ 
ら かじめ イ短調 (八 長調と 同じ） 
に 楽譜 を 変えて おいて、 卜 ラン 
ス ポーズの ボタン を チョン チヨ 
ン チョン チョンと 押す と、 その 
楽譜 を 吹けば 嬰 八 短調の 曲に な 
ると ぃラ わけ だ。 

ちなみに、 リ コーダ 
一 タイプの 運指 だと 音 
域 は E オクターブ だが、 
カシオ オリジナル 運指 
という 方式で 音 を 出せ 
ぱ、 音域が 4 ォク ター 
ブ まで 広がる。 この 運 
指 は、 卜 ラン ぺッ 卜の 
ようにお もに 3 つの キ 
一の 組み合わせで 音 を 
出す 方式で、 リ コーダ 
一 運指に 比べて、 指 使 
いは 難しくなる。 

音色 は 自然に ビ ブラ 
一 卜が かかる ょラ にな 
つてい るう えに、 ポル 
夕メン 卜と いう キー を 
押してお くと 音程が 卜 
ロン ボーンの ょラ にな 
めら かに 変化して おも 
しろい。 ちょっと 練習 




© カシオ ト 一 ン新シ リ —ズの 中堅 機 M 
種)。 幅 664X 奥行き 234X 厚さ 83(mr 

すれば、 なかなか 味わいの ある 
演奏が でさ そラ だ。 

さらに 本格的な 演奏 をしたい 
という 人に は、 MIDI OUT 端 
子が ついて るので MIDI 規格 

(電子 楽器 どう し を 接続す るた 

めの 世界 統一 規格) の シン セサ 
ィザー や サンプラーに つないで 

ほかの 楽器 を 管楽器つ ぽく 演奏 
する こと もで きる の だ。 

本体 だけで も 遊べる し、 拡張 
性 も あると いうの が 二 クイな あ。 

CD 音源の 音色が リアル 

カシオ 卜 一 ンの新 シリーズ 

さて、 カシオから は 同時に フ 

ァ S リー 電子 キーボード 「カシ 
ォ卜 ーン」 の 新 シリーズが 8 機 
種 発売され る （6 月 中旬までに 
続々 登場)。 

この シリーズ は、 実際の 楽器 
の 音 を デジタル サン プリ ングし 
た GD (ここで は Casio Dyna 
mic の 略) 音源 を 使って いて、 
音色が リアルな のが 特色。 ミニ 
鍵盤 タイプの MT シリーズが 3 
機種 （標準価格 24, 800 円〜 39, 8 
00 円） 、 標準 鍵盤 夕ィ プの C T シ 
リーズが 5 機種 (標準価格 33. 8 
00 円〜 M . 8 叩 円） が ある。 細かな 
機能な ど は 機種に よって 異なる 
が、 ここで は 中堅 機種の MT- 540 
(標準価格 ' 39, 800 円) を 紹介し 
ょラ。 

MT-540 は、 ミニ 鍵盤で 49 鍵、 
ステレオ スピーカー 内蔵、 3 電 



T 一 540 ( ミ ニ藤タ ィ プの 最上 位 機 
1)。 重さ 3.2kg 

源 方式。 

CD 音源に よる 音色 は 2D 種類 
で、 なかなかの 音。 それぞれの 
音色に ステレオ 処理が して ある 
し、 曰つ の 音色 を 重ね あわせる 
卜ーン バンク 機能が あるので、 
z3; あつい 音が 出る。 

20 種類の ォー卜 リズムと、 自 
動 伴奏 機能 （リズムに あわせて 
ベース や コード を 付けて く れる） 
も 内蔵して いるので、 ちょっと 
キーボードの 演奏 を 覚えれば す 
ぐに いろいろな 曲が 弾ける わけ 
だ。 

さらに、 曰 種類の 効果音 (コン 
サー卜 ホールの 拍手、 雨の 音、 
海、 鳥の 声な ど) が サン プリ ング 
(デジタル 録音) されて いる。 

MIDI IN/OUT 端子 も 付い 
ていて、 外部の MIDI 機器 もつ 
なげる。 . たとえば、 デジタル ホ 
ーンで MT-540 の 音 を 鳴らすな 
ん てこと もかん たん。 

う 一む、 このごろの デジタル 
楽器の 高機能 化、 低価格化 はち 
のす ごい。 たとえば、 ほんの 3、 
4 年なら、 この 2 つの 新製品の 
組み合わせ (標準価格 にして 約 
7 万円） でで きる こと を やろう 
とすれば、 軽く 数百 万円 かかつ 
たもの だ。 ララむ、 すごい。 

それにしても カシオの 新製品 
はいつ も 衝撃 的 だな あ。 
※ 問い合わせ先 = 力 シォ 計算機 
Q03-347-4B11 




》Q_JP .11 * ガイ ザ ックが 倒せな〜 い (^歳. 会社員)， 二 じつは、 私-月の 末 ごろから ガイ ザ ックと 対決して いる 者な のて すが、 ど、 しても 倒せな いんです； 「 …… j あのお、 こういった 3 問 はだめ なんでしょう か？. - 「え〜 と、 

B: の ヒント は M ファンの 5_a>_T • P に IS2 に 載って おります ので そちら を *# にして ください /そうです か、 どうもありがとう ございました. - 「いいえ、 これから も M ファン をよ ろしく お願いします」 『はい、 これから も 

71/* んぱ つてい い つてく ださいね。 それで は、 ごめんください.. 「失礼し ます.」，：" みろ みろ みろ。 この 丁寧 さ、 SSP の餽 だね。 みんな このぐ らい 丁享 だと！ 合える 方 もとても 気持ちい いのに is. 



『ィ ース n』 と 豳 
『パ r2 ディ ウス』 W B 緊 



pk jsp 渋 谷 店に よる/^ 1 l ini»i» ノ 

爛 、ムト IvJ 



酵爵 to》 



i«9%i|f^jL きな やみ/なやみ 聞いて ください。 links したいけ ど、 金がない。 とう すれば いいです か。 おば q さんなら どうします か？ （； w ^山 田 健一 郎) /通 trr ると 
\ ,* mt&f 弋が かかる からと 母に 怒られます。 うち は 貧乏 子 だくさん です。 どうしたらいいで すか？ （北；^!' た わ わ 五月み どり ）ゅ 私 はおば q です。 歉の 家で やる 

If llJ^dtV か、 ママに 怒られたら St73 せいに するな どして はどうで しょうか。 （ほんとう はバ） 



頫位 


前回 頎 位 


ゲーム 名 


1 




THE^ 口野 球 激突べ ナント レース 


2 




メくロ ディ ウス 


3 


5 


新 10 倍 カートリッジ 


4 


4 


パナ アミューズメント 力— トリ' ル 


5 




制覇 


6 


10 


ガンダー ラ 




2 


信 長の 《全' 国 •» 


8 




セィ レーン 


9 




マンハッタン ，レクイエム 


10 




ファ ミクル パロ ディック 



先月に 続いて 今月 もゲ 一厶ミ 
ユー ジック 最新 発売 情報のお 知 
ら せ./ くるし ゆうない、 どこ 
よりも 早く 知る がよ いそ/ 
國 『ミュージック • フロム' ィー 
ス II』 

今月、 巻頭で 紹介の 「ィ ース 

Ij の 音楽が、 MSX 版 ソフ卜 発 
売に 先駆けて 5 月 21 曰に、 発売 
が 決定した./ 

サイド 1 に は、 ゲーム' オリ ジ 
ナル • サン 卜 ラバー ジョン 全^ 
曲 を 完全 収録。 

サイド 曰に は、 アレンジ バー 
ジョンと オリ ジナル SE パージ 
ヨンが 収録され ている。 

アレンジ バージョン は、 キー 
ボー ド 奏者の 難波弘 之さん がァ 
レンジ を 手がけて いる。 また、 
今回の アレンジ バージョン では、 
ゲーム 中の 曲 ""ランスの 村 j に 曰 
本フ アル コムが 歌詞 を 付け、 ァ 
ニメ 「ラる 星 やつら j の ラム 役で 
知られる、 声優の 平野 文さん が 
歌って いる。 

オリジナル SE バージョンで 
は、 ゲ一ム 中に 使われて いる S 
E (サウンド 'ェ フエ ク卜。 効果 
音の こと） を 25 パターン 収録し 
ている。 

価格 は 円、 LP2800 
円、 テープ 円。 特典と して、 
「ィ 一ス II ロゴス テツ 力一」 （初 
回 プレスの み） と 全 25 曲の 楽曲 
の 楽譜 付。 （キング レコード） 
翻 『オリジナル • サウンド ，ォ 
ブ* バロ ディ ウス (MSX 版〉』 

M ファン 読者に は、 もうす つ 
かりお なじみの、 『パロ ディウ 
ス』 の 音楽が 発売中/ 

第 1 惑星から 第 6 惑星までの 
音楽の ほか、 ェクス 卜 ラス テ一 
ジの テーマ、 SE コレクション 
などが A サイ ド から 已 サイドに 
かけて 収録され ている。 もちろ 
ん、 音源 は MSX の もの を 使用 
している。 



(5 月 20 曰 調べ) 




今月 は ドーンと 5 品目 33 点/ 
さあ、 かかって ぎなさい。 編集 
部 は 誰の 挑戦で も 受ける/う 
〜ん、 意味がない/ 



參 コンパイルより 

① 『ディスク • ステーション j (2 
□ □、 VRAM128K, 漢字 
ROM 要 ： 以上の 条件 をみ たす 
システム 所有者に 限る) …… 3 
名 様 

肇 キング レコードより 

©LP 版 『ミュージック • フロ 
ム • ィース II』 …… 5 名 様 
參 アポ ロンより 

オリジナル • サウンド • ォ 
ブ- パロディ ウス j …… 5 名 様 
參コ ナミより 

@"THE プロ野球 • 激突べ ナン 
卜 レース j のノ一 卜 …… 5 名 様 
肇 八ード より 

© r クイ ズ 雑学 ォ リン ピック-わ 
たなべ わたる 編 j の ポスター… 
•••10 名 様 

參 マイクロ キャビンより 

o 「め ぞん 一刻 (完結 篇）〜 さよ 
なら、 そして • ••〜 J の ポスター… 
…已 名 様 

しめさり は 6 月 30 曰 必着。 発 
表 は、 8 月 曰 日 発売の 9 月 号の 
欄外で。 応募 方法 は 右の 掲示板 
を 見て ね。 




今回 は 予想通り、 『激突べ ナン 
卜 レース』 が 第 1 位。 発売 曰か 
ら、 わずか 1 曰で 卜ップ になつ 
たこと になる/ さらにお どろ 
くな かれ、 初 登場 2 位の 『パロ 
ディ ウス』、 3 位の 『新 10 倍…』 
と、 コ ナミの ソフトが 3 位まで 
を 独占した。 そのほかの 新作で 
は 『制覇』 が 麻雀 ソフ 卜と して 
は 最高の 5 位 を マーク し、 『セィ 
レーン』 『フ アミ クル』 も大 健闘 
を 見せた。 



O はや く ゲーム し ながら ィ ース II 
の 音楽 を 聴きたい ね. z 




テープ 版の みの 発売で、 価格 
は 1D00 円。 ふろくと して、 ロゴ' 
ステッカーと キャラクタ 解説書 
付 カラー ピンナップ 付。 

(アポ ロン 音楽 工業） 
國 アポ ロンからの 今後の 発売 予 
定 

6 月 21 曰、 ドラゴン ク エス 卜 
III の 1 * そして 伝説へ…/ 冒険の 
旅」 （ボーカル 版)、 歌： 鴻 上尚史 
(第三 舞台)。 予定 価格 は シン グ 
ル CD、 テープが 1000 円、 シン 
グルが 7D0 円。 

7 月 5 曰、 r ドラゴン 'ク エス 
卜 • イン' ブラス j (吹奏楽団 版- 
ドラ クェ I~IH より)。 価格 未定。 

フ 月^日、 『スペース' ォデッ 
セィ • グラディウス 11~ ゴーフ 
ァの 野望 ~j (ロック • サウンド 
リメ イク 版/オリジナル • サゥ 
ンド 版)。 予定 価格 は CD3000 
円、 LP と テープ は 2500 円。 

なんだか 最近 は ゲーム S ユー 
ジック が やたらと たくさん 出て 
く るな あ。 




FFBi 「さあ 塞しなさい」 の プレゼントが ほしい 人 は、 ハガキ に 下の を はって、 0^ しい プレゼントの 香 _0 と 名 剪 §所§ 便 香 IT- と 都？ ss^p も鲁 くこと) • 氏名. iF*m 話番 

HIT の FFB でお もしろ かった コ ーナ| 、④ (あれば) なに か おもしろい 二と、 の 4 つ を SJ. 記のう、 KT |_ II 05 塞 M 都 港 区^ ffi4l ほ 17 _ i M MSX.FAN「FFB. さあ なさ 

い」 係まで。 ？ * た、 「おはなし こんにちわつ」 への イラスト やお もしろ い 話の ドジな 話、 恋の悩み、 人に いえない 自 5. 王 張、 ご？ T ご §- など ssfH^ ありと あらゆる もの 



3- ^fl 



©コ ナミの 本性と いわれて いる- j のケ 

—ム。 音楽 だけで 聴く とまた 1 興/. 



G まるで 本のよう な激ぺ ナノ I ト。 O ファンなら ほしがる めぞん のポス 5、，！ ド 『クイズ 雑学 ォ 



スコア をつ ける か、 日記に しょか タ I。 i 衣装 かまぶ し 



ピックし 



の な ポスタ、 
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'J^ お h 



翁な やみ パー 卜 2/ ぼく ちゃわんの 父ち やわん は賊官 なので、 悪い もの、 たとえば エロ 本 や' _K 木 ひとみの » 正 ビデオ 力 鄉屋に 隠せない のです。 このまえ 
も 見つかりました。 だれ 力^ t 見つからない 方法 を 教えて くださし、。 （神奈川県 • ユウ） 咭 そり や あ 大変 だち やわん。 しつ も 股間に 入れて、 なに かいわれ たら 「だ 
つちよ だち やわ 一ん」 といつ わる 力、、 いつも! Pi ^を かぶって 隱し、 不自然と いわれたら ， に 水が たまる 献なん だ」 とゥソ をつ き 続ける しかない な。 （バ） 



ゆ 目 2 ョ g ^0 ^ 




憤 性の 閱節リ ュ 一マチ 

10 15 サイクル につ (おん 

特集 . なんでも 追跡 固 
「ヮ 二の すべて」 海外 
：1 ヮニ 事情 を 取材 ◊ 番組 

30 (BOo 株式 [NIOss® 




若 原 瞳の ラブリー 10/ バボ だ/ 
参 M フ アン は 「天皇陛下 写 H 集」 にも 負 
けない 完 S な 本 だと 思って いたのに M 
マガに 負けて いると ころが ある。 それ 
は アン ケー卜 八 ガキに ミシン 目の ない 
ところ だ。 バボ、 敗北 を 認めろ。 
(神奈川県 • 昔 なつかし） 

なんでもかんでも 私の せいに するな。 
そんな こと は 編集長に いって くれ。 で 
も、 M マガ 6 月 号に はなかった ぞ。 
• アン ケー卜 八 ガキの 「学校 名 」 は 何に 
使ラん です か。 なんだか 気味が 悪 いん 
です が。 （育 森 県 • 山本修 平） 

山 本の 学校に 「頼んでも いない 寿司 j 
など を 送る ためだよ。 山 本の名 前で な。 
• 「おはなし こんにちわつ j の 下に ある 
なんと ちいえない 顔が ぼく は大好 さで 
す。 （東京都 • 森 田 充史） 
秦バポ さんの 「おはなし こんにちわつ j 
に 出て く る 絵が 気持ち 悪く て 眠れ ませ 
ん。 （神奈川県 • 森 公彦） 

ソレを かいてい るの は 野 見 山つつ じ 
先生 だ。 ファン レター を 書こう。 
像 この 八ガキ はちゃん と 東京に 届く の 
だろ ラか。 心配 だ、 不安 だ。 無事につ 
いても あのおば Q に 捨てられ 燃えて し 
まう のだろう か。 （新瀾 県 • 仲 屋聡） 
r あの バボ 」 でない ところが 気に入った 
ぞ。 おば Q なら 捨てた だろう。 
参バボ 先生へ。 あなたと 私 はお そろし 
いほ ど 性格が よく 似て いる。 弟子に な 
つてく ださい。 （香川県 • 小; "» 久夫） 

また 1 雑誌の 人間 を 友 だち だと 思つ 



ている ャッ からのお たより だな。 なん 
てあつ かまし ぃャッ だ。 でも 私 はこれ 
からい い 人になる の だ。 同人 誌 ノリで 
答えて あげよう。 ゥ さやい 一ん、 うれ 
しいんだ わんわん ゥ 八ボ せんしゅの 
このへ 一ん な 性格 に似てし まった 小澤 
くんてき やわい そーゥ でもで も 弟子 
になれ えなん てひどい つち一。 めつ ゥ 
信 長の 野望 〈全国 版〉」 をク リアした 
ャッは 変体 だ/ (新潟県 • 本 間亮） 

編集部 は 変態 だらけ だが、 ところで 
本 間、 「変体」 とい ラのは 変な 体の こと 
か。 いくらなんでも ソレは 危ない。 
参 ぼく はね このかたち をした、 毛の は 
える せっけん を もっている。 （茨城県 • 
黒 沢 竜 太）※ 下図 （自筆) 翻も 



ネ 7}©^ レカ はこい つに 決まり だ/ 默 

(が仏 てし、 い ヤッ^/ こ W 加で たい 
じ やない か。 うれしい そ。 

• ドラ クェ m の ニュース r«^A©um 
んを見 まし fco もカ し は ジャ^と 嗍^ n 

ていたのに すごし ゾ^ (^いまし fco (^B 

府 胜） 

今でも ジャ マな ことに^ b り (がよ いんだ 
けど & でち 翁 寺って るから？^ trT が 
c^feM もし、 えなし 、ぞ 

今月 はテレ 力が lA^fo みんな も 

つと スゴィ の を^ n/ 今月 g 言 は 「山 
は 怖い」。 




o 千 mm* 武田 11^；..' なに 
よ： 世間 は 梅雨なん だからよ、 花火 見て ほ 

の ほの し てんじゃ ねえよ …… でも; みに 

M ファ ンが 置し 、て あるの がき いてる つたら 



7 月の テーマ 
二 レビ 東京 



ii^ テレ ヒ泉 京の ある 日 の 番組 欄た'。 「ヮ 
二の すべて」 は 見の がして し ま つたが、 ほか 
にも 話の ネタ はいつ ぱい ある。 
參 テレビお を 救う さまざまな テーマ 

テ レヒ^: の 土 '日と いえば、 なんとい 

つても ゴルフで ある。 土 BS^F 前 1 1 時半から 
の 「ゴルフ I9f 具 楽 部」 に 始まり、 |难 から 
「吉 川な よ : ^爽やか ゴルフ」、 1斷 「ゴル 
フリ レー マッチ」。 日曜 は I20#(7) r ゴルフ だ 
よ M は j の 後 番組 「ゴルフ • サバイバル」 
から 3 盼 おきに 「日險 温 子の サンデー ゴル 
フ」 1 "'jvfe 原 三 夫の ゴルフ 道場」 「ゴルフ 尾 
崎 兄弟に ぉ撇」 、 そして 夜 10^7) 「岡 柳 

=^n ス ーノ 、'一 ゴルフ 上 ほ 力、 に も スペシャル 

ものと して 1 " ゴルフ 87 甦った ジャンボの 
軌せ き 」 「ゴルフ 88 の 展望」 「お もしろ ゴル 
フ INGj などが ある。 

そして、 やはりと どめ は^^!! 夜 9 時 
54 分からの 「ゴルフ 天 51 予報」 だ。 

今、 テレビ 東京 を 救う の は ゴルフの ほか 
に、 « 席、 釣り、 i 寅 歌、 カラ 才ケ、 そして 
再^で ある。 寄席に 閱 して は、 組に 
ト ッ プ テン や^けん が あ り ながら、 「お ま 
い 名人 会 j をぶ つける あたり、 お 突い スター 
はたけし やさんまで はなく、 稱 すすむ だと 
信じて いると, Ibb れる。 ちなみに ひとむ か 
しまえ 「笑って いいと も」 の R は 「駭 ひよ 
うたん 寄席 」 だった が、 今 は 1祸 から r お 茨 





，リ. 



O 方极 終了 時に 出て く る テレヒ 1京 のネ i 

冑 タヮ一 ではない： その 左の 建物 だ 

い^^」、 1扮 から 「俺が ハマ— だ」、 45^- 
から は 1 " ザ • スター ボウ リング」 である。 な 
んの 脈絡 もない 3 本 を 昼に 流す あたり、 ィ 
カス じ やない か。 

• テレビ 東京の ナンセンス' センス 

テ レ ヒ "m^ は m のない ものが 好き だ。 
「気ままな 釣り 仲間」 の 後 番組 を 「とびだ 
せ./ 釣り 仲間」 にしたり、 あの 勝ち抜き 腕 
棚し や 「ポ カポカ ド ボン」 （5 分 もので、 ぷ 

るうた すと ~fi£A が プールに セッ ト した ポ 
ールの 上で たたき あい、 水に 落ちたら 負け 
という 番組) を 始めて はす ぐ 打ち切 り に し 
たりす る。 さんま も 司会 をして いた 「おもし 
ろ プレヌ 一ン」 を、 突然 r お昼 だ' ドン./」 に 
してし まう と 二ろ も 魅力た'。 
参 テレビ^: でし か 見られな いもの 

鍋 カ^^ マネで きない 番組 も ある。 そ 
れは 「ビデ 力 ラ 」 だ。 午前 5 時 5扮 二 ろから ； n 
「あなた カ^う 朝の 唄」 というの があった が、 響 
驗 J^CT) よ う な司铺 が、 「さあお じいち や 
ん 歌いましょう」 といって、 r 春の 小川 」な 
どの カラオケ を; jtE す。 ^^は 必ず カラオケ 
番組で 幕 を 閉じ、 さらに 日曜 は、 もう 終わ 
つてし まった 力 彌 馬と 日暮 里の カラオケ 屋 
が 競つ たりす る 「夜の ビデ 力 ラ 」 が 東京都 
下で 人? I を 博して いた。 

ところで、 I 日に 職 キング スゃ g 真 
^"を 何度も 見たい 人に もテレ ヒ^ は と 
て も 便利 だ。 とくに、 デビュー 贿、 腿 , 

m • 終了に なぜか 出て く る 麻 生 真美 子 は 
# ^がな 〈とても ミステリ ァス である。 
二 の ごろ は 「金 は な L 、 ぞ」 の 開 き な お り 
が 「胃 まる かじり J に 国内 ネタが 多い と 
ころに 見える テレ 匕"^、 さあ、 今夜 は 「外 
人 カラオケ 大赏 J を 見る そ'。 



— Gayzac— ■ 




o 北; 港 道 ■ 真 鍋博史 おめ一 わかった； 
じょうず だよ e だからよ、 印刷屋 悩ま そ 
じ やね一 よ、 ス ベース 小 さいんだ から 
…… でもき れいに 出たら うれしい なつ/ 




1 HtliSto 

O 新 舄県 . 山村 1 ' だれが 極悪人 だよ 、 も 

う I 回い つてみ ろよ。 し、 のしし に またがつ 
ていば つ てんじゃね一 よ …… でも、 目付き 
が 「ひょうたん つぎ」 て 力、 わい いなったら 



cot 



• 関西の ひと/ 「ハイド ライド 3 ちゅう ゲ I ム のな、 光の 剣ち ゆう アイテム はの ど- 一に あるん じ やろ. ハ I ベルの 塔の m 階の エレべ —夕の 中です」 「さよ か ー」 ガチャ/. ッ I ッ I。 プル ルル、 プル ルル 「はい、 issc 

イン …… /あんな ー、 V1P 力 I ド ちゅうの が ある やろ、 あれなん なん 「使つ と 2 ゴ— ルドが^ 枚になります」 「へ I」 ガチャ/. ッ， I、 プル ルル、 「はい、 簡 しょ …… 」 「おれ や、 おれ や、 あんな—、 次元のお まもりち 

t 一 ゆうん. あれ ど 二に あるん や？」。 OI ん、 罾 は^- ん られ ません」 「あそう、 うたる からえ え わ」 ガチャ/. ッ I、 ッ I.W 大人な F は 平然と 次の «0 に とりかかる のでし.；. T 



※イラスト • n^y^^ つ つ ；： L 




！ . お 



つ 



象 



あ， r も 



^ft せ さ 






画面 を 見た だけで は どこが 
おもしろい のか ピンと こない 

だろ 5。 抽象的な ゲームの よ 
うで、 じつは かなり 熱くなる 
シ ユー ティング ゲーム だ。 

画面の 上から、 ローブと い 
ラブロック 型の 生物が、 自分 



しゃべり 方 や 字の クセと 
同じように 投稿 プロ グラ 
マに も 「作 1U が ある。 な 
かで も TPM.CO の 作 
風 は 独特 だ。 微妙な 感竟 
を 刺激す る 不思議 ゲーム 
にォ 1 J ジナル ゲームの 新 
しい 可能性が 見えて くる。 

と 同じ 形の ブロック をう しろ 
に 作りながら 近づいて くる。 
プレイヤ 一は 自機を 上下 左 
右に 操作して、 ローブの 侵略 
を 阻止しつつ、 エネルギー を 
ためる のが 目的 だ。 イオン 砲 
は 目に 見えない が 1 列 ぶんの 
ブロック を 消し、 ローブ だけ 
を 緑の エネルギー ブロックに 
変える。 この ブロック を 取る 
と 100 ポ イン 卜。 あと は ブロッ 

クを 1 つ 消す たびに， ポ イン 



OC3 フロックに ま ぎれ て 攻めて く 
る 口 ーブ をィ才 ン 砲て 'エネルギー 
ブロックに 変え 採！^ 先へ 進む ほ 
ど 事態 は どんどん; 'ほ 舌し してい く 

卜 入って くる。 

自 機が ロープに 接触す ると 
ゲーム ォ一 バー。 ただ、 口一 
ブ そっくりの ブロック は 安全 
なので、 ブロック のなか を 回 
りこんで 戦おう。 




t0T 



姓 は自、 名 は 機。 

でも、 きっと あだ 名 

がダ ルバ— というん 

だろうと 思います 
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SCORE 3 
HI -SC ±0 






ジ レツ 夕 ミサイル 

ZIRETTA MISSILE 


宇宙 ヨウぶ， サしぶ 
赤 。星 あ 藜つ- 


CS32 専用 VRAM64K 
BY お茶 

RP 部門 1 画面 タイプ 



國： 



ゲーム 中の プレイヤ 一にと 
つて、 見える 宇宙の 範囲 はか 
ぎら れ ている。 画面 中央、 四 
角い ヨウ カンの 断面の ょラな 
スペースが、 キミの 宇宙 だ。 

操作す る ミサイル は 大宇宙 
の 中心から 茶柱の ょラに 始ま 
り、 永遠に 残る 軌跡 を 残して 
いく。 目的 は、 大宇宙の どこ 



この ゲーム を 見て いると 

なんとなく 3 ゥ カン を 思 
い 出して、 つい 熱い せん 
茶に 厚切りの ヨウ カン を 
いただきながら 原稿 を 書 
いている。 宇宙 ヨウ カン 
を さまよう 茶柱 ミサイル 
のじれ つたい 探索 ゲーム。 

かに ある 赤い 星 を 破壊す る こ 
とだ。 大宇宙と いっても、 テ 
レ ビ 画面 全体の 大きさし かな 
いので、 しばらく 動いて いる 
と 見つかる だろ ラ。 

問題 は ミサイルの 操作。 慣 
性で 前方へ 進みつつ、 キーの 
左右に 反応して 進行 方向の 左 
右に 方向転換 していく。 





リト。 ^も;^ a ) 


き m 




^ /1 A >■ 一 ン 、 ノ 




) ( りフ 。し マ ゾ 




O すれすれて 寺宙の © 広い 宇宙 を い 星 

果て をよ けながら 求めて さまよ 
目的の 星が 目の前に 急に 出 
現しても、 タイミングが 悪く 
ていつ たん 通りす ぎなければ 
ならない こ ともよく あるの だ。 
外枠 や ほかの 星に^つ かる 
と ゲームオーバー。 ゲーム ォ 
一 バーのと きの 画面の 変化が 
なかなか されい。 



g$， 宙に 残し だ 車^ を 

小して オ (n5rS、 ド 




ける とい ラふラ に 反対に 働く。 
最初に レベルの 設定が ある 
ので、 g (いちばん 遅い） で や 
り はじめた ほラ がいい。 あき 
たら 少しずつ レベル を あげて 
いこ ラ。 

今 は 「あげて」 と 「さげて」 し 
かない けれど、 プログラムべ 
一 ジの 改造 法で 「あ けないで」 
と 「さげないで」 も 加えて いる 
ので 試して みょう。 



』 でも 白 W 旗て ち CS3.ES32RAM8K 

赤い 旗-二 J:P 旗た RY YOSHIX 

3E し 旗 卜 



BY YOSHIX! 

RP 部門 1 画面 タイプ 








< OESt す、 > 
しる 


ん直 G 

だ に ど 
て やう 
えりも 
の や 二 
にあの 
い 、 
い 素 



画面に 現れる メッセージに 
あわせて 赤い 旗、 白い 旗 を あ 
げ さげする ゲーム。 カーソル 
キー は、 あがって いる 旗 だと 
さげ、 さがって いる 旗 だと あ 



どラ もこの、 はたあげつ 
てえ ものが、 その、 むか 
しからありまして な、 反 
, 射 神経 ゲーム、 てな こと 
I を 申します。 おいおい 食 
ぃ物ぢ やねえ よ。 え、 八 
タ八タ の あげ 物 かと 思つ 

た 7 ばか だね、 おまえ は。 



i い 星の 向 一 ，つ をぐ 

るつ と 回って、 よう や 

く 目的 達成 間近 



G ザ マン アイ ラブ、 強 

い 子の ミロ つてんだ。 

なんだ よ 



に 色 気づいて 

よけいな 気 を 回し 

やが る もんだ から 
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漏れ ター隱 



*m 、！; タ から ヅタ へ- CS3-CS32RAM8K 
森 キ!^ 攝 渡り 生活 BY せとけ 一ん 



タ 



RP 部門 1 画面 夕 イブ 




横に 伸びる 緑色の ライン は 
「ッ 夕」 だ。 ッ 夕の 下に は アマ 
ゾン 川が 流れて いて、 ゲーム 
に は 登場 しないが、 ヮニゃ 流 
木が 漂って いる （と 考えて ほ 
しい)。 

夕 一 KUN は、 ッ 夕に ふ' ら 
さがって いる あいだ は、 ッ夕 
を 左右に 行ぎ 来で さ、 スぺー 



突然 出て きて タイ 卜ルに 
はげまされ ている ター K 
UN に、 はげましのお 便 
り を 出そう。 ター ザンの 
ょラ な、 チータ のよ ろな、 
でも やっぱり BX8 ドッ 
卜の 未知 生物 • ター KU 
N の 動 さがなん だか 魅力 o 
スキーで 空中 を 飛行す る こと 
がで さる。 ただし、 川に 落ち 
たら ァゥ 卜。 

夕 一 KUN の 目的 は、 ッ夕 
の ところどころ にある 果物 を 
取って いくこと。 20 個 取る と 
1 面ク リアで、 次の ッ 夕に 移 
つてい く。 

ところが、 名前 不定の 敵 A 



wmmmi^mmmmmmm 




いくの 



CS3-CE32RAM8K 
BY Micky 

RP 部門 1 画面 タイプ 



ゲームが 始まる と 5 色の ブ 
ロック が それぞれ 思 い 思いの 
ほうへ ゆっくりと 動き はじめ、 
画面の 外に 逃げ出 そラ とする。 
確かに、 思わず 「どこい くの」 
と 声をかけて しまって、 タイ 



ゲーム を やって いると 5 
つの ブロック ひとつ ひと 
つに 人格が あるよ ろな 気 
がして くる。 赤い ブロッ 
ク はわが ままで 手に 負え 
ない、 黄色 はおとな しい、 
綠は 変わり者で 気を許す 
と 危ない、 なんて ふろに。 



：感/ し、 してし まつ 7" こ。 

5 つの ブロックの ラち カー 
ソルの ついている ブロック だ 
けが コン卜 ロールで き、 スぺ 
ースを 押す たびに それ を 切り 
換える ことができる。 もっと 



J ス卜は 




コント a— < しす s 
2"a"z9 の な り^ん 



o 左の ほうに 逃げよ うとす る プロ 
ック をなん とか 引きと めて いたら 

も あ ；ヌ ない ブロックから 引き 
もどして いくのが コッ だ。 
1 つで も ブロックが 画面 外 




O いつの ま にか 右上が feP 禽。 急 X 、 

で 引き も ど したが、 時す でに 遅し 
に 出る と ゲームオーバー。 そ 
れ までに 持ち こたえられた 時 
間が 表示され るので あった。 





が 上から するすると おりて く 

る。 なんとなく 夕 一 KUN に 
たくさんの 枝 をつ けたよ ラな 
スタイル。 

もちろん、 この 敵に ぶっか 
ると ァゥ 卜。 敵 A は、 上から 



登場して 下へ 消えて いく。 上 
にあがる という こと はない の 
で、 いったん よければ しばら 
く は 安心な の だ。 

ちなみに 作者の 自己 最高点 
は 5 面で 97 点と か。 



に 



乂 ター の 主 も 将^ J 



く hee^ 



V 



Si 



フ。 レ iJ^fcP ぐ々 -KiM) の上舁 3 
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スーパ- 



ボール 



SUPER BALL 



MMMMMMMMH 



., 一 ポールの 



MSXQMSX 



2 闩 AM8K 
BY 大沢元 春 

RP 部門 1 画面 夕 イブ 



き レき站 (:( ま滅 す） (^'zSRAC 

(T ^ ゝ n r?h (リフ 。レイ j 




2 人 対決 専用の バレー ボー 
ル ゲーム。 

中央の ネッ卜 を はさんで 右 
にいる のが、 キーボードで 戦 

う プレイヤー"! 。 左に いるの 
が、 ジョイスティックで 戦う 
プレイヤー 2 だ。 

プレイヤー 1 は スペース キ 
一で、 プレイヤー ョは卜 リガ 



バレーボール は 体育の 捜 
業 的 S 人 制よりも 本格的 
B 人 制の ほラ がより 興奮 
する 。ならば いっそ、 1 人 
制に すれば もっと 興奮す 
るので はない か。 ス 一八 
ース 一八 一、 息の 荒くな 
るェキ サイ 卜 ゲーム だ。 

一 A で、 ネッ 卜の ほうに 移動 
する。 なにも しないと、 どち 
らも ネッ 卜と 反対の 方向に 動 
いていく。 2 次元 だから こそ 
でさる、 この シンプルな キー 
操作が この ゲーム をェキ サイ 
卜な ものにして くれる の だ。 
大 さな ボールが ネッ 卜の 真 
上から 落ちて さたら ゲーム 開 




々<y> ク 



き 
もも 嚷 



始。 ボールが 地上に 落ちる ま 
えに 体当たり すれば ボール を 
上に はねかえす ことができる。 
ただし、 何もし なければ、 
ボール は プレイヤーの 真上に 
はねあがる だけ (何度 打ち あ 
けても ルール 違反で はない)。 
ボールと プレイヤーが あたる 
とさに、 カーソル キー ゃジョ 
ィ スティックの 左右が 押され 
ていれば、 その 方向に ビ ユン 
と はねかえ るの だ。 相手の 陣 
地に 落ちて しまえば ポ イン 卜 

1 。 g ポ イン 卜 先取で 勝ち。 



スコア は 8 対 8。 プレイヤ一 2 力、 
ら きわどい ポールが 帰って きた 



8 ： 


8 















0~5 舜の 判断 ミスで 受け そ 二 な つ た. 
プレイヤー 2 の 勝ち 



ローズ- ノ トク ドの 冒険 

ダイ アモン ド ダス 卜 

IDIIAMQ^ID-IDUST 




MMMHIWBMIMMWMH^^^^ 袋き 



タク- - 




•CS32RAM32K 


BY EMGVT-HALT.9918 

RP 部門 N 画面 タイプ (3 画面） 




まず 副題の 背景から。 地球 
は メース 星に タイア モンド を 
輸出しょう として、 事故の た 
めに 宇宙に タイア をば らまい 
てし まった。 それに 目 をつ け 
た 宇宙 海賊の ローズ-バッド 
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が こんなに も 長い ゲーム 
も 珍しい が、 確かに 人生 
は デーャ モンド • ダス 卜。 
そんな もの かもしれ ない 
と 思いつつ， ひたすら 災 
難 をよ ける だけの 人生 を 
続けて いくのであった。 
は 現場に かけつけ、 ダイ ァを 
こっそり 回収しょう とする の 
だが …… 。 

ところが、 タイア はすで に 
変質して、 ただの 「えんぴつの 
クズ」 になって いて、 その ラ 




ノ:) フ し" r 
(自檄 'の 左 も * 多お〉 —一 ― 一 」 



え、 それぞれが バラ バラに 猛 
烈な スピードで 宇宙船に 襲い 
かかって くるの だった。 
ローズ = バッド は ひたすら 

クズ をよ ける 以外に なすす ベ 
もなかった。 

ゲームの 最初で レベル 設定 
をして クズの スピード を 決め 
る 仕組み。 レベル 設定の 数が 
多い ほど クズが 速く、 難しく 
なる。 



あと は 画面 中で いっぺんに 
ク ズが動 く の に 感心 しながら、 
ひたすら よける だけで ある。 




，. ® 
. ®. .@ 

. @ . 
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おな ?s は 

おで、、 ォ 



S 飛 び 








※ジョイ ス ティ ックも 使えます。 



^レリ7»レャ ノ 
4 




好 さな ほラの コマで 戦える 



— ： 


ス 


■3 


一, 


ス 


'―, 


-- 


—< 






















歩 


歩 


歩 


歩 


歩 




ゆ ■: 


歩 


サ: 







































'せ' 


'や 


'や 


ヌ 


や 


.p. 


.チ 


'} ヌ 


'タ 





や: 


中 


ザ 








ザ 
























お 


： し: 


乂、 








V、 




V、 







































ヒ 


、ノ' 






..!-. 




ど 







カーソル キーの 左右 を 押す たびに 「歩」 と 「と」 が ジヮッ と 入れ代わる 



この ゲーム は、 先手 後手 ど 

ちらで も MSX に 絶対 勝てる 
ようになる 方法 を 見つける 一 
種の パズル ゲームな の だ。 
園 遊び さった あとの 利用 法 

； i の ゲーム を やりつ くして、 
必勝 法 を 完全に 身に つけた 人 
の その後の 展開 を 考えて みよ 
う。 ある さりげない 午後な ど 
に、 意味 ありげ に 将棋盤 を 取 
り 出し、 『馬跳び』 大会 を やる 



がいい。 しばらくの あいだ は、 
必勝 法 を 知らない 友人の あい 
だで チャンピオン を 続ける こ 
とがで きる だろう。 

それにしても、 この プロ グ 
ラムの 「本格 っぽ さ」 に は ほれ 
ぼれ してし まう。 とくに、 力 
一 ソル キーの 左右で 戦ラ コマ 

を 選 /3; ときの 画面 変化 (上の 
写真) はつい 何度も 見た くな 
つてし まう もの だ。 



何度ち 負ければ 勝てる ようになる 



捋棋の ルール を 知らな く 
て も 将棋 整と 将棋の コマ 
で 遊べる かんたん ゲーム 
はたく さん ある。 だれが 
作つ たかは 知らない けれ 
ど、 そんな 将棋 ゲームの 
なかで ち パズルつ ぼい の 
が この 『馬跳び』 だ。 

國 『馬跳び』 と は 

馬跳び は、 歩 18 枚 を 使い、 

g 枚 を 表の 「歩」 にして 1 人の 
プレイヤーが 持ち、 もラ g 枚 
を 「と」 にしても う 1 人の プレ 
ィ ヤーが 持つ。 将棋盤の 3 列 
^んを 使って、 それぞれ 3 x 

3 に コマ をなら ベ、 先手 後手 

の 順に コマ を 1 つず つ 進めて 
いく ゲーム だ。 

コマ は どの コマ も 前方に 1 
マスし か 進めない。 ただし、 
その コマの すぐ 前に 敵の コマ 
が あれば、 その 向こラ にあ さ 
マスが あるかぎり、 跳び こし 
てし まラ ことができる。 これ 
が、 馬跳びと ぃラ 名の 由来 だ。 

そして、 先にす ベての コマ 
を 敵の 陣地に 置 さお わった ほ 
ラの 勝ち。 

■ 対 MSX 戦の 『馬跳び』 

MSX 版 『馬跳び』 では、 
MSX が キミの 相手をし てく 
れる。 

この MSX 側の 強さが ちょ 
うどい い。 その 場し のぎで 戦 
つてい ると、 先手で も 後手で 
も 人間 側が 必ず 負ける し、 し 
ばら < 負け 続けながら MSX 
側の 戦法 を 研究して いるう ち 
に、 こんど は 絶対に 負けな く 
なる。 



O まあ、 とにかく 適当に 
やって みよ う 
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中- 


パ 











歩 
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；ヌ 


Mi 


リ: 







CS け 続ける うちに コッか 見えて きて そのう 

ち、 必ず 勝てる ようになる/. やれば できる/. 



C5 途中まで は、 なんだか 勝てそう な 気がする …… と <5 い つも あと— 歩で 相手が 勝つ 

ころが、 そのうち 動かせる コマが なくなる の だ てし まう- う うん、 変 だな あ 




\ W \\ ざャゝ フ。 のま S おぬ） ) 



MSXQMSX 



2RAM16K 

BY TAI 



RP 部門 10 画面 タイプ (7 画面） 





正方形の 石畳 や タイルが 
びつ ちりしかれた 道 を 歩 
いている と、 ついつ い、 
桂馬 跳びに 跳んで しま ラ 
の は 全人 類 共通の 習性で 
I ある、 かな。 まあ 少なく 
とも 私 はそラ だ。 西洋人 
I は 8 方向に 跳 ふそろ だ。 

牛みたい な、 馬みたい な、 
竜みたい な、 跳ねて いる やつ 
が 「ケ イマ 一」。 これが プレイ 
ヤー だ。 

ケ イマ 一は、 カーソル キー 
に応じて 8 方向に 桂馬 跳びに 
跳び、 ケィ マーが 移動す るた 
びに、 まえの タイルが 消えて 
いく。 そラ こうして いる ラち 
にす ベての タイルが 消えたら、 
ステージ ク リア。 

ゥニゥ 二 動いて いる ゥニラ 
に 触ったり、 タイルの ない と 
ころに ケィ マーが 降りたり 
(ただし ステージ ク リアのと 
き は 別） したら ミス 1 。 3 回ミ 
スを すると ゲームオーバー。 
桂馬 跳びの 魅力と、 ひと 筆 
書 さの パズル 性と を 組み合わ 
せた ゲーム というわけだが、 
もっとも、 桂馬 跳びと いうよ 
り は、 チェスの ナイ 卜 跳びと 
いった ほろ が 正確 かも。 

この ゲーム を やって いくう 
えでの 注意点 は、 やはり この 
S 方向の 桂馬 跳びと 操作 キー 
との 対応だろう。 






公の ケィ 
マ一。 どういう 
生物 かわから な 
いところ がいい 

G ゥ ニラ。 名前 

といい 動きと い 
い、 ゥ 二の' 
に 間違いない 



Contra 墓 



全部で 10 ステージ 




最初のう ち は、 どの キー を 
押せば どこに 跳べる のか ピン 
とこない。 とりあえず、 画面 
の 右下に つねに 表示され てい 
る グラフィック を 参考に する 
しかない （この ページ 右上に 
部分的に 拡大した 
写真が ある)。 

この グラフ イツ 
クの 縦横の 直線が 
カーソル キーの 上 
下 左右に 対応して 
いる。 そして、 こ 
の 直線の 交わって 



いる 中央の 点が ケィ マーの 
「現在 位置」 になる。 何度も 暗 
闇に 落ちながら カン を 養おう。 
ヒソ ヒソ、 リ プレイの ときに 
カーソル キーの 下 を 押してい 
ると コンテ ィ ニューち でさる。 



THAMI 


CS TO VOI 


IR PLAV 
















-Mr jfiar 






SEE VOU 


A6AI 闢！ 



o オール ク リ ァ すると ケ イマ一 が 跳んで 喜ぶ 



Q 桂馬 跳び を 繰り返して いくうち に —枚 また— 枚と タイルが 消えて いく。 ケ イマ —は 暗闇の 彼方に 去って〜 ラウンド ク リア 



O キ— と 桂馬 跳 ひ の 対応 闻 

.s< の 交点が 現在 i だ 



• 漏攀參 • 參 

攀攀瞳 • 攀藝 撃 

•• 

• 攀 S 霸霸 《會 暑 ■ 攀 
暑 v « v 霧 • • ■ 詹霸纏 
攀 

彙 mm mmm 粵 s 
• ■ 攀嘛 着 舊 i 攀 

PUSH CSPC1 OR ETRIG3 ！ 



ブロック くずしが ゲーム 
センターで はやった の は 

13 年 ほど まえ、 つまり、 
この ゲームの 作者が 生ま 
れ たばかり のころ。 今や 
ブロック くずし は 玉く ず 
しにな り、 鑑賞 プロ クラ 
ム になる 時代な わけ だ。 




o ボールで 形作られた タイ トル 文字が 表示され た あと、 白い ボールが 飛んで 
きて デモ； y 始まる。 文字が くずれ、 たくさんの 白い ポールが 飛 ひ si る …… 



ボールに ボール を /3; つける 
と、 消える ボール や 動く ボー 
ル などが あって、 たくさんの 
ボールが ああな つてこう なつ 
て、 いつのまにか ステージ を 
ク リアして いると ぃラ、 まあ 
そラぃ ラゲ ー厶 だ。 
固 ブロック くずしと して 遊, 3; 

基本的に これ はよ くで きた 
緻密な プロ ック くずしで ある。 
ラケッ 卜の 動き は 当然の ょラ 
に なめらか、 ボールの 反射角 
は ラケッ 卜への あたり 方に よ 
つて 微妙に 違って くる。 



ボールの スピードち はじめ 
の スロー スピードから、 条件 
次第で 人間 技 を 超える ス ピー 
ドま であが つてい く。 

目的 は ラケッ 卜より 上に 設 
置して ある ボール 型の プロ ッ 
クを 全部 こわす こと。 ラケッ 
卜より 下に ある ブロック をく 
ずして いちばん 下の 壁に ボー 
ルが あたる と ミスになる。 

しかも、 3 人まで 同時に プ 
レイで きる （もちろん 3 人 ふ 
んの ラケッ 卜が 用意され てい 
る） というの もす ごい。 





_Manv Many Many 

i W 倒 時に 琅 ベる E23-CS2RAM3EK 
3 人 ポールく ずし BY 米屋の チヤ チヤ チヤ 

^^PB" RP 部門 10 画面 タイプ (8 画面） 




き ■ ■ ■ 肇 儀 秦》 * 纖攀看 
鲁 攀《» •« » 攀 ■ 攀泰寒 



O はじめの ステージ I 。 こ 
れは だまって いても ク リア 



O ステージ 2。 あまり 下に 
落とさなければ す ぐク リア 



OOOaOOOOOOOOOUODOOOODCIUDOODDOO 

PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP 



ひ ステージ 3。 この ステ - 

ジは 右上の 写真に 続く 



I： ！ » c "： 

■-.u i.oc!i 嘛 • ■ 一 ' ■ « 

I 擎 • M • • ■ き s» 華き 

1« • •■«« ■ • • • C 



壽 • 》• 藝譬舉 響墼咖»嘛¥- 
拳 -善 >' *■ 

■■ ■ '攀 -. '- -着' ■ . 「 ''■ 

'：•'-,-■■ BOB 



O ステ一 ジ 4。 右上の r 

をく ずせば かんたん 



O ステージ 5。 入り組んだ 

部分 を く ずせば 安心 




O ステージ 6。 くずれても 

バンプ はいつ も 笑って いる 



O ステージ 7。 よく 見る と 

作者の 代窗乍 「た 二」 の 面 



O ステージ 8。 iH^ で 書く 

と 恵 利 U 作者の ゥ だろう か 



O ステージ 9。 迷路 タイプ。 

この 面 は 角 I きがいが ある 



O ステージ 10。 LASTo 緊張 

を 強いられる 最終 面 



醒 鑑賞 用ソフ 卜と して 見る 

ただ、 この ゲーム を 楽しん 
だ 私たちの 実感 は、 ボール を 
打ち返す 楽し さよりも、 なん 
となく 自然に ク リアす るの を 

見守る ほうが 楽しかった。 3 

面の ポップ コーン 面な どと く 
にそう だ。 

1 人で 3 人 ふ' んの ラケッ 卜 

を 使って、 確実に ステージ を 
ク リアして いくの も 楽しいだ 
ろう。 ボール は 驚異的な スピ 
ードで 飛び まわる が、 じつは 
それほど 難しくない。 しかし 
深い 魅力の ある 不思議な ゲー 
厶 なの だ。 



G ノーマル フロック: 
ふつうに ボール を あ 
てると こわれる 

G ハ一 ドブロ ック。 
I 回 あてる と ノーマ 
ルに 変わる 

G スピードアップ。 
あたる と スピードが 
速くなる 

G ボール I U P 。画 

面 上 を 動く 白い ボ一 

ルが I つ 増える 

o メタル ブロ ック： 

ボールが なんど あた 
つても こわれない 



む 
ポ 



■、 ノ のなか _」 あき 

ノラ イノン^, 二つつ 一 

ル まじけ るの ナ 
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レツ ド 



スター 



RED STAR 



B リス 卜 は 

96 ページ 



ゾーソ グング ングヒ 

タイ^ 二 ぁ大瓣 
レツ r- スク 



•E232RAM32K 
BY 横 沢 和 明 

FP 部門 （17 画面） 





， 

© 主人公の ラッ 7:, 
I 歩 踏み出さない 
と 向き を 変える 二 
とがで きない 
用な やつ 

「横 沢 くんの ちょ一 せん./ 

今回の この ゲーム ははつ きし 

いって 厶ズ いです。 でも 全部 

の 面 はぜった い 解けます。 ぼ 

くだって 面 を 作って から 解い 

たんだから〜./ この ゲーム 

は 横 沢 くんの ちょ 一 せんだ と 

思って はり さって 解いて ちょ」 

とい ラ のが、 作者の 手紙の 

出 だしであった。 ついでに ジ 

ヤン ルは 「反射神経 パズルつ 

てと こ」 だそう で、 やって みた 

ら 確かに 厶ズ く、 ロードラン 

ナー もどさの 反射神経 パズル 

で、 いきなり 2 面で ヒッ カケ 
まで あり、 ラス 卜の 9 面まで 
解き 進む のに はほんと うに 苦 



パズル ズル ズル、 ァ クシ 
ヨン シ ヨン シ ヨン、 タ T 
ミン グング ング。 えつと、 
この ゲームの 感じ はだい 
たいそん な ちんです。 ち、 
むずかし < て 指先 サキサ 
キ、 頭 タマ タマ、 再び タ 
ィ ミン クンクン グ。 
労して しまった。 

基本的に は、 主人公の ラッ 
プ をう まく 移動 させて、 赤い 
レツ ドス 夕一 を 全部 取って、 
出口に 向か ラ のが 目的。 

ただ、 「うまく 移動」 できな 
いところ が パズルな わけ だ。 

もっとも 基本と なる アイ テ 
厶は ラップ ブロックで、 スぺ 
一 スキー を 押す と、 ① ラップ 
ブロックが 進行 方向 斜め 下に 
出る、 © ラップの 真下に ラッ 
プ ブロックが あれば それ は 消 
える、 @) 真上に ラップ ブロッ 
クが あれば ラップ は その上に 
昇って いく、 という 現象 を応 
用して 進んで いく。 ほかに 右 
上で 紹介して いる 特殊 アイ テ 
厶を 適当に 利用して 解いて い 
くわけ だ。 

これ は 大切。 F 3 キーで そ 






G レツ ドス ター こ 
の アイテム をす ベて 
集める のが この ゲ一 
ムの 目的 

O ラップ ブロック。 
、くつで も 自由に 出 
'す 二と がで きる、 ラ 

ップの アイテム 

o 出口。 レツ ドス タ 
—をす ベて 集めて い 
ない と ニニから 出る 
こと はでき ない 

(} シェ ッ トェン ンノ。 
ラップが これ を 取る 
とィ可 力、 にぶつ かる ま 
で 上 鼻 を 続ける 

o エレ ベータ。 ラッ 
プが 横から 入る と I 
キャラ ぶん 上に 持ち 
上げて く れる 



の 場面が セーブで き、 F4 キ 
一で そこから 再 スター 卜で き 
る。 ちなみに、 気の 短い 人 は 
夕 ィ卜ル 画面で カーソル キー 
の 左右 を 押す と 8 面までの 面 
が 選択で さるので よろしく。 





解けな ^うでち や つ ぱ リ 解け 3 

















BWIil— 顯 ■ 










1 













I 連続 ラップ ブロック 




o こんな 面、 解ける わけない よ， バグ- 

てんじゃない？ と 思った けど …… 



I ラップ ブロック 昇り 

H 








G マ ト ック。 ラッフ ° 
力、' 触れたり 上に 乗つ 
たりす ると 壁な ど を 
二 わして 下に 進める 

G かぎ。 下で 説明す 
る ドア を あける ため 
に 必 要な もの。 2 つ 
以上 は 持てない 

ドア。 かぎがない 

と 通れない し、 横 か 
ら 乗っかる こと も不 
可能な 障害物 

o ウォール ブロ ック。 
このな かにつつ こむ 

と 壁に なって 2 度と 
通れなくなる 

G ブレイク ブロ ック。 
ラップが 上に 乗る だ 
けで くずれて なくな 
つてし まう 




O 最後の 9 面。 この 面 だけ は 8 面 
を 解かな いと 見る ことができ な し 、 




O 連続 的に ラッ ブフ 
ロック を 出して いく 
と 空中 を 移動で きる 

o ラップ ブロック を o 一 

I つ 出して おけば、 ば、 lm . 
上の 床に もどれる 



2 つの テク - 



r ックを 使え 
ん。 あは は 
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厂 



プログラムの 作り方 « 




どんどん 分かる/ 





★ 楽しい プログラムが 
思いのまま 作れる ， 




ル' プログラム ft 




k を 作って 




H し 

\ * 

つ 



p_ け 



にば 



フ教 
ムぇ 



★ グラフィック も 思いのまま/ 

★ 自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが' 楽しめる/ 



女キ5 は/ X ソコン を 使いこなして いるか？ 
買って きた ソフ トで、 ただ 遊んで いる だけで は 本当の 
パソ コンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて しまう 
し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン を やるな 
ら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる よう になる 
こ と がいちばん./ その 方法 は あんがい や さ し いの だ/ 

女プロ グラムが 作れれば 楽 しさ 1 00 倍. グ 
あきらめ ていて は 絶対に ソン/二の ページの 
ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう z プ 
ログ ラムが 作れる./ グラフ ィ ックも 思いの ま 

ま ZBAS I C だってよ く わかる/キミ だけ 
の オリ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツと 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる Z 



すぐ 役立つ/ 

講座 案内 資料 



友 だち が 
ビック リ する J 



(財) 電子 技術 教育 協会 パソコン 講座^ L1f;f 7 S^g 严 4 — 2 — 38 




新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラムの 使い方 



，％ 



THE LINKS て 1^ プログラムの ダウンロード サービス 中./ 

リンクス のなかに ある MSX'FAN'NET では、 毎月 MSX'FAN に繊 される プログラムの ダウン Q- 



K»f サービス を やって います。 



0、、 



9000 >153 9010 >165 9020 > 95 9030> 46 
904-0 > 28 9050>248 9060> ？?? 



9000 ， --- NEW TYPE CHECK SUM --- 

9010 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEKCV+1 ) *256 : L = V1 -V- 1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 FORWTOL^ZSSANDCS + PEEMV+DwdMO 
D10) ) :NEXT:PRINTUSING" ##### >##4T ; VS J S : 

9060 V=V1 :GOTO 9020 



プログラム リス 卜と 解説 • も くじ 

•DULVERS 

•ZIRETTA MISSILE 

參 はたあげ ごっこ 

參 がんばれ ター KUN/ …- 

攀 どこい くの 

•SUPER BALL 

參 馬跳び 

•DIAMOND-DUST- 

•kei 画 e「 

•Many Many Many-- 

•RED STAR 

攀 MSX の 音楽と サウンド • 
攀 ファン ダム 八 ウス 




次の こと を 守って ください。 



% プロ クラムの 質問 は 

(D プログラム か' どう してもう まく 動か 

^ ない 場合 は、 往復/、 ガキで MSX'FAN 
*-) 部 『ファン ダム i 系まで。 ただし、 

た 
ォ 

U 
ジ 
ナ 
ル 
プ 
□ 
グ 
フ 
La 



(DRAM の 容量な どが 自分の 

きに あってい るか どうか を 確 (D 
打ち こみ ミスで はない か を 確 私 ③ ど 
ういう 状態て 働かない か、 どういう ェ 
ラー メッセ一 ジが出 るか も 明言 已 

の 場合 は、 プログラムの 入った 

MSX を 近 く に 置いて、 g 日 を 除く 月 
i の 午後 4 時から 6 時の あいだに 
(S03-431-1627) o それ 以外 <7 ^間 は 
受け付けて いません 



今月 号 す繊 の プログラム のうち、 おもしろ かつ 
たもの を 3終 えて く ださい。 キ鍾 で 10^ の 方に 今まで MSX' FAN に » した プログラム 
のうち 希望す る もの を I 本 ROM 力一 ト リ ッジ にして 差し あげます。 、ガキ にこの ぺ一 
ジ 左下の)^ # を はって 齡 月 号で おもしろかった プログラム 3 本 0( 蹄 • 氏名' 年令' 
稗嶋） *^^<M 望の プログラム 名、 を^! 己して、 〒105 棘 鹏随橋 4-I0- 
7 TIMMSX'FAN r ファン ダム 'アンケート j 係 まて'。 し M り は 6 月 30 日' 必着。 



中 



「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 

ム」 は、 BASIC プログラム リ 
ス 卜の 1 文字 1 文字が 正しく 打 
ち こまれて いるか どラか を、 数 
字で 確認して いくため に 作られ 
たもの。 今までの 「打ち こみ ミス 
発見 プログラム」 に 改造 をく わ 
え、 ミス 発見の 精度 を 高めた プ 
ログ ラム だ。 



テープ か ディスクに ァス 
キー セーブす る 



卜で 直接 確認す る こと。 
© 「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 が 完全に なったら、 テープ 
(ディスク） に 「アスキー セーブ」 
する。 

參 テープの 場合 

SAVE"CHECK"0 
(CSAVE ではない)。 
攀 ディスクの 場合 

SAVE"CHECK", AO 



(D 「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 の プログラム を 行 番号 も 
正確に 同じ もの を 打ち こむ。 
©RUNO 

Q) それぞれの 行 番号と 確認 用デ 
一夕が 表示され る。 



新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム」 を使ラ 



9000> 153 
行 番号 確認 用 データ 



確認 用デ 一夕 は、 掲載され て 
いる デ 一夕と 同じ か 違 ラかを 見 
ていく もので、 確認 用デ 一夕が 
違って いたら、 その 行に 打ち こ 
み ミスが あり、 データが 同じ だ 
つたら ミス はない と 思って いい。 
@ 右下の プログラム 確認 用デー 
• 夕と、 画面に 出て きた もの を 照 
らし あわせて、 同じ だったら、 
OK。 どこかの 行が 違って いた 
ら 同じになる まで 修正し' よう。 
ただし、 行 9060 の 確認 用デ 一夕 
は 機種に よって 異なる ので リス 



「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 は、 掲載 リス 卜と まったく 
同じ かど ラかを チェック する プ 
ログ ラム だ。 

行 番号 はもち ろん、 プロ グラ 
厶 中の 省略で きる スペース を 省 
略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つていた りする とその 行で は 違 
ラ データが でて く るので 注意。 

使い方 は、 
① あらかじめ セーブし ておいた 
チェックしたい ゲームの プ ログ 
ラム を テープ (ディスク） から 口 
—ド。 このと き、 絶対に RUN 
はしないで おく （1 度で も RU 
N すると デ 一夕が 変わる)。 
© 「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 の 入った テープ (ディ ス 
ク） をセッ 卜し、 
MERGE"CHECK" O 
とする。 これで、 2 つの プロ グラ 



ム がつな がる。 
③ あらかじめ、 
SCREEN0 © 
W I DTH40 O 
としてお く。 
@GOTO9000O 
とすれば 「新 • 打ち こみ 5； ス 発見 
プログラム」 が 走り はじめ、 それ 
ぞれの ゲームの 「プログラム 確 
認用 データ」 と 同じ 形式の デ 一 
タを 表示し はじめる。 
「>」 の 左側が 行 番号、 右側が 確 
認用 データ。 

© 終わったら、 確認 用 データと 
異なって いた 行 番号の プロ グラ 
厶を 1 字 1 字 確かめて いく。 す 
ると、 必ず 掲載 リス 卜と 違ラ部 
分が ある はず だ。 



©if 正が 終わった ら@ からの 作 
業 を 繰り返す。 

⑦ データの 違う ところが なくな 
つたら、 OK。 
©RUN する まえに 
DELETE 9000-906 
0O 

として 「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 

ログ ラム」 を 消-去す る。 

® 念のため、 チェックず みの ゲ 

ー厶 プログラム を テープ (ディ 

スク） に セーブし てから、 

RUN© 

® これで gg. 5 パー セン 卜、 正常 
に ゲーム プログラムが 動く はず。 
万が一、 エラーが 発生したら、 
プログラム 解説 や 変数の 意味 を 
参考に して、 悪運の 強い ミス を 



退治す るた めの 戦い を 始めよ 5 C 
新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラム 



新' 打ち こみ ミス 発見 プログラムの 
プログラム 確認 用 データ 



7 8 o . I PJ346P ./■ 9 2 8 8 

4455555555666 



/ < わし V は^べ I ジ からの 欄外 を 見て < ださい。 



遊び 方 は 37 ページに あります 





ダル バース 




1 DEFINTA - Z: SCREEN 1 , ： KEYOFF ： C0L0R1 5 » , 
： WIDTH32: SPRITES (0)=CHR$( 24 Q 

2 A$="017F7F7F7F7F7FFF" :FORI=0TO23:VPOKE 
776+I+(I¥8)w56，VAL に &H"+MID$("AA55AA55AA 
55AA55"+A$+A$, 1*2+1 ，2) ) : NEXT ： VPOKE8204 , 8 
0:VPOKE8205,87:VPOKE8206» 195:READA$(0) ，A 
$(1 ) ,X.Y,M$:X(0)=5:X(1 )=25:R$=CHR$(11 ) O 

3 S=STICK(0) :X=X+(S=7AND2<X)-(S=3ANDX<30 
) :Y=Y+(S=1AND3<Y)-(S=5ANDY<17) :PUTSPRITE 
0， （Xw8，Yw8) , 15:FORI=0TO1 : V=SGN ( X-X ( I ) ) :W 
= SGN(Y - Y(I) ) :R=(L<RND(1 )*10ORVPEEK(6U4+ 
X(I)+V + Y(I)»»32 + Wh32)=105) ： X ( I ) =X ( I ) -V*R O 

4 Y(I)=Y(I)-W*R:LOCATEX(I) ，Y(I) : PRINT つ" 
:K=K+(X=X(I)ANDY=Y(I) ) : NEXT : PRINTRS ； F : IF 
KTHENPLAY"03C1" :P0KE-869, 1 :RUN: 'byTPM.CO O 

5 Q=VPEEK(6144+X+Yw32)¥8= し OCATEX，Y=PRINT 
A$(-(Q=13) ) :W=(Q=14) :F=F-W*100: IFSTRIG(0 
)=0THEN3:DATA" " , i » 1 6 . 1 3 , V1 5T250O7L64CG O 

6 S0UND7,62:S0UND1 ， 1 : FORI=YTO0STEP~1 :Q=V 
PEEK(6H4 + X + Iw32) : IF97<QTHENSOUND8 » 1 5 : LO 
CATEX»I:PRINT"a' T :SOUND8»0:F = F + 1 

7 NEXT: FORI =0TO1 : IFX=X ( I ) THENLOCATEX ( I ) ， 
Y(I) :PRINT"q" :X(I)=RND(1 )*30+1 :Y(I)=3:PL 
AYM$: し =8 - F/999:NEXT:G0T03ELSENEXT:G0T03 



fflU ス卜を 打ち こむ ときの 重要 注意 



： RAM8K 



n ザ1 レ (に— ス 

fiSTPM.C 




こんにちは。 ひさし 3( りの TP 
M. CO です。 この ゲーム、 敵 
のノ \° ターン は SGN 関数と いう 
普通の ものです ガ、 自 機の 打つ 
前列 を 一掃す る イオン 砲が 感動 
ものです。 敵 は タイルの ない 所 
に 進む にはノ ソノソ なのです が 
タイルの 上 を 移動 するとき は、 
ス ッゴク 速い ので、 下に まわり 
こまれて 逃げる とき は、 敵が な 
るべ ぐ タイルの 上 を 通らない よ 
うに 誘導しつつ 逃げましょう， 
緑の タイ〗 レ をと ると 100 点./ L, 
かし、 うかつに とりに いけ^! 
し、 とらない と 点 は 伸びな 
…… 。 このへん ガ^ズ ィ。 



ィ 

it 
レ 

砲 

if 



行 1 にある r 固」 は、 &HFF の カーソル なの 
で、 このまま では 打ち こめません。 KEY 1 , 



CHR$ (255) と 打ち こんで リターン キー を 
押す と F 1 キーて 1 了ち こめる ようになります。 



変数の 意味 
國ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 自 機の 座標 ゆ X8 し 
て 表示 

國 テキス 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… ローブの 座 



V、 W …… ローブの 座標 増分 




國 その他の 変数 

A$ …… キャラクタ パターン 定 
義用 

A$(n) …… 口一 ブ 表示 用 
F …… スコア 
I …… ループ 用 

K …… ゲーム オーバ 一判定 フラ 
グ （0= ゲームオーバー） 
L …… レベル 
M$ …… 音デ 一夕 
RS …… カーソル を 画面 左上の 
ホ一厶 ポジ シ ョ ンに もどす コ ン 
卜 ロール コード 保存 用 （CHR 
$(l I ) が 入る） 
R …… ローブ 移動 判定 フラグ 
(一 I = 移動 可、 = 移動 不可） 



S …… ス ティ ック 入力 用 
Q …… 指定され た 座標 上に ある 
キャラ ク夕 コード 

プログラム 解説 

D 初期設定 國國國 
參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 
ン 定義 



Q ローブ 移動 國 園 

參 ローブ 移動 2、 表示 參 スコア 

表示 參 ローブと 自 機の 接触 判定 
參リ プレイ 処理 



ほ イオン 砲 発射 判定 

參自 機が エネルギー ブロック を 
と つ たかの 判定 參スコ ァ 計算 參 

卜 リガ 一入 力 判定 



ザ ⑩ 
お h 




S パターン 定義 國 
參 キャラクタ パターン 定義 參キ 

ャラ クタの 色 設定 參 変数 初期 設 

定 ほ〜 イオン 砲 発射 

処理 ■■■ 

肇 PSG 設定 參 イオン 砲 発射 処 

理攀 エネルギー プロ ック 表示 判 
定 処理 鲁 ローブ 座標 設定 

【募集 部門】 攀 リーダ一 ズ プログラム aiTKRFW^saW^SCREENO ： WIDTH 4 として リス トを 表示した ときの BE 数 （ I M® あたり 40$x 24ff。 ただし、 
空 fi^=0k は 含めない） により 3 タイプに わける。 ① I®® タイプ • 一.. I HB に 入りき る プログラム。 ② NMM タイフ'' -.… I 麵を 超えて 5iSH までの フ ログ ラ 47 
ム。 ③ 10 画 タイプ • 5BH を 超えて、 10 画面 まて プログラム， < 



S 自機 移動 國 

^ スティック 入力 拿自機 移動、 

表示 ^ ローブ 移動 I 

表示した ときの 鹿 面 

I 面画 を 超えて 50 

-プログラム 部門 (FP 部門 )=碳> 内容、 形 免 長さな どの 制限な し。 ^ 



増 
刊 

M 
S 




ク 夕 
ド ム 
ラ 掲 
ィ 載 
ブの 

か 本 

記 g 
事 月 
満刊 

«! テ 
定 ク 

，ぶ: 

8 リ 
ス 
巧 <7) 
徳 4 
間 本 
書 を 
店収 




ジ レツ タ 



ミサイル 




： VRAM64K 

• CS32 専用 



遊び 方 は 38 ページに あります 



1 SCREEN0 :WIDTH80: PRINT" WAIT" :DIMB( 128) , 
C(128) ,HX(6) :FORA=0TO128:B(A)=SIN(F) :C(A 
)=COS(F) :F = F+.05:NEXT:FORA = 0TO6:READK:HS« 
(A)=K:NEXT:S$ = "Sl0M6000O6Bl0S0O6A1 ,r 

2 COLOR15»0.0:SCREEN5:LINE(99.79)-(151 ,1 
31 ) ,7,B:SETPAGE» 1 :R=1 

3 CLS:X=100:Y=80:FORA=0TOR^20:COPYH%TO(I 
NT(RND(1 )w255) ， INT ( RND ( 1 ) *21 1 ) ) : NEXT: LIN 
E (25， 25) - （230, 186) » 1 , B : PAINT ( , ) ,10:LI 
NE( 100, 80) - （150, 130) »0tBF:CIRCLE(INT(RND 
(1)^200 + 25) ， INT (睡 （1 )#160+25) ) ,3.8:PAIN 
TSTEP(0»0) ,8 

4 S=STICK(0) :D=D+(S=3)-(S=7) :IFD=129THEN 
D=0ELSEIFD=-1THEND=128 

5 X-X+BCD) :Y=Y+C(D) : COPY ( X » Y) - ( X+50 » Y+50 
) . 1TO(100.80) .0:F=POINT(X+25,Y+25) : IFF>7 
THEN7:DATA4»4»-4081 ，- 8451 ，- 8451 ,-8178.0 

6 PSET(X+25,Y+25) ,2:G0T04 

7 IFF = 8THENP し AYS$:SETPAGE1 :FORA = 0TO1 :A= - 
STRIG(0) :NEXT:SETPAGE0:R=R+1 :G0T03 

8 FORA=0TO7STEP.2:COLOR=(0,A,A»A) :NEXT:S 
CREEN0 : F0RA=7. 9TO0STEP- . 1 : COLOR= ( , A » A , A 
): PRINT, "GAME OVER" round" ； R : NEXT 

9 IFSTRIG(0)=0THEN9ELSE2 




■ 



秩 * 
父 
は 



なんと./ わたし ガ 無名な お茶 
です。 なんとも シンプル かつ 奥 
の 深い ペンネー^ だろう。 と； 
ろで、 わたしの 住んで いる 所 は、， 
あの 田 s で 有名な 秩父 である。 
なんと、 わ e しの 家の 近ぐ を汽 
車が 通る の だ./ う〜 ん、 すご | , 
い。 でち 実際 は それほど 田舎で V 
はない。 秩 父の ゲーセンに はァ I ^ 
フタ 一 バーナー だって あるんだ v 
い/ という わけで 秩父 はいい 
所です。 だガ、 いま 気づい だの 
だガ、 わたし はふる さと 自慢 を 
している のではないだろう か 9 
その 話 はこつ ちに 置いて おいて、 
わた しの ベン ネー^の 由来 を少 

し。 わ E しの 本名 は 山 崎 幸' 
いうの だが 山 崎— ちゃ まざ 
ちゃ ま— ちゃ— おちゃ、 と 
ふうに 突然変異して しま 
である。 という わけで、 お茶./ 
と 100 回い つてみ てぐ ださい。 き 

つと おぼえち でしよ。 



を^ * 

聽 



^mmmvtr F …… 障害物 や ゴ―ル との 衝突 

9Z.J^.V^ifR»/^ 半 U 定用 

國 グラフィック 座標 H96(n) …… キャラクタ データ 

X、 Y …… ドッ 卜の 座標 =o+25 K …… キャラ ク夕デ 一夕 読み こ 

して 表示 み 用 
已 （n)、 C(n) …… ドッ 卜の 座 R …… ラウンド 数 

標 増分 S …… スティック 入力 用 

S$ …… 音 データ 

園 その他の 変数 

A …… ループ 用 

□ …… ドッ 卜の 移動 方向 制御 用 



プログラム 解説 




D 初期設定 1 
參 初期設定 肇 メッセ- 
変数 初期設定 



'ン 表 71^ 



くよ けて 進め 



S 初期設定 2 ■■ 

攀 初期設定 • 画面 表示 參 図形 を 
書き こむ ページ (アクティブべ 
ージ） と 画面に 表示す る ページ 
(ビジュアル ページ） を 指定す る 
參 ラウンド 数 設定 



S 初期設定 3 

參ドッ 卜の 座標 設定 鲁ァク ティ 

ブ ページに 障害物 (キャラクタ） 
を 表示 參 ワク （宇宙の 果て） を 描 
き、 外側 を 塗りつ ふ' す攀 ビジ ュ 

アル ページに 表示され る スター 

卜 地点 を 塗りつ /3; す參 ゴール 表 

スティック 入力 

參 スティック 入力 參ドッ 卜 移動 

判定 

ほ 画面 転送 國匪國 

參ドッ 卜 移動 參 アクティブ ベー 
ジに 描かれて いる ドッ 卜の 移動 
先の 図形 を 切り抜き ビジュアル 
ページに 転送す る參 ド ッ 卜 衝突 
判定 （ドッドの 移動 先の 色 を 調 
ベる) 肇 キャラクタ データ （行 1 
で 読み こみ） 



み^， 。Y やひ ^ 



@ ドッド 表示 
鲁ドッ 卜 表示 參行 4 へ 飛ぶ 

B ステ一 ジク 1 J ァ 

參 ステージ ク リア 判定 処理 

@ ゲームオーバー 
參 ゲームオーバー 処理 

@ り プレイ 
參リ プレイ 処理 



48 



【投稿 上の ルール】 ① 盗作' 二 ajsms^ ② 必ず テープ か ディスクて im ③ 詳しい^^ 氏 をつ ける。 ※リ) 住所 • 賊 • 年令 '赚 番号 • ^# 

号、 （2) プログラムの 遊 U^' 使い方、 （3) 変数の プログラム 皿 （4) パズル、 RPG など は その^^' マップな ど、 ほ) その プログラム を 作る うえて にした 
g や 単行;^ プログラム や 言 I メロディー、 キャラクタ （出版社 名 や 年 '月 号、 ページ も 日^! 己)^ 



VRAM 探検隊 



ニ^ ETTA し 5』れ 

弔る， 



『Z I RETTA M I S 
S I LEj を リス 卜 どおりに 
打ち こんで 遊んで みる。 画面 
中央の 四角に 区切られた 宇宙 
空間に 現れる 障害物 や ゴール 
は、 なめらかに スクロールし 
ている。 いったい どうやって 
スクロール させて いるの か、 
ちょっと でも 疑問に 感じた 人 
はいない かな。 じつは スク U 
ーン 5 〜曰で 使える 2 つの 機 
能をラ まく 利用して いるから 
なんだ。 そんな わけで 今回 は 
この スクロールの 秘密 を 探つ 
てみ ようと 思う。 

ビジュアル ページと 

アクティブ ページ 
一 SET PAGE - 

MSX2 では、 スクリーン 
5 〜已の グラフィック モード 
に 「ぺ 一ジ 」 というものがある。 
ページと は 文字 どおり ノー 卜 
の ページの ような もので、 そ 
れぞれ の スクリーン モードで 
何枚まで 使える か は 右の 表 を 
見て ほしい。 

ページに は ビジュアル ぺー 
ジ、 アクティブ ページと よば 
れる 2 種類の 使い方が あって、 
ディスプレイ を 通して 表示 さ 
れる ページ を ビジュアル ベー 
ジ、 図形な ど を 描 さ こむ ベー 
ジ をァク ティ ブ ページと よふ。 
ふつ ラは ビジュアル ページと 
アクティブ ページが 1 つのべ 
ージに 割り当てられて いるた 
め、 図形な ど を 描 さ こむ と 同 
時に ディスプレイに 図形が 表 
示される ようになつ ている。 

しかし、 SET PAGE と 
ぃラ 命令 を 使用す ると ビジ ュ 
アル ページと ァク ティ ブベー 
ジを 別々 の ページに 割 り 当て 
られ るよう になる。 つまり デ 
イス プレイに 表示す る ページ 
と 図形な ど を 描く ページ を 
別々 にす る ことが でさる の だ。 
この 命令 を 使用す ると、 ビジ 
ュ アル ページ 以外の ページに 



あらかじめ 図形な ど を 描いて 
おき、 その ページ を ビジ ユア 
ル ページに 割り当てる ことに 
よ り 瞬間 的な 画面 切り換え を 
する ことな どが でさる。 

SET PAGE の 書式 は、 
SET PAGE ビジ ユア 
ルぺ一 ジ， アクティブ ぺ一ジ 
となって いる。 
画面 間の 図形 データ 転送 
—COPY — 

転送と は、 画面 上の ある 大 
ささの 領域 を 指定し、 その 領 
域内の 1 ドッ卜 ごとの 色の 情 
報 を ほかの 場所へ 移し 変える 
ことで あり、 COPY とい ラ 
命令で 実行す る こ とがで さる。 
RAM、 フロッピーディスク 
に コピーす る こと もで きる が 
ここで は、 VRAM の ページ 
から ページへ 転送す る 機能 を 
使って いる。 このと さの 転送 
では、 転送 元の ページの 図形 
や 色が そのまま 転送先の ぺー 
ジに 移動し、 転送 元の 図形 も 
そのままの 形での こる。 

COPY の 書式 は、 
COPY (転送 元 図形の 左 
上 座標， 転送 元 図形の 右下 座 
標)， 転送 元の ページ 数 TO 
(転送先の 左上 座標)， 転送先 
の ページ 数 
となって いる。 



1 "ページの 切り換え」 と 
r 図形の 転送 j との 関わり 

さて、 いよいよ 本題。 じつ 
は 1 " Z I RETTA M I S 
S I LE』 の スクロールの 秘 
密と は、 ページの 切り換えと 
ページ 間の 図形の 転送の 2 つ 
の テクニック をラ まく 利用し 
たちのな の だ。 

下の 図 を 見て ほしい。 ベー 
ジ の ビジュアル ページに 実 
際の ゲーム 画面 を 描 さ、 行 2 
の SET PAGE, 1 でぺ 
ージ 1 を アクティブ ページに 
指定して、 ユーザ一 から は、 
直接 見えない アクティブ ベー 
ジの ほうに 宇宙空間 を 描いて 



いる。 そして 行 5 の COPY 
(X, Y)-(X+5 0, Y+5 
D), 1 TO(l 0, 8 0) で 
アクティブ ページに 描かれた 
宇宙空間の 一部分 だけ を ビジ 
ュ アル ページに 転送して きて 
いるの だ。 この 過程 を ドッ卜 
が 移動す るた びに ドッドの 移 
動に あわせて すこしずつ ずら 
しながら 繰り返す ことによ つ 
て、 宇宙空間が なめらかに ス 
クロールして いるよう に 見え 
ると いう わけ。 

この 方法 は 過去の ファン ダ 
厶に 掲載され た 「驚 さ モア ィ_1 
に ち 使われて いた、 おちし ろ 
い テクニックの 1 つなの だ。 



■ スクリーンモードと ページ 数 



スクリーンモード 


ページ 


VRAM64K の 機種 


の 機種 


SCREEN5 


ページ 


0~3 ページ 


SCREENB 


0— ページ 


0~3 ページ 


SCREEN7 


使用 不可 


0〜1 ページ 


SCREEN8 


使用 不可 


0~1 ページ 



ビジュアル ページと 
アクティブ ページの 関係 





OO r ZI RETTA MISSILEj の 2 つのべ一 ジの写 t 上が 
ビジ ュ アル ぺー ジ、 左が ァ ク ティ ブベー ジ になって い 
る。 このように アクティブ ぺ一ジ の ~gi5 分 を 切り抜い 
て ビジ ュ アル ページに 車^す る ことによって なめらか 
なス クロ一 ルを藝 見して いるの だ 



【新^ «】 春夏秋^^ is ごとに、 繊 部か^^ した 縱の gfn' タイプに ついて 画し、 その « (月 号で は、 7〜9 月 号、 1ぃ12 月 号と なります) の あ メ 

いだに 採用した 離 の 靴ャ タイプ ま 品のう ち、 もっとも 鹏な 作品 を I つ 選び、 » ^として 3 万円 を 差し上げます。 第 3 回 （198碎7〜9 月 号) は、 RP " 
娜，3 画 タイプ を 奨励し ます。 ^^力 難の }彌 を 心からお 待ちして います。 



好評 発売中/ 



g 曰 =i JflJS>- プログラム コレクション 

堉干 ヌ ファン ダム ライブラリ— 



③ ROM 版 



もあります。 定価 5C 



-RO 問い合わせ先 



= テク ホリ ソフト 1303 1 432 — 441 



遊び 方 は 38 ページに あります 



1 SCREEN 1 ， 1 :C0L0R15. 1 ， 1 ： KEYOFF ： WI DTH 1 4 ： D 
EFINTA-Z:R=RND(-TIME) ： FORI =0TO23 ： VPOKE 14 
336+ 1 ， VAL ( HI D$ に 1 83CBD5A3C1 83C42041 
C7EFE3E0F01 01 20387E7F7CF08080" ,1*2+1 ，2) ) 
:NEXT: FORI =0TO3:READM$(I) >H(I) >N(I) :NEXT « 

2 INPUT"tt^U (1-9) «fU" ;A: IFA<10RA>9THEN2 
ELSEPUTSPRITE0, (120.70) , 1 : PLAY" V1 5L64" O 

3 C し S = E$ = CHR$(27) =PRINTE$"YX < ttfe*Jt^ ひつ 

Z >":P=-1 : J(7)=-1 : J(3)=-1 :IFPLAY(0)THEN3 O 

4 R=RND(1 )*4: IFQ=RTHEN4ELSEQ=R:P=P+1 :PLA 
Y"05CD た PRINTE$"Y，$"M$(R) : FORI=0TOA*1 :G 
OSUB7:S=STICK(0) ： I FSTHEN5ELSENEXT ： I FH ( R ) 
=0ORJ (NCR) )=H(R)THEN4ELSE6 Q 

5 J (S)=-J (S) :G0SUB7: IFH(R)=0THEN6ELSEIFS 
=N(R)ANDJ (S)=H(R)THENFORI=0TO200:NEXT:GO 
T04 Q 

6 PLAY"04EDCDC2" :H=H-(P>H)*(P-H) : PRINTES 
"Y/ あつ！ まち か、、 えち やつ fel^ES^YIttSCOREwplESMYSttH 
I-SCH:FORI = 0TO1 ： I = -STRIG(0) :NEXT:VPOKE& 
H1B00»208:CLS:GOTO2 O 

7 PUTSPRITE1 ， （106，66+J(7)«8) ,8:PUTSPRITE 

2, (134, 66 + J (3) #8) : RETURN O 

8 DATA おか *Jt^7 ，一 1,7， しろ あけ ^ て ，一 1，3 ，おか さ けヽ、 

7 ,1 ，7, しろ さけ * て ，1 ，3 Q 



き 丫ゅザ 



ま 3 
？度 
'目 







き 



3 度 目の 投稿で 初めて 採 
用して いただ さ、 や だら 
うかれ まくって いる 
YOSHIX と 申す 者です。 
3 度 目の 正直と はま さに 
この こと だと 思います。 
ところで、 この ゲー乙 は 
スピードの 設定が でき ま 
すが スピード 1 で 10 点以 

上い つ e ら超 人でしょう。 

最後に なり まし； 5 ガ、 八 
代 郡 鏡 中学校の みなさ 
ん/ やり ましち〜./ 




変数の 意味 

園ス プライ 卜 座標 

J(n) …… 旗の 丫 座標 増分 （nQ 
3© 白旗、 n67© 赤旗） 岣 x 
8+66 して 表示 

國 その他の 変数 

A …… レベル 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 （GHR$(27) が 入る） 
H …… 八 イス コア 
H(n) …… 旗の 状態 フラグ （1 = 
旗が 下がって いる、 一 1 = 上が 
つてい る） 

I …… ループ 用 

I $ …… レベルの 設定 用 
M$(n) …… メッセージ 用 
N(n) …… スティック 入力 判定 

用 . 
P …… スコア 



Q …… 再 設定 前の R の 値 保存 用. 
R …… メッセージ 表示 用 乱数 
S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 

o 初期設定 國画國 
參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參メ ッ セージ デ一 夕 等の 

読み こみ 

@ レベル 設定 國國 

參 レベル 設定 參人 表示 

@ 変数 初期設定 

鲁夕ィ 卜ル 表示 參 変数 初期設定 

E) メッセージ 表示 
參 メッセージ 表示 參 レベルに 応 

じた スピードで ループ 鲁ス ティ 
ック 入力 參 正解 判定 （ス ティ ッ 

クが 押されなかった とさ） 



@ 正解 判定 國國國 

參 旗の Y 座標 増分 反転 參 正解 判 

定 （ス ティ ックが 押された とき） 

ほ ゲ一ム オーバー 
鲁 効果音 參八 イス コア 計算 鲁メ 



ッ セージ 表示 • スコア、 八 イス 
コア 表示 誊リ プレイ 処理 

B 旗 表示 ■■■ 

肇 赤旗 表示 參 白旗 表示 

參 メッセージ データ (行 1 で 読 
みこみ） 




易 度^ 増す 改造 法 



この ゲームに でて く る 4 つの パ 
ターンの メッセージの ほかに、 さ 

らに 4 つの パターン を激 n して 難 
易 度 を 増す afeiii 去 だ。 

,1 にある 

〜 ： FOR I =0 TO 3〜 
を 

〜 ： FOR I = TO 7〜 



• 4 にある 

R = RND(1 )* 4〜 

を 

R = RND(1 )* 8〜 

に 変更。 

CD さらに、 行 8 に 下の リストの 赤 

字 部分 を iiia する だけ。 
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^tfif fifejflt'J^ 【あて 先】 封筒の 表に 応募^ pi タイプ を 赤し、 色て 胡 記して、 裏に は 蹈片 と 氏名 を 書し 



- 105 ^^E«4 -10-7 TIM MSX' FAN 驗部 『ファン ダム • 
フ ログ フム 」 係まで。 なお、 細 乍 品 は 翻で きません。 また、 キ飄 作品の 版権 はも ぼ 確 店に 帰属す る ものと します。 【採用の 贿】 ネ職 者に は、 職の 謝礼と 掲 
顧 志、 および 作品の オリ ジナル ROM カー 卜 リ ッジを 差し上げます。 



DATA»# ぁ け 111 て ，-1，7， し 5 $ け * て ，一 1，3, あか さ tf* 
，1，7 ，しろ さけ "*て ，1，3 ，あか ぁ け、 ない， 1 ，7， しろ S け 、な 
1 .3. t# さけ、 ない， 一 1 ,7， しろ さけ * ない， 一 1,3 




がん 動 一画 



RAM8K 



遊び 方 は 39 ページに あります 



10 SCREEN1 ，0=WIDTH32=DEFINTA_Z:COLOR15，4 
» 12:KEY0FF:F0RI=1T07:READA:VP0KEA,ASC(MI 
D$ ("ん s ん 2 い ララ" ，I) )+2:NEXT:F0RI=1T024:VP0KE 
1 +1 4335, ASC(MID$C8¥5¥8 bbbz¥¥8 ナ bD ろ zD 
zD" , I) )-32:NEXT:DEFFNA(X,Y)=VPEEK(X+Y*32 
+6144) :DEFFNB(R)=RND(1 )*R+2:SPRITE0N O 
20 R=R+1 :CLS:E$=CHR$(27) : X=2 : Y=0 : ONSPRIT 
EGOSUB70:M=31 :N=0 : PRINTE$"Y %STAGE"R Q 
30 PRINTE$"Y6 "STRINGS ( 32 . 126 ) ； :FORI=0TO 
30:LOCATEFNB(24) ，FNB(18)+1 : PRINT" AA tt AA " ： 
NEXT: FORI =0TOR*3:VPOKE6240+FNB( 605) »43:N 
EXT :DATA1 049 ,8207, 753, 8203. 8208. 345. 349 O 
40 S=STICK(0) :X=X+(S=7ANDX>1 )-(S=3ANDX<3 
0) :Z=(STRIG(0) )**2-(FNA(X,Y)<>94) :Y = Y + Z- ( 
Y<1 ) :PUTSPRITE0, (Xw8，Yw8) ，，- （Z=0):N=N-(F 
NA(M,N)<>94) +(N>20)«22:M=M-SGN(X-M)*(YMO 
D2=0)+FNB(3)-3:PUTSPRITE2, (M*8，N*8) Q 
50 IFY>21ORFNA(X,Y)=43THEN70ELSEIFFNA(X > 
Y)=131THENPLAY"06L64CE" :C=C+1 :LOCATEX»Y: 
PRINT" " : IFCMOD20=0THENPLAY"GBG" :GOTO20 Q 
60 PRINTEr'Y 0SCORE"C:GOTO40 Q 
70 PLAY"03EC" : PRINTES" Yw^GAME OVER" : FOR 
=0TO1 : I=-(STICK(0)=5) :NEXT=RUNE し SENEXT O 




えつと、 書ぐ ことか あり 
ません。 う 〜ん、 ゲー/ _s 
で 載れて、 とてもよ かつ 
たです。 な〜 んて 書いて 
いるけ ど、 さ 一、 あし e 
は 旅行なん だぜ、 いいだ 
ろ 一、 でも、 この 文を活 
字と して 読む の は 1 か 月 

ち あとの ことなん だつ; 5 ( 
ちゃんちゃん。 ぼぐ は、 
パソコン は 1 曰 2 時間ぐ 
らいに してお ります。 ち 
かごろ、 遠ぐ の もの ガピ 
ン ぼけして きたので、 視 
カガ 落ちる のが 怖ぐな つ 
ちので す。 みなさん も 注 
意し だほう ガぃ いでし よ 
ラ。 



、 




変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ター KUN の 座標 ゆ 
X8 して 表示 

Z …… 夕 一 KUN の丫 座標 増分 
M、 N …… 敵の 座標 =>x8 して 
表示 

國 その他の 変数 

A …… デ 一夕 読み こみ 用 
C …… スコア 



E$ …… エスケープ シーケンス 
用 （CHR$(27) が 入る） 
FNA(X, V) …… ス プライ 卜 
が 衝突した 座標 上の キャラクタ 
コード を 調べる （ユーザー 定義 



FNB(n) …… ステージ 数 1 か 
ら R ま での 画面 作成 用 乱数 (ュ 
一 ザ 一 定義 関数） 
I …… ループ 用 
R …… ステージ 数 




S …… ス ティ ック 入力 用 
プログラム 解説 

m 初期設定 
參 初期設定 參 キャラクタ パター 
ン 定義 參 キャラクタの 色 設定 參 

ス プライ 卜 パターン 定義 參 ユー 
ザ 一 定義 関数 定義 參ス プライ 卜 

衝突 時の 割り こみ 許可 

囫 変数 初期設定 ■■ 
參 変数 初期設定 參ス プライ 卜衝 

突 時の 割り こみ 先 指定 肇ステ 一 

ジ 数表示 

12 画面 作成 

參 画面の 作成 參 VRAM のァ ド 
レス 用 デ一タ （行 10 で 読み こみ） 

^移動 國画國 

參夕ー KUN 移動 表示 參敵 移動 

表示 




參夕ー KUN が 下に 落ちる か、 
ィ ガイ ガを 取って しまった かの 
判定 參 果物 を 取った かの 判定 処 
理參 スコア 加算 • ステージ クリ 
ァ 判定 

现 スコア 表示 國 園 

鲁 スコア 表示 參行 40 へ 飛ぶ 

ffil リ プレイ 園 

參 効果音 參 ゲームオーバー メ ッ 

セージ 表示 參リ プレイ 処理 (力 

一 ソル キーの 下が 押されて いた 
なら リブ レイ） 



嚓 



4!ひ^ 〈ファン タム' ニュース その 1 'ファン ダム アン ケ一ト （5 月 号) 結果 ①〉 はじめに ファン ダム アンケートの 結果^から。 r たこの 瞬 •PART 2 洞窟 

ろ，, タト r 



編 _! と r Mini Bowling 」 の 激烈な 争いの 宋 
g 編く 第 2 位〉 Mini Bowling く 第 3 位〉 ミ. 



J ァス ゾーンく 第 4 位〉 口 セ才く 第 5 位 DIRECTION ふたたび 岣 



好評 発売中/ 



-fi3y fx プログラム コレクション/^ -！, .4 月 号の ファン ダム 掲載の^ 本と 月 fl: テク ノ. 

1 5S^TT kcj> ファン ダム ライブラリ—^！^ 録 はじめての ティ スク ドライブ ほか 記事 満載。 定価 



の 4 本を収 

> 円。 徳間 書店 




どひ：) ぐの 



RAM8K 

CS3CS32 



遊び 方 は 39 ページに あります 



10 SCREEN 1 ，0，0 = WIDTH32 = KEYOFF = CO し 0R15, 1 ， 
1 :DEFINTA-Z: SPRITES (0) ： I=RND( 
-TIME) :FORI = 0TO4:SPRITE$(I + 1 )="~M««I~" 

:X(I)=INT(RND( 1 )«50+102) :Y(I)=INT(RND(1 ) 

^25+83) :M(I)=INT(RND(1 )*5-2) :N(I)=INT(RN 

D(1)w5 - 2) :NEXT:T=0:TIME=0 

20 ONSTRIGGOSUB100:STRIG(0)ON 

30 S=STICK(0) :M(Z)=M(Z)+(S<9ANDS>5)-(S>1 

ANDS<5) :N(Z)=N(Z) + ( S = 80RS = 1 0RS = 2 )-(S<7AN 

DS>3) 

40 PUTSPRITE0, (X(Z) ，Y'(Z) ) ,15 

50 FORI=0TO4:X(I)=X(I)+M(I) : Y ( I ) =Y ( I ) +N ( 

I) :PUTSPRITEI+1 ， （X(I) ，Y(I) ) ,2+1*2 

60 IFX(IX0ORX(I) >247ORY(IX0ORY(I) >184T 

HEN80ELSEIFRND( 1 X . 1THEN M ( I ) =M ( I ) + INT ( R 

ND(1 )^3-1 ) :N(I)=N(I)+INT(RND(1 )^3-1 ) 

70 NEXT=T=TIME¥60= し 0CATE1 , : PRINTUSING"fe 

い さいこ ラ #####" ;T;H = GOTO30 

80 STRIG(0)OFF = LOCATE 14， 11 : PRINT" て や 一 よ。" 

:H=H-(T-H)*(T>H) :PLAY"S8M9000O5L15BREARD 

GRC5" :L0CATE1 1 , 1 3 ： PRINTT"» お、、 つ 

90 IFSTRIG(0)=0ORPLAY(0)THEN90ELSE10 

100 Z=(Z+1 )M0D5: BEEP: RETURN 



^ だ 义 



変数の 意味 

國スプ ライト 座標 

X(n)、 Y(n) -… ブロックの 



M(n)、 N(n)- 
座標 増分 



'フロックの 



國 その他の 変数 

H …… 最高 タイム 
I …… 乱数 初期化 用ノ ループ 用 
□ …… スティック 入力 用 
T …… 夕ィ厶 




50 白 ワク 表ラ 
參白 ワク 表示 



5& お /つ 丫, /つ,—. 



Z …… 白 ワクの ある ブロックの 
番号 

プログラム 解説 

m 初期設定 画画國 
參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 

ン 定義 （白 ワク、 ブロック） 參ブ 
口 ッ クの 初期 座標 設定 參ブロ ッ 
クの 座標 増分 設定 鲁 変数 初期 設 

定 

m 割 り こみ 宣言 國 

參卜リ ガーが 押された 時の 割 り 

しみ 先 fe/E 

囫 スティック 入力 
參ス ティ ック 入力 処理 參白 ワク 

の ある ブロックの 座標 増分 変更 
処理 



ま： 峰 

わ一 い、 やっと 採用 だ一。 採用 
通知 ガ 来たと き、 たんぼで 堆肥 
(辞書 参照) をまい ていました。 
ろ 一む 田舍 だ。 ぼ < は、 いま ま ' 
で 何回も 投稿して たけ ど、 ぜん ' 
ぜ 一ん 採用して ぐれません でし < 
だ。 それに ボッ 通知 すら 来 ませ 
ん。 その 苦労が やっとむ ぐ われ 
ました。 話 はか わるけ ど、 この f 
ゲー^ は プロック を できるだけ レ 
中心に ぐるよ o に するとよ いで 
しょう。 それに プロック はかつ f、 
てに 動きます。 気をつけ てぐ だ 
さい。 最後に 友達の 名前 をのせ 
ます。 井田、 誠、 かまた、 もげ. 
マメ、 歩ぐ ニュース ステージ ョ 
ン、 ほか 少数。 

囫 ブロック 表示 固 
參 ブロック 移動 參ブ ロック 表示 




I 國 



^ゲームオーバー 判定 

參 ゲームオーバー 判定 (ゲーム 
オーバー のとき 行 90 へ 飛' 3;) 參 

ブロックの 座標 増分 変更 (プロ 
ック 停止 を さける ため） 

ffi] タイム 表示 國國 

參 夕ィ厶 表示 參八 イス コア 表示 

凾 ゲームオーバー 処理 
參 メッセージ 表示 肇八 イス コア 
処理 參 効果音 

gQIJ プレイ 國 
肇リ プレイ 処理 

OP 割り こみ 國國躍 

參白 ワクの ある ブロック を 決定 
(卜 リガ 一が 押された とさの 割 
り こみ 処理） 
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〈ファン ダム ■ 



-ス, 'その 2 • ファン ダム アンケート (5 月 号) 結果 0〉 続きまして 幸運な ROM プレゼント 当：^^ てす。 当顆 は、 く; 錢県 >,w ネ 



*<jA^«e.<VA 哲潘 馬 県〉 吉田 效く赠 川 県 > 安藤 彰浩 <*奇 玉 県〉 三相く 京 者 高 尾 覚^ 井 県〉 古川 貴 大く大 贿> 藤 井 常 昭く大 贿〉 fi» 正 幸 〈大隨 >奥楚 勝 巳く 岡山県〉 桑 
wrt^^wm 野 三 実 の 方々 おめでとう ござお います。 なお romsj^s に 多 胃 蜀 がか かります。 少しの あいだ 待って いてく ださい。 






スーパ- 



ボー J 



SUPER BALL 



1 C0L0R15.1 , 1 :SCREEN3, 1 : SPRITES (0)="tltZ< 
<$BB" :SPRITE$(1 )= "く f テ 鲁 ^tf く"： DEFINTA-Z:X= 
1 18:X1 (0)=24:X1 (1 )=24: J=0:W=85:OPEN"GRP: 
"AS#1 :LINE(4，8)-(244，176)，2，B:LINE(124，1 
00)-(124»172) »15:N=9:M1=5:0NSPRITEG0SUB8 O 

2 M=118 = DRAW"BH20，2£T :PRINT#1 ，しに："； K O 

3 Q=0:FORI=0TO1 :X1 (I)=X1 ( I ) + ( 1 +STRIG ( I ) * 
2)*4:X1 (I)=X1 (I) + ( (X1 (I) >1 10)-(X1 (1X9) ) 
*4:NEXT:PUTSPRITE1 , (X + X1 (0) .160) . 5 , : PUT 
SPRITE2, (X-X1 (1 ) .160) ,6,0:M2=M1 :N=N-J « 



RAM8K 

CS3CS32 



遊び 方 は 40 ページに あります 





変数の 意味 s …… スティック 入力 用 '^^^tf^^S jb'f 

固スプ ライト 座標 w …… メッセージの 表示 x 座標 瞧 :: ： 今 

x …… 左右 プレイヤ 一の x 座標 —frirt^/ Wk ァ 

算出 用 us が 入る） ゆ x+x ノ u ノノ' 

(0)、 X_X(1) として 表示 ct^sh^cs 

xi (n) …… 左右 プレイヤ一 o 初期 設 At m\ % 

の X 座標 増分 （门叫 = 右プレ き 初期設定 參ス プライ 卜 パタ— 
ィ ャ—、 n —ョ = 左 プレイヤ—） ン 定義 (プレイヤー、 球) 參 変数 

M、 N …… 球の 座標 初期設定 會 画面 表示 參ス プライ BB^^^-^ 

mi mmym^ 卜 衝突 時の 割り こみ 先 指定 消去 參1 プレイ ごとの 判定 処理 

...... Ziftxi^ @ 球座標 判定 * 得点 表示 *メ ッセ— ジ 表示 參 

mmmSm S 得点 表示 • 球が 床に 落ちた かの 半啶 リ プレイ 処理 

d """ ~^ ― ほ 球 表示 ほ, こみ 

m^-(T\m(T)^m @ープ1 ノ -fi7 一 表示 ま ポ*ス プライ 卜 ffigBt© »ス プライ 卜 » まほの 害 リ りこみ 

f mikm^i 參 プレイヤーの x 座標 移動 （卜 割り こみ 許可 禁止 參 球の 丫 座標 増分 算出 攀ジ 

L, …… ス子 イツ々 ss リガ 一入 力) 參 プレイヤー 表示 ョィ スティック 番号 算出 (どち 

い スティック 1 カ^ ゲームオーバー らの プレイヤ —の スティック 入 

I ...... ル _づ 用 （卜 ',ガ —人力 球 移動 會ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 力 を 受け付け るか を 判定す る） 

に 使用） 參球 移動 • 球 移動 処理 禁止 參 得点 計算 參 効果音 參 得点 參 スティック 入力 処理 參 効果音 

. A n j|S^Sl) s 〈ファン ダム. 二 ュ一ス /その 3' ファン タ^通信 創刊のお 知らせ〉 ながらくお 待たせして いました 「ファン ダム 通信」 がつ いに 倉 あされました。 84 版の M 

CatvSSkM 形式て 麵には コラム、 ファン ダム! (BS 介な ど、 に は I987 年 4 月から IS87 年 10 月まで <73}^Sfr"!fM8 載され ています。 創刊 第 I 号 は 87 年 4 月から 87 

9*^^^^ 年 10 月 までの のみな さんに 履 次 遍 寸 していき ますので、 も う しばら くお まちく ださい， 



4 J=J-1 :M=M+M1 ： IFM<8THENF=1+(M>8)*2ELSEI 
FM>228THENF = 1 + (M>228)w2ELSEIFN>84ANDM>1l3 
4ANDM< 1 32THENF=1+(M< 118) *2ELSEQ=1 

5 IFQ=0THENM1=FwABS(M1 )ELSEIFN>176THEN7 

6 PUTSPRITE0. (M.N) .9,1 ： SPRITEON : G0T03 

7 SPRITE0FF:K=K-(M<118) :L=L-(M>1 18) : J=0: 
N = 10:M1=SGN( (M>120)**2+1 )**5:PLAY"S9M3000C 
" :LINE(30»20)-(210»60) , 1 , BF : IFK=9EQVL=9T 
HEN2ELSE:DRAUTBM2l3，2er :PRINT#1 ，しに： つ K:W 
=W+( (L=9)-(K=9) )*50:PSET(W.90) :PRINT#1 ，" 
WIN" :FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) = NEXT = RUN 

8 SPRITE0FF:F=1+(M<1 16)*2: J=RND(1 )*10+6: 
H=-(M<118) :S=STICK(H) : PLAY"S4M2000B" : M1 = 
( (S=7)-(S=3) )*(RND(1 )*4+5) : RETURN 




これが 私 だ./ aiu ： xfoz, 

春 ： 16 才。 好きな 歌手 ： 酒 井 

法 子、 渡 辺美奈 代。 好きな こ 
とば ： 宇宙 企画、 フェアリー 
テール、 /\ ード。 好きな 花 ： 
タン ポポ、 ちゅうりつ ふ'。 尊 
敬す る 人 ： 村 西 透、 黒木 香。 
好きな 歌 ： キャンディ キャン 
ディ。 趣味 ： U 力ち やん 人形。 
性格 ： 変態。 好 さな 女の子の 
ィプ ： ロリコン ぼい 女の子。 
pf ： 埼玉県 大宮市 土呂。 最 
'にこれ を 読んで いる、 佐 藤 
'くん/ 私の こと を 「ぱ かじ 
やない 9」 といいた そうな 目 
でみ るの はやめて ぐ e さい。 
それで は 本当に 最後の ひとこ 
と、 宮尾 ぐん ににてい る大越 
ぐん、 ま e 載った よ 〜ん/ 



增刊 MSXK 巧なな^ お③ ROM 版 



もあります。 定価 5COOOR 問い合わせ先 

= テク ポリ ソフト lao3i 



14 32 —— 44 71 



一 おが 私 £ 





うまと 



馬跳び 



10 SCREEN1 ,2t0:WIDTH32:KEYOFF:COLOR15,1 ， 
1 :DEFINTA-Z:DIMBC2.8) ： DEFUSR= 1 05 ： A=USR ( 
) :READA$:FORI=0TO47=VPOKE1 ん 351+1 ，VA し （"&H 
" + riID$(A$, 1*2+1 ,2) ) :NEXT:FORI = 0TO29 

**8 +」，ソ八ぃ"&『+门10$(8$，」《2 +1 ,2) ) :NEXTJ»I: 

FORI = 0TO4: READD:VPOKE8204-+I »D:NEXT 

30 FORI=0TO2:READA$»B$:K$( I)=A$+CHR$(29) 

+CHR$(29)+CHR$C31 ) +B$ : NEXT ： E$=CHR$ C 27) 

40 FORI=0TO26:PUTSPRITEI » ( 72+ ( IMOD3 ) *1 6 » 

23+(I¥3)*16) , 1 »0:NEXT:LOCATE8,2:PRINT r, pq 

qqqqqr" ； : FOR I = 0TO1 7 : PR INTSPC C 24 ) " sdddddd 

t" ； : NEXT: PR INTES" Y5 C u vvv vvvw" : FORI =0TO8 

50 A=IM0D3=B=I¥3=X=9+Aw2=L0CATEX，3+Bw2rP 

RINTK$(2) : LOCATEX » 1 5 + B*2 : PRINTKS C 1 ) * 

60 B(A,B)=2:B(A»B+3)=0:B(A,B+6)=1 : NEXT: し 

OCATE18，2:PRINT w あなな は w E$"Y#4xz て * す" 

70 PRINTE$' T Y52» * ： PLAY W TSM5000O7C32 

B4", W TSO7D32F4' T :FORI = 0TQ1 500:NEXT:S = 1 

80 IFSTRIG(0)+STRIG(1 )T 闘 120E し SEK=(STIC 

KC0)+STIGK(1 ) )MOD4: IFK=3THENBEEP:GOTO100 

ELSEIFKTHENFORI=0TO500:NEXTELSE80 

90 P し 八丫っ1511313008(：：52 つ S = SM0D2+1 iPRINTES" 

丫 #4 n MID$ に xzyz つ S*2 - 1 ，2) :GOTO80 

100 A,= 8204:B = A+1 :V = VPEEKCA) : VPOKEA » VPEEK 

(B) : VPOKEB,V:FORI=0TO29:A=770+I :B=861-I: 

C=VPEEK(A) :GOSUB430:C=VPEEK(B) :VPOKEB»D 

110 GOSUB430:VPOKEA«D:NEXT:GOTO80 

120 PLArSr^BOia し 80;5AODAO5D2 w に S し 80R16CGO 

5CG2" :PRINTE$"Y»4> " \ n 

130 FORI = 0TO5000 :NEXT = PRINTE$ ^f Y**4z•Cて 1h す rf ': 

CX=0 :CY=6:ONS-1GOTO250 

140 ?只1!^丁£$"丫）2ぁな&の"£$^丫>*4^<：て^す" 

150 IFSTRIG(0)+STRIG(1 )=0GOTO20 

160 IFB(CX,CY)O1THEN200ELSEPUTSPRITE27» 

,0: IFB(CX»CY-1 )=0THENI=CY-1 :GOTO210 

170 H=0:FORI=CY-1TOCY-4STEP-1 :IFI>-1THEN 

P=B(CX» I) :H=H+(P=1 )h3-(P=2) ： IFP=0THENIFH 

>0THEN210E し SEELSENEXT 

180 K=STICK(0)+STICK(1 ) : ONK+1 GOT01 50 : CX= 

CX+(CX>0ANDK>5)-CCX<2ANDK>1ANDK<5) 

190 CY=CY+(CY>1AND(K<30RK=8) )-(CY<8AND(K 

>3ANDK<7) ) :SOUND0,0:SOUND1 » ： S0UND7 » 56 : S 

OUND8»16:SOUND12i10:SOUND13»0 

200 PUTSPRITE27i (72+CX*16,23+CY*16) ,3,1: 

FORI =0TO300: NEXT :GOT01 80 

210 JX=9+CX*2: LOCATE JX*3+CY*2:PRINTK$(0) 
： LOCATEJX »i+ 1*2: PRINTKS ( 1 ) :GOSUB400 
220 FORJ=0TO200:NEXT:B(CX,CY)=0:B(CX»I)= 
1 :FORI = 0TO8: IFB(IM0D3, I¥3)O1THEN250ELSE 
NEXT = PRINTE$ w Yw4> ちて ^す^ =GOTO240 
230 PRINTE$ w Yw4~ けて" ^ す w 

240 卩尺1^丁£$"丫）2ぁな汔0)":501}~07，56:卩し八丫"5リ20 

0O5LED8E8GOGA"T に し SF2D2ET :FORI = 0TO40 

00:NEXT:PRINTE$"Y/2- o « ■ " ： FORI=0TO1 :I= 

PLAY(0)-STRIG(0)-STRIGC1 ) :NEXT:GOTO40 

250 PRINTE$ W Y)2I の W E$" Yw4z"C て ^ す" 

260 FORI=20TO0STEP-1 : MX= IM0D3 : MY= I¥3 : H=0 

: IFB(MX,MY)O2THENNEXT:GOTO290 

270 F0RJ=MY+1T0MY+4: IFJ<9THENP=B(MX» J) :I 

FP=1THENIFHMOD2=1THENJ=MY+1 : GOTO330ELSEN 

EXTIE し SEH=H+1 - P»3:NEXTJ， IELSENEXTI 



RAM8K 



遊び 方 は 41 ページに あ ります 



まき ぼ f. 





MSX は 3 つの 必勝 法 を 持って います。 
とぐ に 人間 側が 後手 を 選択し だとき は、 
かなり 強いと 思います。 ところで、 この 
プログラ^に は 使って いない 漢字が 1 つ 
紛れ こんでいます。 Break して GRA 
を 押してみ てぐ ださい。 先月 号 
の 1 " MAZE 已 ATTLEj を まだ 打ち 
こんでいない 人 は、 放課後、 D 工大の 4301 
コンピュータ 第 3 演習 室に ぐれば テープ 
を 貸して あげます。 



280 FORI=20TO0STEP-1 ： MX= IM0D3 ： MY= 1¥3 ： I FB 
(MX.MY)=2ANDB(MX,MY+1 ) =0ANDB C MX » MY+2 ) = 1 T 
HENJ=MY+1 :GOTO330E し SENEXT 
290 FORI=23TO0STEP-1 ： MX= IMOD3 : MY= I¥3 
300 IFB(MX.MY) =2ANDB(MX»MY+1 )=0THENJ=MY+ 
1 .'GOTO330E し SENEXT 

310 FORI=20TO0STEP-1 : MX=IM0D3 : MY= I¥3 : H=0 

: IFB(MX,MY)O2THENNEXT:GOTO420 

320 FORJ=MY+1TOMY+4:IFJ<9THENP=BCMX. J) :H 

=H+(P=2)*3-(P=1 ) : IFP=0THENIFH>0THEN330EL 

SENEXTIE し SENEXTJ » I ELSENEXTI : GOTO420 

330 JX=9+MX*2=FORI=0TO ん： し 0CATEJX，3+MYw2= 

PRINTK$( (IM0D2)h2) : FORK=0TO1 00 ： NEXTK , I 

340 LOCATEJX»3+J*2: PRINTKS (2) :GOSUB400:B 

(MX,MY)=0:B(MX. J)=2:FORI=18TO26:IFB(IM0D 

3, I¥3) =2THENNEXT:GOTO230 

350 FORI=3TO26:MX=IMOD3:MY=I¥3:H=0 

360 IFBCMXiMY)O1THEN390 

370 IFBCMX»MY) =1ANDB(MX»MY-1 )=0THENU0 

380 F0RJ=MY-1T0MY-4STEP-1 ： I F J >0THENP=B ( M 

X.J) :H = H+(P = 1 )*3-(P = 2) : IFP = 0THENIFH>0THE 

NU0ELSEELSENEXT 

390 NEXTI :SOUND7, 56:PLAY"SM3000O5C8' t に SO 

B-S^ : FORI =0TO1 000 : NEXT: GOTO250 

400 SOUND6* 1 1 :SOUND7,7:PLAY"SMM1500C16 M 

410 PRINTE$ W Y)2 rr E$ rf Y«4 " :RETURN 

420 SOUND7, 56: PLAY W SM3000O5E8" »"50568" :G 

OSUB410:FORI=0TO1 000: NEXT :GOTO350 

430 0=0 :FORJ=0TO7:D=D*2:D=D+CMOD2:C=C/2: 

NEXTrRETURN 

440 DATA FF 01010101010101010101010101010 
1 FFFFFFC0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0FFFF00FEFE0 
606060606060606060606FEFE 
450 DATA 60»FFFFFEFEF6F6C0F6» 
1FFF07DF ,62. EEDCFFFCF3FFFFFF , 



FFFFFFFF 
460 DATA 
DFDFBF7F 



470 DATA 
F8F8F8F8 
F8F8F8F8 
480 DATA 
F8000000 
D2645A61 



64- 

68 i 

6A: 

70： 

71 , 

73 

75, 

76, 

78i 

7A, 



FFFFF8F7FFFFFFFE 
FDFBF7FFFFFFFFFF 



0000FFFFFFFFFF00 
3E3E3E3E3E3E3E3E 



FFFFFFFFFF000000 
507C9010FE284887 
0478107C10FE1020 



61 


FFFFFFFF 


63 


EFB77FFF 


69 


FFFF3FDF 


6B 


BFBFBFDF 


72 


0000F8F8 


74 


F8F8F8F8 


77 


F8F8F8F8 


79 


2852CC7F 



お 卷 



当 通 者 鲁5 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ®/ r ハイ ドライ ド 3 (MSX)j= 榊 奈川県 泡 々木お 也 <H 重 県 > 山ロ剛 志^: 者 腑> 藤川裕 二く 岡山県〉 本 田 まさとし 仙 口 
県〉 河 井 達 則/ r ハイ ドライ ド 3 (MSX2 )」= 偏 島 県 >#S^t<^0^ バ 中原 3S 詞^ 県〉^ i 之. 佐 山康之 < ^島 県 >ネ稱ズ「丁ぽ プロ §球《 ぺ ナン ト レ一 
死 我 ス」=01 匕-雄〉 村 上 誉偷 県》〗、 山^ ±< ^川 県 卜 方 井 準 人ほ贿 〉 山;^" く 山口県)^;^ 治^ 



490 DATA 
48EACA5D 
3E223E12 
500 DATA 
53525291 
EA71C442 
510 DATA 



7B, 047854FE54BA547C7C.20C444E8 
.7D.0AEEBFE4BFE5A932»7E> 1C24-7E22 
»80» 107AUFE285C8438 

81 , 7E507C507F81A92A.82»7E9455FE 
， 83， 0521 64C6 ん 5444438， 84， 2649A244 
.85.7C447C407E82B234, 161 ,166 

161 ,241 ,241 ，dd ，dd ノ a，bc，h し jk 



変数の 意味 
画スプ ライト 座標 

CX、 GY …… カーソルの 座標 
(盤面の 位置と しても 使用され 
る） それぞれ xl 6+72、 XI 6+ 
23 して 表示 

画 テキス 卜 座標 

X …… コマの X 座標 （ゲ一 ム画 

面 作成 時に 使用） 

JX …… コマの X 座標 （ゲーム 

中に 使用） 

MX、 MY …… 盤面の 状態 検索 



■ その他の 変数 

A$、B$ …… データ 読み こみ 用 
A 、已、 C、D、V …… コマ 反転 用 
B(n,m) …… 盤面の 状態 （0 = 
何もない、 1 二 プレイヤーの コ 
マ、 2 = コンピュータの コマ） 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 (CHR$(27) が 入る） 
H …… コマ 移動 判定 カウン 卜 
I 、 J …… ループ 用 
K …… スティック 入力 用/ルー 
プ用 

K$(n) …… コマの キャラクタ 
S …… 先手 後手 判定 フラグ 
P …… コマの 判定 用 

プロ グラ厶 解説 



10-20 初期設定、 
パターン 定義、 キャラ ク夕パ 夕 
ーン 定義、 キャラクタの 色 設定 
3 ！]〜 70 変数 初期設定、 ゲーム 
画面 作成 

80-110 ゲーム スター 卜 判定 
(卜 リガ 一入 力）、 コマ 反転、 先 
手 後手 選択 判定 処理 (ス ティ ッ 
ク 入力） 

120 ゲーム スター 卜 
130 効果音 

140 〜？ 10 プレイヤー 側の 処理 
ルーチン 

140 メッセージ 表示 



I5D コマ 移動 判定 （卜 リガ 
一入 力） 

160 コマ 移動 処理 1( 動か 
す コマの 前の 座標に 何もな 
いとき) 

170 コマ 移動 処理 2( 動か 
す コマの 前の 座標に コマが 
あると さ） 

180〜19D カーソル 移動 処 
理 （スティック 入力 処理)、 効 



200 カーソル 表示 

210 コマ 表示 
22 ！]〜 24Q 勝利 判定 処理 1 (プ 
レイヤーが 勝った か)、 リ プレイ 
処理 

250〜320 コンピュータ 側の 処 

理 ルーチン 

250 メッセージ 表示 
26D~280 移動す る コマ 決 
定 処理 

290-300 コマ 移動 処理 1 
(動かす コ マの 前の 座標 に 何 
もない とき） 

31D-32D コマ 移動 処理 2 
(動かす コマの 前に コマが あ 
ると さ） 

330-340 コマ 表示、 勝利 判定 

2 ( コンビ ュ一 夕が 勝った か） 

350〜390 プレイヤーの パス 判 

定 処理、 効果音 

4DD コマ を 打つ 音 

410 空白 表示 サブルーチン 

(「手 番 です」 の 表示 を、 手番 がか 

わる ごとに 1 回 消す） 

420 コンピュータの パス 処理、 

効果音 

430 コマの 反転 サブルーチン 
440 ス プライ 卜 データ （行 10 で 
読み こみ） 

450-500 キャラ ク夕 パターン 
キャラ ク 夕の 色 データ （行 20 で 
読み こみ) 

510 キャラクタの 色 データ、 コ 
マ 表示 用デ 一夕 （行 20 で 前半の 
色デ 一夕 読み こみ、 行 30 で 後半 
の コマ 表示 用 デ一タ 読み こみ） 





あ H 、、ォ 




新 • プログラム 確認 用 データ 



6 月 号から ブ^ グラムが 変お 
い 方 は 46 ページ を 見て く ださ 



10〉 28 


20>253 


30>135 


40>148 


50>164 


60>251 


70> 38 


80>175 


90>181 


100>161 


110> 3 


120> 54 


130>191 


140>199 


150>179 


160> 69 


170>220 


180> 14 


190>221 


200>169 


210〉 50 


220>140 


230> 83 


240> 67 


250> 86 


260>177 


270>150 


280>216 


290> 96 


300>185 


310>177 


320>247 


330>123 


340>172 


350>138 


360> 17 


370>200 


380>108 


390>102 


400> 65 


410>193 


420>129 


430〉 13 


440M75 


450>209 


460 > 10 


470> 28 


480>222 


490 > 25 


500>108 


510〉 98 





M 
S 

X 

フプ 
、ァロ 

2 ク 

II 

2 ク 

フシ 

リ 3 
I ン 

③ 
録 1 

は。） 



の 



Mg^c 參 5 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ヮ一 ルド ゴルフ nj=C(bSii> 高嶋豊 « 馬 県〉 鈴 木 広 志 <*S 県 > 戸谷 貴 之 1 31 岡 県》; tti^ 徳 崎 県〉 高 ^也/ 
^g^r カサブランカに 愛 を J= < ^島 県 >ap 宏典 く大赚 > 多 原 触く 福岡県 巧啦 己 .g^ffi 應児島 県 >e^/r|jA 鮮部」 =<預 県〉 灰 塚 祭 穂 美 仙 n 県〉 浜 



55 
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発表 



田 尚史く 佐賀県 > 林田暖 也く m 県 > 山 田 本 県〉 三ケ尻 一郎^ 



さ 行 51>o の 「 、 」 は SH — FT + 「ゆ」 で 打ち こめます 



ダイ アモン ド • ダス 卜 




RAM32K 

r^ir^i ゥ 



遊び 方 は 40 ページに あります 



1 DATA 2159C1115DC1010400EDB021E3C13600 
23360023360023360 023360 023360023, 07E7 

2 DATA 36002161C1012F10712336FF23360423 
360E2379C62F4F1 0EF061 021 A1 C1 CD48 » 09D3 

3 DATA C1 E6033C7723CD48C1 E603772323231 
EDAF32EBC1AFCDD500FE032806FE0728»0E56 

4 DATA 09180C215EC134341 80521 5EC1 353506 
08DD2161C1 DD7E00DD8640FEBF381ACD. 0BA4 

5 DATA 48C1 E6033CDD77A-0CD48C1E6033D3DDD 
7741 CD48C1DD7701AFDD7700DD23DD7E» 1019 

6 DATA 00DD8640DD770 0DD23DD23DD231 0C6I36 
08DD7E00DD8640FEBF381 ACD48C1E603»0EA7 

7 DATA 3CDD77A-0CD48C1 E6033D3DDD7741CD48 
C1DD7701AFDD7700DD23DD7E00DD9640 ,0FDA 

8 DATA DD770 0DD23DD23DD2310C621 5DC11 100 
1B014400CD5C00010A0721 1 11811E3C1 ,0A14 

9 DATA 1A81 12FE0A0E 0020040 E01AF12C630CD 
4D002B1310EA06102161C1CD21C110FB.0A12 

10 DATA C93A5DC1D608BE301CC61 0BE3817233A 
5EC1D608BE30 0AC610BE380 53E0132EB, 0C6B 

11 DATA C1232323C92318F9C5ED4BE1C1 ED5F81 
804847ED43E1C1C1C9A078000F000000 ,0F25 

12 DATA 0000 0000 00 000 00000000 0G 

,0000 

13 DATA 



ち YE ^VT. 琳 ち， レベル 畠 

平均 ， 




EMGVT-HALT.991 8 である。 
この ゲー乙 は レベル 2 ガ 平均で ある。 
「弾 はうて ない の °？ j という か/ぶれの 
人^ち、 もう ちょっと 待ちなさい。 
現在 制作 中で ある。 その 名ち 「SU 
PER DIAMOND DUSTj (こ ら 
こら、 こけるな./) え 一、 リス 卜の 流 
用 はで きないので、 そのつ もりで。 
これから も わたし は 出現す ると 思う 
ので、 以後お 見知りお きを。 協力 ひ 
■ こばやし、 あど ぱいす TPM. 
〇〇 氏で お送りい^ しまし だ。 で わ 
で わ、 まだ 見て ね./ でし £。 




14 DATA 

» 0000 

15 DATA 

J ， 0000 

16 DATA 0055AA000 00000000000000 0FF 01 00 FF 
FF03FEFFFF0401FFFF01 01FFFF0100FF » 0BFF 

17 PRINTHT^DEFINTA- Z:CLEAR999，&HBFFF 
:FORI=0TO15:E=0:READD$:FORJ=0TO31 :C=VAL( 
mMIDStDS, J + J + 1 ，2) ) : POKE &HC000 + I«32 + 
J.C:E = E + C:NEXTJ : READOS: IFE< >VAL に &hT + D$) 
THENCLS:LOCATE10. 10:PRINT"DATA error in" 
； 1 +1 :ENDEI_SE:NEXTI :DEFUSR = &HC055:DEFUSR1 
=&HC000 



18 CLS:C0L0R15, 1 ，1 :SCREEN1 , 2 , : WI DTH28 : K 
EYOFFiLOCATES'SzPRINT^ [タ * ィァ モント スト〕"： a 
=USR1 (0) : VPOKE614^+16，&H30 :VPOKE&H90w8， 1 
=A$=CHR$(&H90)+CHR$(27) : L0CATE5 » 1 ： INPUT 
"レへ a ルは いくつ （0 — 10)" ； し： VPOKE8208,&H49:C し S 

19 FORI = 0TO63 = VPOKEI+&H3800 ， VAl_(HID 
$C , 03062D5F5CDBE2EBECE1 EBEB6F6B703C80C06 
8F474B68EAE6E0EAEAEECAC1 87001 0F3B3E5B7FF 
DD7BE6D506B3C340F00C0F0F4EAFCBAC9A943092 
26296481 8E『 .1+1+1,2)) :NEXT 

20 LOCATE RNDU )m28, 1 : PRINTA^ し " ； : FORI = 0T 
OL:A=USR(0) : IFPEEK(SHCIEB) =0THENNEXT:GOT 
020 

21 し 0CATE9， 10:PRINT"GAME OVER" : S0UND7 »24 
7:PLAY"SM30000T200C1 ノ' : S0UND6 » 255 : FORI = 
T01 :I=-(STRIG(0)ORSTRIG(1 ) ) :NEXT:G0T018 



\ 



图 リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プログラム は 一部 マシン 語 を^ ffl してい 
ます、 打ちお わったら いったん セーブし てから 




RUN してく ださい。 また、 RUN させる と マ 一夕 か 蓦 6 ! 違って いると エラーメッセージ を^^ 
シン 語 データのチェック か" 行わ^ マシン 語デ し、 プログラムが 停止す るよう になって います | 



変数の 意味 

A …… USR 関数 呼び出し 用 

AS …… 星 表示 

C、 E …… データ チェック 用 



0' 饧 C 



o もう' 



，気負えません 



56 



□$ …… マシン 語 読み こみ 
i 、 j …… ループ 用 

L …… レベル 

プログラム 解説 

1 ~16 マシン 語デ 一夕 (行 17 で 
読み こみ) 

17 マシン 語 読み こみ、 ュ一 ザ 

一 定義 関数 定義 

1B レベル 設定 

19 ス プライ 卜 パターン 定義 

20 いんせき 表示、 いんせ さ衝 

突 判定、 スコア 計算 

21 ゲームオーバー 処理 



圜 マシン 語 解説 

SHC000 〜& HC054 
ワーク エリア 初期化 (USFM ) 
SHC055-SHC0EA 
自機、 いんせき 移動 
SHC0E 已〜 SHG0F6 



自機、 いんせき 表示 
SHC0F7〜SHC1 1 5 
スコア 計算、 表示 
SHC1 1 6〜S>HC1 58 
いんせ ぎ 衝突 判定、 ゲーム ォー 
バー 処理 



新' プログラム 確認 用 T— タ ===== 



1 > 16 


2>121 


3>153 


い 183 


5> 3 


6>191 


7>224 


8>159 


9>252 


10> 93 


11>215 


12>208 


13>208 


14>208 


15>208 


16> 91 


17> 56 


18>134 


19> 44 


20> 77 


21 >253 
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発表 



遊び 方 は 42 ページに あります 



r jfV I, i!4 頃 者 参5 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ©Z 1 "ゾィ ド」 =<亂 京都〉^ ffl 智 勝ぐ 京 者 贿>^§リ< 和歌山県〉 七！^ く 岡山県 > 村 上 卓 也 偶 本 県〉^ I 一郎,' 1 " フ アミ ク 7 せ 

a)— ル 'バロ ディック j=<^m> 吉田隨 く^: 都〉 藤 剷^ "く 愛 矢 蝶 >#simg ん京辦 >雜 行く 大赚〉 鉢 享史, r 王子 ビン ビン麟 尸く 預県〉 増 田 治久戯 。/ I 先 
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10 C0L0R15» 1 ， 1 ： SCREEN 1 . 2 » ： WI DTH32 ： DIMX 1 
(8) . Y1 C8) ： KEYOFF: し 0CATE1 0,12: PRINT" WAIT 
A MINUTE" ： FORI =384T0976:A=VPEEK( I) : VPOKE 
I »A0R(A/2)0R(A/4) :NEXT 

20 VPOKE8210，&H" : VP0KE8 1 98 » &HD 1 : VP0KE81 
99，&HD1 : FORI =8200TO8207: VPOKE I ，& HA1 +128* 
(I>8203) :NEXT 

30 FORI=0TO55:VPOKE1 14^+1 ，VA し （"&h"+MID$( 
"1 01 01 01 0FF1 01 01 00000000000000000001 030 
70F1F3F7F00FFFFFFFFFFFFFF00FDFBF7EFDFBF7 
F00FCF8F0E0C0800000FFE8Dl8Bl7FFFF rr ,2*1 + 1 
，2) ) :NEXT 

40 FORI=0TO55:A=-255*( ( (1-1 )/9)=CINT( CI- 

1 )/9) ) ) :VP0KEH16+I » A:NEXT 

50 FORJ=0TO3: A$= ww :READB$:FORI=0TO31 : A$= 

A$ + CHR$ (VA しに &『+MID$(B$ ， 1*2+1 ，2) ) ) :NEXT 

^SPRITE$(J)=A$:NEXT 

60 FORI=0TO8:READX1 (I) ，Y1 (I) :NEXT 

70 CLS:RESTORE500:FORI=0TO6:READA$:LOCAT 

E18»15+I:PRINTA$:NEXT 

80 O=0:W=3:LOCATE12.1 : PRINT" - KEIMMER- " 
90 ， start ！ 



: A$ = 



: = 0+1 :READA$: IFA$ = r, end r 



100 B$= 
HEN410 

110 SOUND7，60=PLAY"T127S1M50000O3L3GL16A 
BL4A04DL3C03L16BAL4BG04L3C03L16BAL4BG04L 
3C03L8AL2B'' f "T127V1302L3GL16ABL4A03DL3C0 
2 し 16BA し 4BG03 し 3C02 し 16BA し し; 5C02 し 8A し 2B" 
120 G = 0aOCATE7， 19:PRINTUSING w Stage## w ;0 
： し 0CATE8,21 :PRINTUSING" し ef t## w 
130 FORI=0TO7:H=0:B$=RIGHT$C "0000000^+81 
N$(VAL("&h"+MID$(A$，1+Iw2，2) ) ) ，8) :FORJ=0 
T07:L0CATE12-I+Jh2,6+I : IFMID$ ( B$ t J + 1 ,1 )= 
"1 W THENG = G+1 : IFH = 0THENPRINTH=1 :G0T0 

150 ELSEPRINT" うい"： GOTO 150 
140 IF H=0THENPRINT" "ELSEPRINT"^ " :H=0 
150 NEXT: IFH=1THENL0CATE28-I »6+I :PRINT W ^ 

160 NEXT 

170 FORI =0TO7 : H=0 :B$=RIGHT$ ("0000000" +BI 
N$(VA1_(HID$(A$， 17+1*2,2) ) ) ,8) :F0RJ = 
0TO7:LOCATE13-I+J^2*6+I :IFMID$(B$» J+1 ， 1 ) 

1 M THENPRINTH = G- 1 
180 NEXTJ.I:FORI=0TO1 :I=1+PLAY(0) :NEXT 
190 X=100:Y=37:P=156:Q=93 

200 ， ma i n 

21 ， enemy move 

220 IFX=PANDY=QTHEN350 

230 D=R:R=INT(RND(1 )#4) : IFABS ( R-D) =2THEN 
R = D 

240 P1=16*(R=3)-16h(R=1 ) +8* C R=2 ) -8* C R=0 ) 
:Q1=8*(R=0)-8m(R=2) :IF P+P1 >249-(Q+Q1 ) 
R P + PK137-(Q + Q1 ) OR Q + Q1 >93 OR Q + QK37 
THENP1=-P1 :Q1=-Q1 :R = R + 2*(R>1 ) - 2#(R く 2) 
250 P2=P1/7:Q2=Q1/7 
260 ' P Layer move 

270 IFG-0THEN390ELSEIFVPEEK(&H1800+ (X+4) 

/8+CY+11 )*4)=32THEN360 

280 S=STICKC0) : IFS=0THEN30 

290 A = &H1800+(X + 4O/8+(Y + 1 1 ) : IFVPEEK ( A) 

=146THENL=VPEEK(A-1 ) :N=VPEEK(A+1 ) : VPOKE ( 

A — 1 ) ， （32 — （し = 14>7)w116) :VP0KE(A) ，； 52: VPOKE ( 





私 は、 高 3 で、 国立大学に 行こう 
と 思って いるんで すが、 本当 は、 
すぐにち/ \° ソコン の ほろ に 進み 
だいので すよ。 ちぜ らん 様の よ 
うに、 MSX'FAN の ほうで 働 
きたいと 思う 17 の 心です。 何で 
もす るし、 よぐ 働く 私です。 



A+1 ) ， (32-(N=U7)w1 13) :G = G-1 ： S0UN07 » 62 ： SO 
画 1 t9:S0UND8» 16:S0UND12,64:S0UND13»3 
300 Y3=0: J=9:GOSUB330 :GOSUB320:GOTO220 

31 * sub 

320 PUTSPRITE0, (X，Y) , 5 » ： PUTSPRITE 1 ， （P - 1 
>a+2) ，2，3:PUTSPRITE2， （X，Y) ，7，1 : RETURN 
330 X2=X1 (S)/7:Y2=Y1 ( S ) /7 : FORI = 1 T06 ： Y3= Y 
3+J: J=J-3:PUTSPRITE0t CX+X2*I » Y+Y2hI-Y3) , 
5,0:PUTSPRITE2» ( X + X2**I » Y + Y2*I ) ,7， 1 :PUTSP 
RITE1 , (P + P2^I-1 ，Q + Q2**I + 2) ,2， （2 - （INT (1/2) 
=( 1/2) ) ) :NEXT:X=X+X1 (S) : Y=Y+Y1 CS) :P=P+P1 
:Q=Q+Q1 :RETURN 

340 FORI=0TO2:PUTSPRITEI ， （0，200) :NEXT:F0 
RI=0TO7:LOCATE12-I 16+I :PRINTSPCC 17) :NEXT 
： RETURN - 
350 ， miss 

360 S0UND7,44:S0UND3. 13:S0UND9» 16:S0UND1 
3»9:S0UND12t 127:SOUND6,20:Y3=0: J=18:S=0: 
GOSUB 330:W=W-1 : FORI =0TO99: NEXT :GOSUB340 
:IFW>0THEN120 

370 S0UND7，6!a:P し AY"T127S0f120000O4 し 16CDEL 
し 16ED し 2E W , W T127V1303 し 16CDE し し 4ED し 
16EDL2E" :FORI=0TO1 ： I =- ( PLAY ( ) =0 ) :NEXT 
380 し 0CATE12，9:PRINT"GAriE OVER" ： FORI = 0TO 
1 :I = -STRIG(0) :NEXT:L0CATE12,9:PRINTSPC(9 
) : IFSTICK(0)=5THENW = 3:GOTO120ELSE70 

390 ， clear i 

400 GOSUB340 : F0RI=23T02STEP-1 : L0CATEI »8: 
PRINT^STAGE" ；0；" " ： し 0CATEI ， 9 : PRINT W CLEAR 
！ " :NEXT:L0CATE2t8: PRINTSPC(9) :L0CATE2.9 
:PRINTSPC(6) :GOTO100 

410 ， a しし clear 

420 SOUND7，60 = Pl_AY"T127S1M50000O4L;5CO3L1 
6BA し 4BG04 し; 5C03 し 16BA し 4BG04 し 3C03 し 16BA し 4BG し 
3A し 8GR6^ し; 5G" ，"^1；5丁1270；3 し 3C02 し 16BA し 4BG03 し 
3C02 し 16BAL4"BG03 し 3C02L16BAL4BGL3AL8GR64 し 3 
G" 

430 CLS:FORH = 1T05:LOCATE3 + H#"7:PRINT" あい 
ズ" ： L0CATE3 + HH4»9:PRINT r, *l^ f ' :NEXT:X = 60: Y = 
45:P=0:Q=200:P1=0:P2=0:Q1=0:Q2=0 
440 F0RH = 1T05: し 0CATE3 + H**4,7 = PRINT"*" JMID 
$ に ALL w ， H ， 1 ) にえ"： 丫 3 = : J = 9:S = 5 :GOSUB330 
:GOSUB320 = し 0CATE3 + H»4，9:PRINT W あ" ； MIDSCC 
LEAR" »H. 1 ) ; n % n : Y3=0: J=9:S=2:GOSUB330:GOS 
UB320:NEXT 



好評 発売中/ 



増刊 MSXKKP コぉ^ ③ ROM 版 



もあります。 定価 5 0000 円。 問い ム 

= テク ポリ ソフト 00 314-3 



次ぺ —ジへ 続， 



At 



450 LOCATE 15.11 :PRINT"SEE YOU AGAIN!": し 
OCATE10,3:P,RINT"THANKS TO YOUR P し AY":FOR 
H = 0TO1 ： J=9: Y3 = (S:S = :GOSUB330:GOSUB320 :H = 
-STRIG(0) :NEXT:CLS :GOSUB340 :GOTO70 
460 ， data 

470 DATA W 01030F3F7A2A1F1F3E3D131F3F7F3F0 
F860CD8F0F0F0A070D0D0D8C8ECE6FCF0" ,"0000 
000000000000000000000F3F7F1F000000000000 
000000000000FCFFFEF8" 

480 DATA"000 00000000 00344A499402020419A6 
400000000000000868933C404028HE30" ， "0000 
0000000001 1 91 51 26080844A2A31 000000000000 
8C525224040701 364880" 

490 DATA0 ，0 ,0， - 16 ,32, - 16， 40, - 8， 24,8 ，0， 16 
，- 32， 16， - 40, 8， - 2" - 8 

500 DATA " あいえ ft い^ " , " あいえ I おい^け 

»" キ カオつ ウイ ァ "，"あいえ I あいえ "に おいえ % 
ぃズ Control" 

b1 ， st agedat a 

520 DATA r, 80200E0A0E1 04000000000000000000 
0" 



530 


DATA 


0" 




540 


DATA 


0" 




550 


DATA 


0" 




560 


DATA 


0" 




570 


DATA 


0" 




580 


DATA 


0" 




590 


DATA 


0" 




600 


DATA 


0" 




610 


DATA 


0" 




620 


DATA 



r 803048581 0200000000000000000000 
r 801 048241208041 0000000000000000 
P 94220822U000000000008000000000 
r 822AAAAEFAAAA800000000000000000 
'FCB4-FCFCB4FC0000000000000000000 
r 8C3E7E7B5E36080000000000000&000 
'801 07C6CD66C7C1 0000000000000000 
'E0485C151D150100400004050CU010 
'FFFFFFFFFFFFFFFF00082A2A0826041 
'end " 



変数の 意味 
画スプ ライト 座標 

X、 Y …… ケィ マーの 座標 

XI (s)、 Yl (s) …… ケ イマ 

一の 座標 増分 (移動し ょラ とす 

る 床までの 距離） 

X2、 YE …… ケ イマ一 のジャ 

ンプ 時の 座標 増分 (ケ イマ 一の 

座標 増分の 7 分の 1 ) 

丫 3 …… ケィ マーの ジャンプし 

たと きの Y 座標 増分 (ジャンプ 

の 高さ） 

P、 Q …… ゥニラ の 座標 それ 
ぞれー 1 、 +2 して 表示 
PI 、 Q1 …… ゥニラ の 座標 増分 
P2、 Q 臼 …… ゥニラ の 移動 時 
の 座標 増分 (ゥ ニラの 座標 増分 
のフ 分の 1) 

國 その他の 変数 

A …… 汎用 （VRAM のァ ドレ 

ス などに 使用され る） 

A$、 已$ …… デ 一夕 読み こみ 

(パターン 定義 、ゲーム 画面 作成 

などに も 使用され る） 

口、 R …… ゥニラ の 座標 増分 決 

定用 

G …… 床の 数 
H …… ループ/画面 表示 用 
I …… ループ 用 

J …… ループ 用/ ケィ マーの ジ 
ヤン プ カウンタ 

L、 N …… 指定され た 座標 上の 
キャラ ク夕 コード 
□ …… ラウンド 数 



W- 



- スティック 入力 用 
-ケ イマ 一の 数 



プログラム 解説 

10 初期設定、 太 文字 処理 
20 キャラクタの 色 設定 
30〜40 キャラクタ パターン 定 



50 ス プライ 卜 パターン 定義 
60-80 変数 初期設定、 夕ィ卜 
ル、 キー 操作 表示 
90 REM 文 

100〜190 ゲーム 画面 表示 
100 ステージ デ 一夕 読み 
こみ、 オール ク リア 判定 
110 効果音 

120 ステージ 数、 ケィ マー 
の 数表示 

130-160 ステージ 表示 1 
(普通の 床） 

170-180 ステージ 表示 2 

(マークの ある 床） 

190 変数 初期設定 
200-210 REM 文 
220 ケィ マーと ゥニラ の 接触 
判定※ この 行 を REM 文に すれ 
ぱケ イマ 一と ゥニラ が 接触して 
も 5 ス にならず 純粋な パズル ゲ 
ー厶 として 遊ぶ ことが でさる よ 
ラ になる 

230-P50 ゥニラ 移動 
260 REM 文 

£70 ステージ ク リア 判定、 ミス 
判定 

280〜29[) 床 消去 判定 処理 
300 キャラクタ （ケ イマ 一、 ケ 



イマ 一の 影、 ゥ ニラ） 表示 サブ ル 
一 チンへ 飛ぶ 
310 REM 文 

320 キャラ ク夕 表示 サブ ルー 
チン 1 (停止 時） 

330 キャラクタ 表示 サブ ルー 

チン 2 ( ジャンプ 時） 

340 ゲーム 画面 消去 サブ ルー 

チン 

350 REM 文 

360 5 ス 処理、 ゲームオーバー 
判定 
370 
380 
390 
棚 
410 
420 
43D- 
460 




効果音 

ゲームオーバー 処理 
闩 EM 文 

ステージ ク リア 処理 
REM 文 
効果音 

450 オール ク リア 処理 
REM 文 



一 ステージ ！ はク リア も 同然 

470-480 ス プライ 卜 パターン 

データ （行 50 で 読み こみ） 

490 ケィ マーの 座標 増分 用デ 

一夕 （行 60 で 読み こみ） 

500 キー 操作 表示 用デ 一夕 （行 

70 で 読み こみ） 

510 REM 文 

520〜62[] ステージ データ （行 
100 で 読み こみ） 



新 プログラム 確認 用 データ I 



6 月 号から フロ グラムが 変 
方 は 46 ページ を 見て く t 



10> 85 


20 > 62 


30>163 


40 >213 


50 >204 


60> 6 


70 > 1 


80>188 


90> 70 


100>218 


1 10>193 


120>185 


130> 82 


H0> 35 


150>220 


160> 12 


170> 83 


180>1 13 


190 > 20 


200> 95 


210> 12 


220 > 43 


230>227 


240 > 16 


250>117 


260 > 76 


270>198 


280>121 


290> 71 


300 >21 1 


-* 

CO 

へ 


320 > 63 


330>139 


340 > 24 


350 > 38 


360>108 


370 > 65 


380 > 28 


390>124 


400>216 


■ 八 
S3 

-4- 


420>253 


430 > 46 


440 > 28 


450>128 


460>158 


470 > 6 


480 > 63 


490>133 


500>216 


510>125 


520>161 


530> 12 


540 > 68 


550> 96 


560 > 61 


570 > 36 


580>110 


590 > 20 


600>165 


610>158 


620>108 
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メ ニー 



メニ一 



メ ニー 



Many Many Many 



： RAM32K 



遊び 方 は 43 ページに あります 



10 'SETTING 鲁鲁 * 鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁警番 番鲁參 * 鲁參鲁 鲁暑鲁 參》鲁 

20 CLEAR 500，&HCFFF:DEFINT A-Z:COLOR 10, 
1 » 1 :SCREEN 1，2，0:WIDTH 32:KEY OFF:DEFUSR 
= &HD03E:DEFUSR1=&HD012:DEFUSR2 = &HD!3CICJ 
30 A$="T200S0M5000L8 W :P し AY A$» A$» A$:FOR 
I=0TO4:FOR J=0TO55+C0<I )*48:VP0KE H72+I 
*64 + J , VAL に &H"+MID$ に 001 E2E5E5E5C5A00 剛 
0FFFF00FF00000078747E7E3E5E002C2C2C2C2C2 
C2C2C005A5C5E5E2E1E00005E3E7E7A04-7800003 
C7E7E7E7E3C ， U お 2- 96*M く I ) ,2) ) :NEXTJ»I 
40 FOR 1 =1 TO 53:VP0KE U341 + 1 . ASC ( MI D$ ( 
w つ つ pppppppppppLnnnLpppppppppppqsssqpp 
ppppppppp0PPP0" , I) )+144 AND 255:NEXT 
50 FOR 1=1 TO 6: VPOKE 821 2+ I + ( I< 3 ) m 1 5 » VA 
しに &H"+MID$( W 88E85F" ， I ， 1 ) + "つ： NEXT 
60 'SETTING MACHINE LANGUAGE 鲁奮鲁 *鲁鲁 鲁誊 * 奢 
70 FOR 1=0 TO 22:E=0:READ A$:FOR J=0 TO 
31 や VA しに ，お 2+1 ，2) ) :POKE &HD 
000 + I«32 + J »C:E = E + C: NEXT J : READ A$: IF E< > 
VA しに &hT + A$) THEN SCREEN 1 :PRINT "DATA e 
rror In "； 1*1 + 80 : END ELSE NEXT I : U = USR2 ( 
0) ."POKE &HFBB0 ， 1 

80 DATA 2100042BCD4A00470FB0CD4D007DB420 
F2C92100D3060036002310FB06202E80T09C5 
90 DATA 36D1232378FE1E380C3600233E209007 
C607771805360423360F2310E3C9CD72»0994 
100 DATA D001 80001 1001 B2180D4-CD5C002A02D 
4-7DA7C83A18D4B4C806037832F8F73DC5» 0D4D 
110 DATA CDD800C1A7C010F22A00D47CB528CF2 
B18F9DD2100D3FD2180D40620C5DD7E00T0FBA 
120 DATA A7CA71D2FE0428353DDDE5CDD500DDE 
14F060279FE03200CDD7E013CFEEC2012,0F23 
130 DATA 3E04-180EFE072010DD7EB13DFE03200 
23EEBDD7701FD7701 10O9C371D2DD6601 ，0C7F 
U0 DATA DD6E02DD4603DD4E04DD5605DD5E067 
AFE1 038107D816F7BC6105F9238H5F7C» 0CC1 
150 DATA 80671 80E7C80677B825FD61038045F7 
D816F7CFEFF20 50601CD80D2FEA62009» 0D4B 
160 DATA 06FFCD80D2AF3203D47DA720050E01C 
D80D2FEEF20050EFFCD8BD2DD7401DD75,1035 
170 DATA 02FD7400FD7501DD7003DD7104DD720 
5DD73067C0EFFFE4A3863FE503006783D.0DDC 
180 DATA 20601 80A0E01 FE553058783C2054210 
0D306037E23A7280DDD7E02965F3002EDi 099F 
190 DATA 44FE0A38081 10700 191 0E81835DD710 
37BC6095F 1 60021 05D41 93E0 1 1E00CD93,08E2 
200 DATA 03E0DCD93003E071 E3ECD93B07E060 
1CB7F280406FFED44DD7004-DD7705DD36, 0B9A 
210 DATA 0600DD7E01 DD860357DD7E02DD86045 
FCO98D2A7CA71D242DD5601CD98D25047» 0F71 
220 DATA A7C4-DDD14BDD5E02CD98D2594FA7C4E 
8DUFB0201 ECDDDD1CDE8D1 1816DD7E04 I 126F 
230 DATA 3CEE0 23DDD770 4C9DD7E033CEE023DD 
D7703C9CD98D2CD4A00FEBE2005CD80D2» 0FBF 
240 DATA 186FFED820 0A3EC0CD4D0 0CD80D2186 
1573E20CD4D0 03E071 E37CD930 03E0D1 E ， 0B69 
250 DATA 00CD9300DD7E01 FE4F300421 02D4357 
AFEC0283DFEC820 0C2A0 0D4CB3CCB1 522 ， 0CFF 
260 DATA 00D4182D2104D47E3426D30707076F3 
60423DD7E017723DD7E027723DD7E0377 I BA60 




W 耀ゅ やわ や 
リメ イク ゲームめ 波に 

<7vrr 作って みました 

どうお ありが と。 （ワンダー モモの 声で) 米屋の チ 

ャ チヤ チヤです。 ついに X68K を 手に入れて しま 
つた。 「源平 討 魔 伝」 や 「スペース/ VJ ァ 一 」 は 最高 
です。 X— BASIC は 使いに くいです。 YUKI りさ 
んを 尊敬して います。 編集部に いるみ たいです け 
ど ファン ダ^に でて ください。 この タイ ドル も 
「L〇T LOT l_〇T』 のまね です。 この ゲ一 乙 は リ 
メイク ゲー厶 の 波に のって プロック < すし タイプ 
の を 作って みまし だ。 アセンブラ を 使い はじめた 
ので、 だいぶ マシン 語 がらぐ になり ました。 今、 たこ 3 を 制作 中です。 幾 
多の 暴走に もだえて、 やっと こさ 100 画面の 広大な マップが スクロールし 
はじめて います。 期待して ぐ ださい。 




270 DATA 23DD7E043CEE023D7723OD7E0577233 
60001 0400DD09DD09FD09C1 05C27CD0C9. 0C29 
280 DATA D53E01 1E05CD93003E071E3ECD93003 
E0D1E0 0CD9300D1C9210018C57AC609E6»0B28 
290 DATA F80600CB27CB1 0CB27CB1 04F09C17BC 

310 'TITLE DEMO 餐肇釁 暑鲁鲁 《 鲁鲁譬 肇鲁警 《 暑鲁譬 肇鲁鲁 鲁鲁鲁 

320 S = 1: し = 5:POKE &HD418，USR1 (1 ) :GOSUB 57 
0:FOR 1=0 TO 2:FOR J=1 TO 73 
330 VPOKE 6210+I«196+32*C ( J AND3)-(20< J) 
)+J¥4,VALCMID$( r, 0l11l0000l00l001 11 1 00000 
0100100100011100000111010001000011000001 
101001011" ? Jt1 ))*(184-Ih8)+32:NEXT J, I 
340 LOCATE 6,20:PRINT "PUSH CSPCD OR [TR 
IG3 ド： FOR 1 = TO 6:P0KE &HD3 1 8+ I , VAI_ に& 
H"+MID$C04A078FF01 A" ， 1*2 + 1 ，2) ) :NEXT 
350 GOSUB 550:POKE 3 : U = USR ( ) 

360 'DRAWING STAGE •« 肇奢鲁 譬譬鲁 鲁譬鲁 鲁誊鲁 鲁番鲁 暑 鲁》 
370 C し S=SO 瞧 7. 56: A$= ff 05CR8CDER8GR8AR8G 
R806CR8ER8G1 rT :P0KE &HD418，USR1 (0) 
380 PLAY A$ に R64"A$: VPOKE &H 1 B00 ， 208 : FO 
R 1 = TO 2:POKE + ，- （1 + 1 )*MI<U) : 

A=160-40*U + I*80 AND 255:POKE &HD301+I*f8， 
A:POKE &HD480 + IM4 » 209 + 130* ( KU) 
390 POKE &HD481+IH4, A:NEXT:GOSUB 570:RES 
TORE600:FOR 1=1 TO S:READ A$ , A = NEXT = し OCA 
TE0,2:PRINT A$:FOR 1= - 7 TO ： し OCATE 1 ， 21 + 
I: PRINT STRING$(30 ，MID$("9 タタ タ タタ 5f タ タタ 

5P タ タ P5 ネリ リリ リタ リタ リタ リタり 9 ネリ タタ TAKO? 

！? リリ E リ R リ I リセ セ " ,S*8+I) ) :NEXT 

400 LOCATE U,1-13*t(8<S) iPRINT" " ： FOR 

1 = TO 6: POKE &HD318 + I,VAL(HID$ に 
44F78FF01" , I«2+1 , 2 ) ) : NEXT : FOR 1=0 TO 0:1 
=PLAY(0) :NEXT:GOSUB 550 

410 'PLAYING »鲁 鲁鲁譬 《«鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁警 鲁肇鲁 肇肇鲁 肇鲁譬 鲁暑鲁 

420 POKE &HD み 02，A:A=USR(0) :VPOKE 
208:SOUND 7,56: IF PEEK(&HD402) GOTO -500 
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好評 発売中/ 



lsn.u ^5fc1s> プログラム コレクション 1;4 月 号の ファン ダム 掲載の^ 本と 月刊」 テクノポリス，. の，, 

MTTT ファン ダム ライブラリ 1^』 



録。 はじめての ディスク ドライブ ほか 記事 満載。 定価 780 円。 

次べ I ジへ SK く 



ffl リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 

この プログラム は 一部 マシン 語 を 翻して い セーブし、 その あとに RUN する ようにし てく 一夕に ミスが ある^^、 DATA error in 90 と I 
ます。 行 81 ^行 290 の データに;' 主意して 打ち こ ださい。 また、 プログラム を RUN させる と マ いうよう に、 該当する 行 番号と メッセージ か' 表 | 
み、 打ち こみお わったら いったん プログラム を シン 語 データのチェック か-^ わ マシン 語デ 示され プログラム 力、' 停止し ます。 

7mmr/T\^ftt u …… プレイヤ— 数 zUSR 関 70 マシン 語 読み こみ、 マシン 数 呼び出し）、 ミス 判定 

&SK(/JjRI^ 数 呼び出し 用 語デ 一夕 チェック、 太 文字 処理 430 REM 文 

A …… ラケッ 卜の 初期 X 座標/ -yp-,^— * 80 〜 3m マシン 語デ 一夕 （行 70 400 ク リア 処理 、オール ク リア 

ブロック 数の デ 一夕 読み こみ 用 ノ u ノ ^Lsmm^ で 読み こみ） 判定 

/USR 関数 呼び出し 10 REM 文 310 REM 文 、 ^ - ✓ ヽ 

A$ …… 音デ一 夕 印 初期設定 3 印〜 350 夕 ィ卜ル デモ 表示 ^ や、 Q %< や へ 

|、 J …… ループ 30 キャラ ク夕パ 夕 一ン 定義 3SD REM 文 "カノ 

L …… チャンス 数 (やり直せる 4D ス プライ 卜 パターン 定義 370〜400 ステージ 表示 つ f W>y^ /V^ 

回数） 50 キャラクタの 色 設定 410 REM 文 ^^^^レ^^ 

S …… ステージ 数 60 REM 文 420 ゲ一 ムス 夕一 卜 （USR 関 "(、"一, f )) ^ 

gO *-y\ V JL さ選 者 き5 月 号 F • F • B プレゼント 当選者 ② T MSX-DOSAn」=<§mti〉SW^< ^京都〉^ »く« 川 県 > 岸 IJ^lBVrMSX プログラム コレクション 

C^pi^ „ 50 * フ アン ダム ライ ブラ リ" ® j= 黒 田 魏< ^島 県 >渡 編 甫く預 県〉 践川崇 <«^>缓 康 行く 賴 県 > 前田娜 吋 



430 

440 A$ = rf 05GG-G + GR8CER8FGR8EG06CEGR8CERBF 
G"T = P し AY A$» w R64"+A$» rr R64R64 r, + A$: LOCATE 
12， "^PRINrc し EAR ！ ! w :S = S + 1 :L = L + 1 :F0R 1 = 
TO 0: I = PLAYC0) :NEXT: IF S<11 GOTO 370 
450 'ENDING 鲁鲁 肇肇奢 鲁鲁鲁 鲁鲁奢 肇鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 
460 A$ = W Q4GR8AGR8AG4ED4CDR8AA4-R8DR8AA4R8 
GR8GAR8G05CR8DE4R8G06C05C06CR8CDFF+1GG+A 
A+B07C1 " ： PLAY A$ ， " R64 w +A$ , n R64R64" +A$ 
470 C し S:F0R 1 = 3 TO 6 : A$ = "0 fr +STR$ ( I ) +"000 
E4.GAGB4." :PLAY A$ . " R64" + A$ , " R64R64" + A$ : 
LOCATE 9» I**2 + 2:F0R J = TO 13:PRINT CHR$( 
八3(：([110$("かもと な^さ し ラみぜ：1ろけ1けるぃ1と くみすちのころ 
ラ Jfci ふつえ すみせ i r cz!$fc*lii:>«o:)i>:)«(» w ,Iw*I4_41+J) ) — 
1 ) ； :NEXT:F0R J=0 TO : J =P し AY ( ) = NEXT J ， I 
480 IF STRIG(0) GOTO 320 ELSE 480 
490 'MISS 暑 鲁鲁番 鲁肇鲁 鲁鲁參 鲁鲁誊 需番鲁 《 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 番》 鲁鲁 •《 
500 A$ = Pf 03GFED4*R8CC 一 C1":P し AY A$»"R64 r, + A 
$» rF R64R64"+A$ 

510 LOCATE 13. 12:PRINT"MISS 1":L = L-1 :IF 
し THEN FOR 1=0 TO 3000 : NEXT : GOTO 370 
520 'GAME OVER 鲁鲁 番鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁肇 《肇《 鲁鲁 《•» 暑肇 

530 A$ = "05G4.FED4-.E8D4.CDE2C4.04BAGFEDC4 
03BGFDE02B03C つ P し AY A$ , " R64" +A$ » " R64R64" 
+A$: LOCATE 1 1 » 12:PRINT"GAME OVER" :F0R I 
=0 TO 0:I=PLAY(0) :NEXT:G0T0 320 
540 'SETTING WORK AREA 譬番鲁 鲁暈鲁 誊暑鲁 鲁《 肇鲁 參鲁鲁 
550 SOUND0»50:SOUND6.5:SOUND8» 16:S0UND12 
»20:FOR 1=0 TO 23:P0KE &HD400+I ， VAL に &『 
+MID$C0008FFFF04D1F1F3F5F7F9FBFDFF01030 
507090B0D0F1131". 1*2+1 ,2) ) : NEXT: RETURN 
560 'CLEAR SCREEN 鲁肇鲁 鲁鲁鲁 鲁肇鲁 鲁参鲁 鲁肇鲁 鲁鲁鲁 參鲁會 
570 CLSrASsSTRINGS^," ケっ： FOR 1=0 TO 22 
： PRINT MID$("ク"+A$ + "3サ r^ +SPACE$(；50)+ rr サシ" + 
A$ + w ス"， 1 -; 52*(0 く I) -; 52«(I=22) ,32) ； :NEXT 
580 LOCATE 1 »23:PRINT USING "C MANY a ] 
STAGE ## CHANCE ## w :S:Ll:RET 画 
590 'STAGE DATA • 鲁鲁鲁 ♦« 暑鲁 善鲁鲁 參翁鲁 《鲁參 鲁鲁 鲁鲁 
600 DATA サ タタ タ タタ セセ セセセ リリ タタ タタ セセ セセセ 
ササタ リリ タタ ササタ 

リ リタ = タ ササタ 三 タ セ リ 

リ タタ セ ササ タ セリ リタ タ 

セ ササ タ セリ三 ネリ タタ セ 

ササ タタ タタ 9 セリネ E リ 9 9 セ サ， 52 
610 DATA サ タ 
ササ タタ タ タタ タ タタ タ三 タ 99 ササ タタ 9 
タタ タ ネタ タタ タタ ササセ セセセ セ 
リリ = リ ') ') リ ササ セ セセセ セセ リリ 

'J 'J ') ササ セ 
ササ セ サ，； 58 



630 DATA サタ タタ タタ タ 
ササ タ 5 タ タタ = 5 ササタ 

リ リリリ " リ リリ 三 三 £ 9 ササ タタ タタ タ タタ リ リ 
リ リリリ = ？ ササ タ リ リ リリリ リ 
リ =三= 5 ササタ タタ タタ り リ リ リ "リリリ 
ササ タタ タ タタ り リりリ リ リ リ 'J ！? サ， 83 

640 DATA サ タ タタ 

ササ タタ タタ 99 タ セセセ タ= タ = タタ ササ セ セセセ 

タ タタ 95 セセタ セタセ タタ セ タネ タネ タセタ ササ タタ タセタ セセセ タタ タタ 
セ タタ 5? セセタ タセ タ ササ タタ セ タタ セセタ タタ セタ タセ 9 
タセ セタ ササ セセタ タセタ セセ 9 セタ タ セセセ セセタ 
タ 9 タ タ タタ 5? タ サ， 75 



ササ タタ 
650 DATA 
ササ 

V) り 1 ) セ 

セ ネ ネ 

セ セ 
ササ 

660 DATA サ 



9 

サ リ 



セ 



セ セ 



セ 



セ 
ササ 



セ ササ 
" リ リ 
セ セセ 
セセ 

サ， 54 



セ 

リ セセ 



セ 



セ 
セセセ 
セ ササ リリ 
セ ササ リ;？ 9 三 タタ;? 三タ 1 J 
リリ 9 タタ 9 タタ リリ セ セ 
セ セ セ セセセ セセ 
セセセ セセセ 

ササ セセ 9 タタ 王 tt セ セセセ セセセ セセセ セセセ セセセ セセセ セササ セ== 
E タ タタ タ タタ タタ タタ タタ セ ササ セセセ 三 = タ タ 
9 タタ 9 9 タ セササ 9 タタ!？ タ タタ タ タネ ネタ 99 
9 タセ ササ セセ タセタ セタセ タタ タタ 9 99 fe 
ササ セセ セセセ セセセ セセセ セセセ セセセ セセセ セセセ セセセ サ ， 56 
670 DATA サ リタ タタ タリ リタ タタ;？ タ リタ 99 タタ 



ササ タ 
タ 



9 



9 9 
三 555959^ 
：> タタ タタ ササ タ 
ササ リタ タタ タリ リ 
680 DATA サ 
サ サセ； it セ 

セ タセ 
セセ セセセ セ 
セ ササ 



タ タタ タタ- タ ササ タ 

ササ E タタ タリ リタ 三 タリ 



9 9 
^999999 
ササ タ 
タ 

't タ リタ 
セセ セセセ セセセ セセセ 
セ ネ 
セ タセ 
セ ササ 

t 

ササリ リセ セセ セセ セセリ リセ セセセ セセ セセリ リセ セセ セセ セセリ リサ， 12 
690 DATA サセセ セセセ セセ セセセ セセセ セセセ セセセ セセセ セセセ 
ササ セクケ ：] セ セセサ セセ セヮケ ケケケ ケケケ ケケケ ：] セサ サセサ ネサセ 
セクス セ セサセ セセセ セセセ サ セサ サセサ サセセ セセサ タ クセ 
セ シケケ 3 セ セセセ シ セセサ サセサ シケケ ケケス サ セセセ セセセ サネセ 
セタ セ ササ セシケ 3 セ シケ ケケケ ケケス セセセ 

ササセ リリセ セ セセセ リリセ セセ セセセ セセセ リリセ セ リリセ サ， 12 



5 

タ タ 
タ 

t セセ セセセ 
セ セ 
ササ セ セセセ 
セ 

セ 



タ 9 
ぉタ 
サ， 86 

セ セセセ 
ササ セ 
セ セセセ 
セ 

セ 



セ セ セセセ セセセ t 
セ セセセ セセセ セセセ ササセ S 二 
セ セ ササセ セ== 三 三 三 
セセ セセセ セセセ セセセ セセセ セセセ 
9 タ 

サ， 32 



？ I 




4 わ 
せ 



、J^U" 当 g 者 參 5 月 号 F ■ F - B プレゼント 当選者 统 「MS>! プロ グラム コレ クシ ョ ン 5 体 フ ァ ン ダム ライ ブラ リ^ )」= <m ^都 >ffi*i 武士く 山 $^«〉 土 WSA く 滋賀県 > 西 61 

； 1«<大 随〉 下 村善宏 〈岡山県 > 出口 仁 



450 REM 文 

460〜480 オール ク リア 処理 (ェ 

ンデ イング） 

49D REM 文 

500-510 ミス 処理 

520 REM 文 

530 ゲームオーバー 処理 

540 REM 文 

55D ワーク エリア 初期化 

5B0 REM 文 

570〜58t) ゲーム 画面 表示 サブ 

ルーチン 

590 REM 文 

600-690 ステージ デ 一夕 （行 
390 で 読み こみ） 

國 マシン 語 解説 

SHDOOO-SHDOl 1 
太 文字 処理 （USR2) 
SHD01 2〜8^0030 
ヮ一ク エリア 初期化 （USR1 ) 
SHED(33E〜SHO071 
メイン ルーチン （USR) 

ラケッ "卜、 ボール （ス プライ 
卜） 表示 

SHD04D~SHD057 
ク リア 判定 

S,HDO58~SHD0B7 

ギブアップ 判定 処理 

SHD0B8~SHD071 

時間 調整 (WAIT) 
SHD07 曰〜 SHID087 
ラケッ 卜、 ボール 移動 判定 サブ 



ルーチン 

SHD088〜SH[DaBA 
ラケッ 卜 移動 処理 サブルーチン 

ボール 移動、 ボールと ブロック 
の 衝突 判定、 ブロック 表示 処理 
サブルーチン 

SHD2B0~S>HDE97 
効果音 サブルーチン 
SHD298~SHDeCl 
ボールが 接触 した ブロック がメ 
タルブ ロックで あるかの 判定 サ 
ブルー チン 

國 ワーク ェ り ァ 

SHD300~SHD3FF 

ボールの 移動 先 計算な どに 使用 

SHD400~SHD401 

ゲーム スピード 

SHD402 

残って いる ブロックの 数 

SHD403 

S スフ ラグ 

SHD404 

つぎに 増える ボールの ス プライ 
卜 面 番号 

SHD405〜SH[D41 7 
反射角 度 パラメ 一夕 
SHD41 B 

タイ 卜ル 画面 かど ラ かの フラグ 
SHD480~SHD50(Z) 
ス プライ 卜 属性 デ 一夕 (VRAM 
のス プライ 卜 属性 テーブルへ 転 
送され る） 



テ一 ジ 改造 法 



IMany Many Many 
データ • キャラクタ 対応 表 



この ゲーム は 全 1 o ステージ あ り 
各 ステージと も^なで きです。 
でも、 オリジナルの ステージ を 作 
つてみたい というの も 人間の サガ 
です。 ゲームの ステージ データ は 

行 600^680 にあり、 1 行が 1 ステ 
ージ に^: しています。 データの 
内容 は、 はじめ (^い 文字列の デ 
—夕が、 ステージ 2 行 目から 8 行 
目までの データ、 その あとの 数字 
か 胃 できる ブロ ック 数十 1 を あ 
ら わして います。 この 行の データ 
を 害き 換える ことにより、 オリ ジ 
ナル ステージ を 簡単に つ くる 二と 
がで きます。 データの 文字と キヤ 
ラ クタの^ は 右の 表 を 見て く だ 
さい。 



7^ 


押 ラ クタ 


名 称 


セ 


• 


メタル ブロック 


夕 




ノーマル ブロック 


ネ 




スピードアップ 




詹 


ボール 1 UP 


リ 


詹 


八ード ブロック 


ク 




左上 角 


ケ 




壁 (水平） 




！ « 


右上 角 


サ 


II 


壁 (垂直） 


シ 




左下 角 


ス 




右下 角 




^A/ASBTB 







STft6E 



o ボッ ス 



1 んだ。 気分 爽快 ボ 



プ コーン/ 



新' プログラム 確認 用 デ-タ ：、 



月 号から 

方 は 46 ハ 



ズ □ グラムが 変 矛 
-ジを 見て く ださ 



10> 40 


20 > 77 


30 > 37 


4-0>174 


50>157 


60> 87 


70 > 37 


80>181 


90>175 


100> 80 


110>171 


120>215 




U0>160 


150> 7 


vO 


170>187 


180>254 


190> 15 


200> 34 




220 > 5 


230 > 53 


240>113 


250>129 


260>107 


270 > 64 


280 > 32 


290>105 


300>240 


310>214 


320 > 53 


330>126 


340>178 


350>158 


360>203 


370>239 


380>122 


390 >123 


400>131 


410> 27 


420 > 39 


430>223 


440 >106 


450> 15 


460 > 89 


470>208 


480 > 78 


490 > 35 


500>1 13 


510>119 


520 > 45 


530 >140 


540>164 


550>216 


560>189 


570>231 


580> 50 


590 > 59 


600> 76 


610>126 


620>224- 


630>119 


640 > 92 


650>250 


660 > 88 


670 >1 09 


680>122 


690 > 93 









好評 発売中/ 



增刊 Msx 



ブロ クラム コレクション 

ファン ダム ライブラリ— 



©ROM 版 



もあります。 定価 5800 円。 問い 合 

1 ァク ポリ ソフト サ o 3 1 432 — 4 




レッド 



スタ- 



■ 隱 §碰 



： RAM32K 



10 '+f#w+*MMtt-»f< ReD. STAR 

20 CLEAR300，&HC000: SCREEN 1 ， 2 ， : DEF I NTA - Z 

-•WIDTH^KEYOFI^COLOF^I ， 1 : D I MR ( 1 5 ， 1 ) 

30 LOCATEl0.8:PRINT f 'WAIT A MINUTE" 

40 FORI = 0TO31 :5$ = "" :F0RJ = U032:READD$:S$ 

= S$ + CHR$(VAL に &『 + D$) ) : NEXT: SPRITES ( I 〕 =S 

$:NEXT 

50 FORI=264T0727:A=VPEEK( I) : VPOKE I . AORA/ 
2 ： NE)(T: FORI = 6T07:VPOKE8 192+1 » 241 :NEXT 
60 F0RI = 129T0249STEP2:F0RJ = I«8T0It*8 + 7:RE 
ADD$ = VPOKEJ ， VAL に &に + D$) : NEXT : NEXT ： FORI = 
17T031 : READC:VP0KE8 192+1 »C: NEXT 
70 FORI=0TCH0:READD$:POKE&HC0 00+I，VAL に& 
H"+D$) :NEXT 

80 FORI=0TO23:READD$:POKE&HD000+I ， VAL に& 
H w +D$) :NEXT 

90 2=0:RESTORE1180:FORI=0TO15:RCI »0)=1 :R 
(I , 10)=1 : NEXT ： FORK=0TO8 : FORI =1T09: RE ADDS 
:FORJ = 0TO15:R(J，I)=VAL(MID$(D$，J + 1 » 1 ) ) :N 
EXT:NEXT: READK(K) ，A，B:R(A，B)=10 
100 FORI-0TO10=FORJ=0TO15:A=&HC100+Iw32+ 
J+K*352:B=RC J ,I)w8+129:P0KEA»B:P0KEA+16 I 
B+2:NEXT:NEXT:NEXT 

110 ONKEYGOSUB410.460. 1 270 , 1 280 : KE Y ( 1 )OF 
F:KEYC2)OFF:KEYC3)OFF:KEY(4)OFF:SC=0:RE= 
3:ST=1 :CLS:GOSUB510 

120 DEFUSR=&HC000:DEFUSR1=SHD0 00:DEFUSR2 
=&HD00C=A=USR(STw352- 352) ： し 0CATE3 ， 22 = PRI 
NTSCORE HI- SC STAGE REST" :GOSUB480 

130 X=1 :Y=1 :KA=K(ST-1 ) : KE=0 : H=0 : DEFFNZ=V 
PEEK(6H4-fX«2 + Y**64) : DEFFNX = VPEEK C 6208 + X* 
2+Y^64) 

140 KEYd )ON:KEY(2)ON:KEYC3)ON:KEY(4- )ON: 
PUTSPRITE1 » (X*16. Y**16-1 ) » 5 , H ： PUTSPR ITE2 » 
(X»16»Y*16-1 ) , 15»H+1 :S=STICK(0) : IFS=30RS 
= 7THENPUTSPRITE3 I ( X*0 6 - （ H - 3 ) «1 6 ， 丫 Y+O 6 - 1 ) 
,14.11 +S¥3: IFS=3THENH=4ELSEIFS=7THENH=2 
150 IFS=0THENPUTSPRITE3, (0.209) 
160 XX=X:YY=Y:X=X+(S=7)-(S=3) : IFFNZ=1370 
RFNZ=201ORFNZ=217THENX=XX 

170 IFFNX< >137ANDFNX< >153ANDFNX< >217THEN 
Y = Y + 1 

180 A = FNZ¥8-17: IFA>0THENONAGOSUB200 »210» 
220 » 230*240.270, 290 .300! 310 
190 IFSTRIG(0)THEN370ELSEU0 
200 PLAY"06L64V1 5CEG" ， w 07 し :SC = S 
C+RE*10:GOSUB480:KA=KA-1 : Q=X*2 : W= Y^2 : E= 
:GOSUB490:RETURN 

210 YY=Y: Y=Y-1 :M=16:GOSUB500: RETURN 
220 IFKE=1THENX=XX: Y=YY: RETURNELSEQ=Xw2: 
W=Y*2:E=B:GOSaB490: KE=1 : P し AY" 06 し 2S 1 M90 00 
E" , "081251?190 00£" : RETURN 

230 IFKE=0THENX=XX:Y=YY RETURN E し SEQ=Xw2: 
W=Y«2:E=0:GOSUB490:KE=0:PLAY"O4L64V15CBE 
G , S"06L64V15CGEB W : RETURN 

240 KEY(3)OFF:KEY(4-)OFF:Q=X*2:W = Y«2:E = 0: 
GOSUB490 

250 YY=Y: Y=Y-1 : IFFNZ=1 29THEN260ELSEPUTSP 
RITE0， (0,209) :PUTSPRITE3» (0.209) : BEEP: GO 
TO180 

260 F0RI = YY+*16-1T0YY+*16-17STEP-1 : PUTSPRI 
TE0， （X**16，I) ふ 6:PUTSPRITE1 ， （ 1 6 ， I ) ， 5 ， 
: PUTSPRI TE2， (X*16.I) ,15,1 :PUTSPRITE3» (X« 
16,1+16) ，9，7:S0 麵 6，32:SOUND7，55:SOUND8， 
16 -SOUND 1 1 ， 1 0:SOUND12» 1 0:SOUND13,9:NEXT: 
GOTO250 



BY 難》 * 
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遊び 方 は 44 ページに あります 



えらく A 

<9 んま 1 tflV 



わ 一./ ひさしぶり。 横 沢です。 
ところで 今回の パズル、 編集部の 
みなさん はちゃん と 解け^で しょ 
ろ 一 かて、 やっぱり 解い だんです 
よね./ すごい な一。 この パズル 
を 解ぐなん て …… なんち やって/ 
でも あまり^ ズぐ はな かつ だかな 宁 それと、 これ はもう 笑って こ : ま 

かすし かないんだ けど、 プログラ^ のなかで はス プライ 卜 22 の あぶ < 
は 使われません。 えへ へつ これ はもう 投稿した あとに 気づい たんだよ 
ね。 えら < すん ません。 と、 ゆ 一と ころで ゆるして やって ぐ ださい。 



ps.*% れ ，一っ 



270 IFFNX = 129THENQ = X*t2:W=(Y + 1 )**2:E = 56:G0 
SUB490:W = Y«2:E = 0:GOSUB490:PLAY f, O3L64V15C 
" ， "07 し 5E W : RET 画 

280 IFFNX< >129THENQ=X«2:W=Y*2:E=0 :G0SUB4 
90:W=(Y + 1 )*2:GOSUB490:PLAY"O4-L64V15CE" に 
06 し 6^V1 SGC" : RETURN . 
290 Q = Xw2:W = Y**2:E = 8:GOSUB490:PLAY' t O1L64V 
15CE" ， "03 し 64V15GC" :RET 画 

300 Q=X«2:W=Yw2:E=0:GOSUB490:Y=YY:PLAY"O 

5 し 64V1 5CE" ， w 08 し :GOTO180 

310 KEYd ) OFF : KEY (2) OFF: KEY (3) OFF: KEY C4) 

OFF:IFKA=0THENFORI=2TO19:LOCATE2» I :PRINT 

SPC(28) :NEXT:GOTO320ELSERETURN 

320 L0CATE8»8:PRINT"tj ti tititi tit ttitt" : 

L0CATE8,9:PRINT"t!ti t t; t t) ： L0CATE8 

，10:PRINT"t;fc t) t) t; ttt" :L0CATE8. 1 1 : 

PRINT"tj titi t h t tT ： し 0CATE8,12 = PRINT" 

h ti tth tit htitih" : F0RI = 1 T03 ： PUTSPRI TE I 

» (0,209) :NEXT 

330 PLAY ,r 05L64V1 5BAGR64AGFR64GFER64FEDR6 
んし 12BAGBC4" ，"03 し 64V1 5BAGR64AGFR64GFER6^F 
EDR64 し 12BAGBE4" ， "06 し 64V1 5BR64R64R64AR64R 
64R64GR6^R64"R64"FR64R64R64 し 12BAGBG4" :ST=S 
T+1 :SC=SC+RE*1 : FORI=-1TO0 : I=PLAY(0) :NEX 
T: IFST=10THEN340ELSE120 

340 F0RI=2T019: L0CATE2 , I : PRI NTSTR ING$ ( 28 
，241 ) =NEXT: し 0CATE8，7:PRINT"C0NGRATUl_ATI0 
NS»":!.OCATE10 ) 13:PRINT"HIT SPC KEY!" 
350 PLAY"05L8V15EBG4DAF4CGE4G2EBG4DAF4CG 
B4D2" ， "07 し 8V1 5EBG4DAF4CGE4G2EBG4DAF4CGB4 
D2" に 04 し 000BGAFGEGGBGAFGECC" : FORI = - 
1TO0:I=P し AY(0) :NEXT 

360 F0RJ=1T08:D=VPEEK( 1935) : F0RI=1935T01 

929STEP-1 ： VPOKEI » VPEEKt 1-1 ) : NEXT : VP0KE1 9 

28，D:NEXT: IFSTRIG(0)THEN1 10ELSE360 

370 IFVPEEK(6208+ (X+ (H-3) ) *2+ Yh64 ) = 1 29TH 

ENQ= (X+ (H-3) )#2:W=CY+1 ) «2 : E=88 : GOSUB490 : 

P し AY"03L64V1.5C#E n , "05 し 5CttE rt 

380 IFVPEEK(6208+Xw2+Y*64) =217THENQ=X*2: 

W= ( Y +l )**2: E = :GOSUB490 :PLAY"03 し 64V1 5F#" ， 

"04 し 64V15B#" 

390 IFVPEEK(6080 + X**2+Yw64)=217THENM = 32: Y 
Y=Y:Y=Y-2:GOSUB500: IFFNZ=137ORFNZ=201THE 
NPLAY rT 03l_16V15C#"，"0^l_16Vl5F#":Y = Y+1 :Q = X 
h2:W=Y«2:E=0 :GOSUB490 
400 GOTOU0 



62 




410 KEYC1 ) OFF: KEY (2) OFF: KEY (3) OFF: KEY (4) 
OFF:PUTSPRITE1 , (X^16, Y*16-1 ) ， 5 ， : PUTSPRI 
TE2， (X«16, Y**16-1 ) ,15.1 :SOUND6,31 :SOUND7» 
254:SOUND8» 16:S0UND1 1 ， 1 : SOUND 1 2 ， 1 : SOUN 
D13, 13 

420 FORI = 0TOYw16-16:SOUND0 ， I**3¥2 :S0UND1 ， 
0:PUTSPRITE3» (X*16.I) ， 1 5 ， 1 4 : PUTSPRITE4 ， ( 
X**16. 1-16) t9, 15:NEXT:PUTSPRITE1 , (X*16, Y» 
16-1 ) ,6.20: PUTSPRITE2, ( X« 1 6 ， Y» 1 6 - 1 ) ， 1 5 ， 2 
1 

430 S0UND6，31 : S0UND7 , 55 : S0UND8 » 1 6 : SOUND! 
1 ， 1 :SOUND12»30 :SOUND13,9 

440 FORI=0TO30: PUTSPRITE3. 16 - 8 - 1 ，丫 #16 
-17-1) , 1 1 ，16:PUTSPRITE" ( X+O 6 + 8 + 1 ， 1 6- 1 
7-1) .11 ， 17-'PUTSPRITE5， ( X* 1 6-8- 1 » 1 6- 1 + 1 
) ,11 ， 18:PUTSPRITE6， （ X*0 6 + 8 + 1 ， 1 6 - 1 + 1 ) ， 1 
1 i 19:NEXT: FORI=3T06: PUTSPRITEI » (0,209) :N 
EXT:PUTSPRITE0, (0,209) 

450 RE = RE - 1 :GOSUB480 : BEEP : IFRE = 0THEN4-60E 
LSE120 

460 KEY(1 )0FF:KEY(2)0FF:KEY(3)0FF:KEY(4) 
OFF: FORI =0TO4: PUTSPRITEI , (0,209) :NEXT:FO 
RI=9T01 1 :L0CATE7i I :PRINTSPC( 18) :NEXT:FOR 
I=1T08: し OCATEIw2+6，l0:PRINTMID$( n G A M E 
V E Ri" ， I+*2 — 1 ，2) = P し AY"02 し 5C# W ， w 03 
L64Vl5E#"FORJ = 0TO30 0rNEXT:NEXT 
470 PLArc^LSVISGCEA^GECB^FttABr ， "06L8V1 
SGCEA^GECBAT^HBC , "02L8S1 M20 0GG6GCCCCEE 
CCBB" :FORI=-1TO0: I=PLAY(0) : NEXT : GOTO 1 1 
480 HS = HS-(SC-HS)^(SOHS) ： し OCATE3 ， 23 : PRI 
NTUSK##### ##### ## # w lSC;HS 

； ST;RE; :RETURN 

490 LOCATEQ,W:PRINTCHR$( 129+E) ； CHR$(133+ 
E) ； :LOCATEQ,W + 1 : PRINTCHRS ( 1 31 +E ) ； CHR$(13 
5+E) ； ： RETURN 

500 SOUND6.31 :SOUND7.254-:SOUND8» 16:S0UND 
1 1 , 10:SOUND12. 10:SOUND13, 13:F0RI=YY^16T0 
YYw16-MSTEP-1 :SOUND0 ? I*3¥2:S0UND1 ,3:PUTS 
PRITE1 ， （X*16， I) ，5,0:PUTSPRITE2， （X*06，I) , 
15,1 :NEXT:BEEP:RETURN 

510 IFSTICK(0)THEN640ELSEFORI=190TO50STE 
P- 1 : PUTSPRITE0. (110， I ) ,3,29: PUTSPRITE1 ， ( 
126， I) I 3,30:PUTSPRITE2. (142»I) ,3»31 :NEXT 
:ドし八丫"07し4511140006"，"08し4$111400 8"=ド0^!1 = 
0TO1000:NEXT 

520 FORI=190TO80STEP-1 : PUTSPRITE3 ， （118， I 
) ，" ，23:PUTSPRITE4， （ 1 3" I ) , 1 1 ,24:PUTSPRI 
TE5， （118， 1 + 16) ，11 ,25:PUTSPRITE6, (134, 1 +1 
6) ,11 ,26:NEXT 

530 FORI=1TO20 : FOR J =6T09STEP3 : PUTSPRITE7 
» (118.96) ， J ，27:PUTSPRITE8， C134i96) , J ,28: 
BEEP : NEXT: NEXT : PUTSPR I TE7» (118»96) .8^27: 
PUTSPRITE8. (134,96) ,8， 28 

540 し OCATE14， ISiPRINT^ ちて な&の ひ"： S0UMt)6，31 ： 
S0UND7 ， 55 ： SOUNDS, 16:SOUND1 1 ， 100:SOUND12» 
100:SOUND13.9:FORI=0TO10000:NEXT:BEEP 
550 FORI=50TO7STEP-1 ： PUTSPRITE0 , (110,1), 
3，29:PUTSPRITE1 ， （126，I) ふ 30 : PUTSPRITE2 ， 
(142,1) ,3,31 :NEXT 

560 LOCATE0 , :PRINT"£ M ;STRINGS(30 ,241 ) \ n 
6 W :LOCATE0, 22: PRINT"*" ； STRINGS (30 ,241 ) ；" 
5" ； :F0RI = U021 : LOCATE 0, I rPRINT^fc" : LOCATE 
31,1: PRINT"ti" :NEXT 

570 RESTORE 1 1 70 : FOR I = 1 T07 : READDS : LOCATE 1 
i I+2:PRINTD$:NEXT: A=64 

580 F0RI=8T0232:PUTSPRITEU, (I，16) ,15，A¥ 
8:A=A+1 = IFA=96T 闘 A=64:NEXTE し SENEXT 
590 し OCATE" ,21 :PRINT"HIT SPC KEY!" ；: A = 8 
： B=0 ： C=0 : D=0 

600 PUTSPRITEU, (A. 135) , 5 . B : PUTSPR I TE 1 5 » 
(A.135) ,15,B+1 :A=A+1 : I FA=232THEN A=8 
610 D=D+1 :IFD=5THEND=0:IFB< >0TH ENB= 0ELS E 
IFC = 0THEN8 = 2:O1 E し SEIFC=1THENB = 4:C = 



620 IFSTICK(0)THEN640 

630 IFSTRIGC0)THENCLS:FORI=0TO15:PUTSPRI 

TEI » (0 .209) :NEXT:RETURNELSE600 

640 FORI=0TO1 5 : PUTSPRITEI » (0,209) :NEXT:C 

LS 

650 DEFUSR = &HC000:A = USR(STw;552 - 352) :LOCA 

TE13» 23:PRINTUSING"STAGE #tt つ ST: 

660 S=STICK(0) : IFS=3THENST=ST+1+ (ST=8) :G 

OTO650ELSEIFS=7THENST=ST-1-(ST=1 ) :GOT065 

0ELSEIFSTRIG(0)THENRETURNELSE660 

670 DATA07»1F,33.21 ， 25 , 33 ， 00 ， 3F ， 27 ， 03 , 03 

,27，3F，3F，3F,1F，E0，F8，CC，84,A4，CC，0 0,FC， 

E"C0，C0， E"FC，FC，FC，F8 

680 DATA00，00，0C， 1E. 1 A » 0C , 00 , 40 » 98 » BC » BC 
,98， 40， 00, 00， 00, 00， 00 ,30， 78, 58， 30， 00， 02， 
19，3D，3D，19，02，00,00，00 

690 DATA07,1F»33»21 ， 29 ， 33 ， 00 ， 3F , 1 F ， 0F ， 0F 
，1F，3F，3F，3F，1F，E0，F8，FC，FC,FC，FC，00，FC, 
FC，FC，FC，FC，FC，FC,FC，F8 

700 DATA00 ， 00 ， 0C，1E，16，0C，00,00，60，F0，F0 
,60， 00 ,00， 00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00, 00, 00 ,00 ,02， 

0i 101 ,m >01 ，02，00，00，00 

710 DATA07»1F I 3F,3F,3F,3F,00,3F I 3Ft3F,3F 
，3F，3F，3F，3F，1F，EI3，F8,CC，8"9"CC，00,FC， 
F8iF0iF0.F8»FC»FC,FC,F8 

720 DATA00 ,00， 00 ,00 ,00 ,00， 00， 40 ,80, 80， 80 
,80, 40 ,00， 00， 00 ,00,00,30， 78 ,68， 30 ,00， 00， 
06，0F，0F，06,00，00，00，00 

730 DATA00 . 00,00，00，00，00,00,40，C0，C0,C0 
,C0，4~0，80，80，60，00,00,00，00，00，00，00，02， 
03,03.03,03»02,01 ，01 .06 

740 DATA01 ，化 08,29,21 ,01 ，5"95 ,8"81 ， 1 1 
»01 ,04 » 0.01 » 08. 80. 0, 24. 10, 54-. 52,42. 4A» 
28 ， 20 ,20 ， 08， 00 ,40 ， 00 ， 00 

750 DATA01 »01 » 01 ,01 ,09. 05.03. FF, 03,05 » 09 
» 01 .01 i01 ，01 , 00 ， 00, 00, 00, 00 ,20 ,40， 80, FE， 
80 ,40, 20， 00 ,00 ,00 ,00， 00 

760 DATA00.00,00,00,C4-»32»0F»03»07»0A»02 
，04，0"08，03，00，20，20,40，40，80，A0，C0，80， 
E0，98，46，00，00, 00,00,00 

770 DATA00,40»20t10,09»05»03 > 0F j 03»05»09 
，1 0,20 ,40, 00,00,00 ，0"08，10，20，40，80，E0， 
80,40,20, 10，08，0"00，00 

780 DATA08，08,0"0"02，0A，07，03,0F，32，C4 
，00，00，00，00，00，00，00，00，00，46，98，E0，80， 
C0，A0，80，40，40,20，20，00 

790 DATA00 » 00,00 ,00, 00 ,00 ,00 ,00 ,00, 00 ,01 
,20 ,02， 00， 08 ,80， 00 ,00， 00, 00， 00， 00 ,00 ,00， 
00，20, 00,08,44,23, 98, 67 

800 DATA0 0*00 i 0. 0. 00, 0, 00, 00, 0, 04, 00 
，10，22，C4，19,E6,00，00，00，00，00,00，00,00, 
00 > 00 > 80 . 04*4-0 > 00 ) 1 > 01 

810 DATA06i07»03»01 ， 01， 01, 00 ,01, 00， 01 ,00 
，01 ，03,03，01 ,01 ，60,E0，C0，80,80，80，00，80， 
00 ,80 , 00 ,80 ，C0 ，C0，80 ，80 

820 DATA01 ,08, 02， 20 ,08， 00， 22， 8 さ， 01, 55， 05 
,25,22， 12，0C，03，00，^0，00，10，8^，10，40，0A， 
20 ， 05 ， 50 , 40 ,90 ， A0 ， A0 ，C0 

830 DATA00 ， 00, 00 ,00 ,00， 00 ,00 ,01 ,01 ，03，0F 
，3C， 00， 01 , 0F，FF ,01 ,01 ， 1 1 ， 1 1 ，33，：53,63, E7， 
C7，8F，3E，3E,7C，F8，F0，C0 

840 DATA80，80，88，88，CC,CC，C6，E7，E3，F1 , 7C 
»7C»3E»1F»0F»03. 00»00,00, 00, 00, 00, 00, 80» 
80，C0，F0，3C，00,80，F0,FF 

850 DATAFF.0F»01 . 00 . 3C> 0F > 03 > 01 >01 ,00.00 
，00,00，00，00，00，C0，F0，F8,7C，3E，3E，8F,C7， 
£7,63,33,33.11 ,11,01 ,01 

860 DATA03.0F, 1Ft3E,7C»7C.F1 »E3»E7,C6>CC 
，CC,88，88，80，80,FF,F0，80,00，3C，F0,C0，80， 
80，00,00，00，00，00，00，0B 

870 DATA00 , 00 , 07. 1F»35 >3B,35 »3F ,40 . 1F » BF 
»0F»1E,2F,73 I FF,00,00,E0»F8»AC»DC,AC»FC» 
02»F8 ) F0»E0»18 ) FC,8E»FF 



一 Ms リ Jf3< プログラム コレクションへ i 

-HTT ^1^>ファンダムラィブラリ|(3〕 



，〜4 月 号の ファン ダム 掲載の^ 本と 月刊 テクノポリス の 4 本を収 

録。 はじめての ディスク ドライブ ほか 記事 満载。 定価 780 円 CJSto! 書店 



次べ I ジへ 続. 
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880 DATA00，00，00，00，0A,0"0A，80，00,60，F0 
,F0, 60 ,00 ,00,00， 00， 00, 00， 00， 50 ,20 ,50， 01， 
00，06，0F，0F，06，00，00，00 

890 DATA06，0B，4F,06，00，60，B1 »F1 ,60»0C»0C 
，20，02，01 ， 00, 00， 00,0 ，18,2C，3C， 18,80,90， 
04，C0，C0,00，00,20，00，80 

900 DATA00 » 00 ,00 ,00 ,00 ,00, 00 ,00, 00 ,00 ,00 
， 00 ， 00, 00, 00 ， 00 ， 01 ,01， 03 ,03， 07， 07 ，H 
1C，1C ，； 58，38，70，70，E0，E0 

910 DATA80»80»C0»C0iE0»E0»70»70,38,38»1C 
，lC，0E，0E，07，07，taO，00,00，00，00，00，00，00， 
00， 00， 00, 00， 00 ,00， 00， 00 

920 DATA01 ，01 ，03，03，07，07，0E，0E ， 1C， 1C,38 
,38，70，7F，FF，FF，C0，C0，80,80，00,00，00，00， 
I90，00，00,00，00，FF，FF，FF 

930 DATA03.03.01 ，m，00，00，00，00，00，00，00 
，00，00,FF，FF，FF，80，80,C0，C0,E0，E0，70,70， 
38.38, 1C»1C»0E»FE»FF.FF 

940 DATA00 ， 00， 00， 00， 00， 00 ,00, 00, 00, 00 ,00 
，00，00，00，00，00，:50，38，7C，3E，1F,0F，07,03， 
03 > 03 > 03 > 03 > 03 > 00>00i00 

950 DATABCMCdEJC'FSiFB'EB'CB^'CB'CfiJ 
，C0，C0， 00， 00， 00 ,00 ,00,00， 00 ,00, 00 ,00， 00， 
00, 00,00,00, 00, 00 T 00 r 00 

960 DATA00，00，00， 1B，3B，3F，3F，7F，7F，6F，EB 
，DB，C3，00，00，00，00，00,00，3F，79，F0,F0，78， 
3C» 1E»3D,7B.F7»0F» 1E.3C 

970 DATA00i0(3i01 ， C3 ， E7 ， F F ， 7E ， 3C ， 7E ， FF ， E7 
»C3»81 .00.00 » 00,78. F0.E0.DF, 9F» 18 -18.DE, 
DE,19,99.DB»FB.00.00.00 

980 DATA0 0,00,00，BE，BE，7E，7E，EE，EE，CE,CE 
，8E，8E,00，00,00，00,00，00，E3，FB，FF，FF，EF， 
E7，E3，E3,E3，E3，00，00,00 

990 DATA0 ，0，0，0，0,0，I9，0，0，0，0,0，0，0,0，0， 

0，0，0，0，^，0,0，0，0，0，0，0，0，0，0，0 

1000 DATA00»F0,FC*FE»FE»FEiFC.F0»00»lFi7 

F，FF，FF，FF，7F，1F，00，1F，7F，FF，FF，FF，7F，1F 

>00,F0»FC»FE»FE»FE»FC»F0 

1010 DATA7F»80»81 ， 8 1 ， 8 1 ， 83 ， 83 ， BF , 8F ， 87 ， 8 
7，8E，88，90，80，7F，FE，01 ，01 ，01 ,01 ,81 ,81 ,F9 
.El ,C1 »C1 .El .21 ,11 ，01 ,FE 

1020 DATA7F,80，A3，80，AF，80，A3，80，AF，80，A 
3，80，AF，80，A3，7F，FE，01 ，C5，01 ，F5,01 ，C5，01 
，F5，01 ，C5，01 .F5.01 ，C5，FE 

1 030 DATA00 .01 ， 03， 03， 03, 01 ,01 ,01 ,03,07,0 
E»1C»38,74 7EA.44.E0»F8»DC I 8E.06 I 03.87,CF 
iFE>1C>00>00*00,00,00>00 

1040 0ATAFF，83，83,83,85，85，89，F3，F3，89，8 
5，85，83，83，83,FF，FF，C1 ,C1 ，C1 ，A1 ，A1 ,91 ，CF 
.CF.91 ，A1 » A1 ，C1 ，C1 ，C1 »FF 

1 050 DATA00*00>00>00» 03>04 T 08>68>F0»FF f F 
8,F0，60，90，90，60，00，00，00,00，C0，20， 10，16 
，！ 5F，FF，1F，0F，06，09，09，06 

1060 DATA7F .80 »A1 ， 97 ， 8F ， 9E ， 9C ， B9 ， B8 ， B0 ， B 
0，90，90，80，80，7F，FE，01 ，E1 ,F9，81 ,01 ，01 ，01 
，81 ,41 ，21 ， 1 1 ，！ 39，05，01 .FE 

1070 DATA7F»80,83»8F,99»91 ， B3 ， A7 ， A7 , BF , 9 
F，9E，8D，82，80，7F，FE，01 ，C1 ，F1 ，39,39，F5，E9 
，F5，E9，F1 ，A9，51 ，81 ,01 ，FE 

1080 DATAFE»AA»D4.AA,D4»AA»D4»00»EF,AA,4. 
D，AA，4D，AA，^D,00，FE，AA，D"AA，D4，AA,D4，00 
，EF，AA，4D，AA，4D，AA，4D，00 

1 090 DATA01 »03»0E» 19.77, CE» 74.98 » EE. F3.F 
D,7E,1F，0F,03，01 ,80，C0，70，98，EE，73，2E，19 
，77，CF,BF，7E,F8，F0，C0，80 

1100 DATAFF»F0»0F»0E»16,17.13»11 .11,13.1 
7,16，0E，0F，F0，FF，FF，0F，F0，70，68,E8，C8,88 
,88,C8»E8,68,70»F0»0F.FF 

1110 DATA48，D5,55，5C，"，55，55，E8，88,5"5 
4»88»54»54i54»88 f AE»AA»AA»AA»4A.4A»4A»4E 
» AE ， AA ， AA ， AA ， CA ， AA ， AA ， AE 

1 120 DATA6E，8A,8A，"，4A，2A，2A,CE，EE，84，8 
"84，C"8"8"84，0，0，0，0，0，0，0,0，0，0，0,0 
，！ 3 , ， ， 



1 130 DATAFE,AA»D4»AA,D4,AA»D4»00 ,07.19.2 
5，49，57，A9，89，FF，FF,89，A9,57,49，25,19，07 
，E0，98，A"92，EA,95，91 ，FF,FF，91 ，95,EA,92， 
A4.98i E0 

1 U0 DATA254»107»207» 177» 103.49.1 16,223. 

65.225 »1 13 »241 ,241 ,129.129 

1150 DATA2A»F8.F7, 1 1 ， 00 ， C1 , 1 9 ， 0E ， 1 6 ，3E ， 1 

7,91 .32.DC.F3.3E.01 »32»DD»F3»06»10»7E.CD 

,A2，00，C6,(H，CD，A2，00,23,05，C2,16，C0，0D， 

C2.09.C0.C9 

1 160 DATA21 ，00，18，11，00，D1，01，00，04，C3,5 
9»00»21.00.D1»11.00,18.01.00»04,C3.5C»00 

ノ tit; ノノ titit ノ むゎ ノ ノノノ tit ノ titit; ノノ ti ノノ むも ノノ， ノ t; ノ t ノ ti ノノノ 
ti ノ fc ノノ ノ ノノノ ti ノノ t; ノ ti ノ t ノ ti ノ， ノ t ノむノ tit) ノノ ti ノ む ノノノ ノノ 
ノ む ノノ tj ノ t ノ ノむノ ，ノ titi ノノ ti ノノノ も ノ ti ノ ノノノ ノノ t; ノノ titit; ノ む 
ノノ， ノ ti ノ ノ titit; ノ むむ ノノノ tit ノノノ む ノノ も ノ む ノ む ノむノ ，ノノ ノノノ 

1 180 DATA100200S9220002001 » 1 1 1 1 00 1 1 1 1 00 1 1 
11 .10000000000000191 .1020002002000201 .101 
1111001111101 .1000000000000001 ， 100002022 
0200001 »1000011111100001 .122000000000622 
1 ，16，12，6 

1 190 DATA1000000000000001 » 10300012200400 
01 ,1011111110000021 .1000102222100011 ,123 
0101111100001 ，1 0301 00001 09901 > 103020002 
0000001 ， 1030100019990151 .103006000006010 
I »10.14,9 

1200 DAT A1 00 0080080002201 .11111100111111 
51 .1022001000000001 > 101 190090001 1 111.101 
0000010020001 ^1004000009000301 .10000601210 
0300001 ,1399910000000001 ,132222262222232 
1 .16,14,3 

1210 DATA1000000220002221 ， 1 1 1 70000000001 
1 1 ^ 1000000000001021 . 102000001 1 100041 .101 
0220210501001 .1000111911110001*100100000 
0000001 .1201000602000001 » 12212221 1 1 12226 
1 ，20，9，5 

1220 DATA1 0000022000 08001 .19999999900052 
31 .1 1 10302200829201 ,1111191119111111 .100 
0000003020001 i1002000400000301 .100000000 
2030001 ， 1000 02100000 021 ,122620202200220 

I , 20.14.1 

1230 DATA1000000220000041 i 1 1 1 00000000001 

II , 1001 17000071 1001 -H201 1 1221 1 1 0001 ,103 
20281 1 0650241 i 1 1 001 2000 1 02331 ,100102002 
2005231 .1111200500001 1 1 1 .122262200020022 
1 ,23i3. 1 

1 240 DATA1 022222222222241 "11111 00001 1 1 1 
11 y 1 000005555000001 i 1 000000200000001 * 100 
2222222222001 » 1 032022002202301 i 100000010 
000001 .1020000000000301 .138828886222232 

I , 36.8.4 

1250 DATA1 00000220000021 . 11900001 1 00000 

I I . 1090021001002101 ， 1201910220191001 .102 
2900020090201 .1061000000001001 ,101293022 
0290901 , 1 1200161 1010001 1 .120200822806000 
1 ，21 .2.1 

1260 DATA1 00000 00 00000001.10111000000010 
01 >1090000000009001 .1011001100111001 »109 
0009090909001 » 10111010101 1 1021 1 100000000 
0000001 .1000000000000061 » 122222222222226 
1 .U»14i1 

1270 KEY(3)QFF:UU=USR1 (1 ) :Z=1 :FX=X:FY=Y: 
FR=RE:FS=ST:FC=SC:FH=HS:FK=KE:FH=H:FQ=KA 
=FB=B:FORI=0TO99:LDCATE11 ， 1 1 :PRINT"SAVE 
OK ！ " r NEXT :GOT01 280 : RETURN 

1280 IFZ=0THEN120ELSE:KEY(4)OFF:UU=USR2( 
1 ) :X=FX:Y=FY:RE=FR:ST=FS:SC=FC:HS=FH:KE= 
FK:H=FH:KA=FQ:B=FB:Z=1 : RETURN 
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110 ファンクションキー 割り 


3DD 


ブレイク プロック 判定 


(行 90 で 読み こみ） 


こみ 先 指定、 変数 初期設定 


310- 


-330 ステージ ク リア 


1270 画面 セーブ 


120 USR 関数 定義、 画面 表示 


340- 


-360 全 ステージ ク リア 


1280 画面 ロード 


130 ラップ くん 初期 座標 設定、 


370- 


-40D ラップ ブロック 処理 




ユーザー 定義 関数 定義 


410- 


-450 ギブアップ 


國 マシン 語 解説 


140 ファンクションキー 割り こ 


460 - 


-470 ゲームオーバー 


sHC000~sHcee8 


み 許可、 ラップ くん 表示、 ステ 


4B0 


スコア 表示 


ケー厶 画面 表示 


イツ ク 入力 処理、 砂煙 表示 


490 


キャラクタ 表示 


SHD000~SHD00 已 


150 砂煙 を 消す 


500 


ラップ くん 上昇 


画面 セーブ 


1BD ラップ くん 移動 処理 


510 - 


- 630 タイ 卜ル 表示 


SHD00C~SHD01 7 


170 ラップ くん 落下 処理 


B40 - 


-660 ステージ セレク 卜 


画面 ロード 


180 ラップ くんが アイテムに 


670- 


-980 ス プライ 卜 パターン 




触った かの 判定 




タ （行 40 で 読み こみ） 


画 ワーク ェ IJ ァ 


19D 卜 リガ 一入 力 判定 


990- 


-1130 キャラクタ パター 


SHCl 00〜SHC1 22 


200 レッド スター を 取った と 


ンデ 


一夕 （行 60 で 読み こみ） 


ステージ デ 一夕 


さの 処理 


1140 


キャラ ク 夕の 色デ 一夕 (行 


SHD1 00-SHD3FF 


P1D エレべ 一夕 一 上昇 


60 で 読み こみ） 


セーブ 画面 保存 



||[* Jqh "^AfisSffiT""*^ 6 月 号から プロ グラムが 3： わり ま した。 使い方 は 46 ページ を 見て く ださい。 



1 0>100 


20>218 


30> 54 


"> 25 


650>148 


660> 24 


670>253 


680> 96 


50>117 


60 > 89 


70M87 


80> 75 


690>131 


700> 83 


710>180 


720M63 


90 > 54 


100>159 


110>168 


120>138 


730 > 25 


740>149 


750>115 


760> 31 


130>170 


140> 62 


150> 84 


160> 38 


770>196 


780>165 


790>231 


800>H1 


170>191 


180> 77 


190> 52 


200>1 16 


CD 
ひ 


820>224 


830>200 


840> 43 


210> 43 


220>131 


230M94 


240>224 


850>222 


860 > 42 


870> 5 


880>179 


250>188 


260> 61 


270>145 


280> 63 


890> 11 


900>235 


910> 38 


920> 79 


290> 3 


300>233 


310>238 


320> 89 


930 > 9 


940>215 


950>139 


960 > 15 


330>235 




350> 15 


360)127 


970>118 


980>220 


990> 24- 


1 000>142 


370> 60 


380〉 9 


390>172 


«-00>178 


1 010>135 


1020> 42 


1030>164 


1040>132 


410M15 


420> 63 


430> 42 


440> 71 


1050>175 


1 060> 64 


1 070>200 


1 080> 42 


450> 57 


"0>162 


470> 2 


480>178 


1 090> 75 


1 1 00> 3 


1110> 76 


1 120>240 


490> 76 


500>109 


510>108 


520> 1 


1 130>149 


1 140>156 


1 150> 89 


1 160>250 


530> 64 


540>246 


550> 50 


560>202 


1170>205 


1180> 43 


1 190>217 


1200>211 


570> 16 


580M66 


590>207 


o> 


121 0>217 


1220>1 19 


1230>230 


1240>174 


610>116 


620> 24 


630> 7 


640> 65 


1250)171 


1260)227 


1270>233 


1280> 40 



H リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



この プログラム は 一部 マシン 語 を lis してい 

ます 。行 1 1 50~1 1 60 のデ一 夕に it 意して 打ち 二 



ん でく ださい。 打ち 二み おわったら、 念のため 
いったん セーブした のちに RUN を 実行す るよ 



うにして ください。 データに 打ち こみ ミス： 
ると プロ グラムが 暴走す る^ fettA 、'あ り ま す。 



変数の 意味 

画スプ ライト 座標 

X、 丫 …… ラップ くんの 座標 4 そ 
れぞれ x 16、 x 16 —〗 して 表示 
XX、 YY …… ラップ くんの 座 
標 増分 

圍 テキス 卜 座標 

Q、W …… キャラクタの 座標 （キ 
ャラ クタ 表示 時に 使用） 

國 その他の 変数 

A 、已 …… 汎用 （おもに 画面 デー 
夕 読み こみ 用） 

C、 E、 K …… 汎用 （おもに キヤ 
ラ ク夕デ 一夕 読み こみ 用） 
□ …… ス プライ 卜 定義 用 
□$、 S$ …… ス ブライ 卜デー 
夕 読み こみ 用 

FR、 FS、 FC、 FH、 FQ、 
F 已、 FX、 FY …… 画面 セー 
ブ用 (画面 セーブ 時に 変数 を 一 
時 保存して おくた め） 
FNX、 FNZ …… 指定され た 
座標 上の キャラクタ コード （ュ 
一 ザ 一 定義 関数） 
H …… ラップ くんの 向き 
HS …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
KA …… レッド スター 数 
KE …… かぎ 所有 フラグ （1 = 持 
つてい る） 

K(n) …… 各 ステージの レッド 
スター 数 保存 用 
M …… ラップ くん ジャンプ 用 
RE …… ラップ くんの 数 




R(n, m) …… ステージ デ 一夕 

保存 用 （RAM に 書き こむ ため 

に 一時 保存す る） 

S …… スティック 入力 用 

SC …… スコア 

ST …… ステージ 数 

UU …… USR 関数 呼び出し 用 

Z …… 画面 ロード 制御 用 フラグ 

プログラム 解説 

10 REM 文 '一 

20 初期設定 

3D メッセ ニジ 表示 

40 ス プライ 卜 パターン 定義 

50 太 文字 処理、 キャラ ク 夕の 

色 設定 

60 キャラクタ パターン 定義、 
キャラクタの 色 設定 
70-80 マシン 語デ 一夕 読み こみ 
90-100 ステ一 ジデ一 夕 缺 こみ 



― き 轉《1 ^ま 《g| 



て 

ギ 
ブ 
[T 
、ソ 
プ 



w 



eeo かぎ を 取った とぎの 処理 
P3D ドア を あける 

240-860 ジ エツ 卜 エンジン 上 
昇 

P7D-2BD マドック 下降 
290 ウォール ブロック 判定 



1150 マシン 語デ 一夕 1 (行 70 
で 読み こみ） 

1160 マシン 語デ一 夕 2 ( 行 80 
で 読み こみ） 

1170 夕 ィ卜ル データ （行 570 で 

読み こみ） . 

1180-1EB0 ステージ データ 



好評 発売中/ 



増刊 MSXRP-コ お^ ③ ROMK 



もあります。 定価 500OO 円。 問い合わせ先 

= テク ポリ、 ノフト か o 3 1— 432 1 44T. 

5 




I: 



1. 木 イツ スル 



という わけで、 
一は 山口県 長 門 市の 上田 竜司ク 
ン の 1 " ホイッスル」。 打ち こんで 
走らせれば、 ああなる ほどね。 
「ピリ ピリ ピリ」 という 音 をみ ご 
とに 表現して いる。 ナイスです 

ね。 行 10 の 最後の 「GOTO I 
0」 を 消して 走らせて みると 「ピ 
一」 とい ラ 音が 続く だけ。 この 
GOTO 文で SOUND 0， 50 
と SOUND Q, 56 の 高さの 違 
ラ 2 つの 音 を すばやく 交代 させ、 



山口県 上田 竜 司 



ホイッスルの 音 を 出して いる わ 
けだ。 南の 国 ブラジルに は サン 
バ 木 イツ スル とい ラ のがあって、 
ホイ ッ スルの 横の 穴 を 指で ふさ 
いだり あけたり する ことによ つ 
て 音程の 変化 を 付け、 リズム を 
とります。 カーニバルの チーム 
を この ホイッスルで リードす る 
の だが、 この 上田 クンの プ ログ 
ラム を 応用して サンバ 木 イツ ス 
ルをシ ミュレ 一 卜する の もなか 
なかお ちしろ そラ だ。 



10 FOR 1=0 TO 1 :S0UND 0.50:SOUND 7.62:S0 
UND 8. 15:NEXT:F0R J=0 TO 1 : SOUND 0.56:SO 
UND 8i 15:NEXT:G0T0 10 

20 DATA 12,0.7.0.25.150.12.16.16,99,2.10 



2. バルカン 砲 



2 番目 は、 鎌 倉 市の 寺 田 公宏 
クンの 『バルカン 砲』。 機関銃の 
音です ね。 もとは 「ダダ ダダダ 
…… 」 と ，回 だけ 音が 出る よう 
になって いたの だが、 FOR 以 
下 を 付け加えて、 連射す るよう 
にしました。 そのうえの SOU 
ND7 , 255 を ちょっと 不思議に 
思う 人が いるか もしれ ない が、 
こ れ がな し 、と 発射 音が 終わ つ て 
も ノイズが 残って しまう。 

ところで、 SOUND7 …… 



神奈川県 寺 田 公宏 



は チャンネル A~C の 卜 ーン、 
ノイズの オン • オフ を 決める の 
だが、 8 ビッ 卜のう ち 下位 6 ビ 
ッ 卜 を 用いる ので 上位 2 ビッ 卜 
の 値 は 関係ない。 つまり、 「I I 
l ] l I I 0」 ち 「00 l l l I 
I 0」 も 同じ。 とい ラ わけで、 S 
□ UNDE7.254=80UND 
7, 1 26 = G0UND7, 62 と 
ぃラ ことになる。 文字 数 を あま 
り 使いたくない 場合 は、 このへ 
んに 注意して おこう。 



10 SOUND 7.254:S0UND 8.15: FOR 1=0 TO 255 
:S0UND 1 - I :SOUND 6. I :NEXT:SOUND 7.255:F0 
R J=0 TO 500 :NEXT:GOTO 10 



長 S ぐ讒 者の 1 "音 j を 募集して w ましたが、 
は W は w、 るかな か 集まって きた。 今回ば 多 

ぐの 投稿の 中から コレ は/ と W ラ 光る 作品 
を 集め 特集して みた。 レ' ッ • ッ • ゴ 一/ 



3. WATER DROP 愛知県 竹 田 賢 二 



i 

去き 

ちりが ノィ ズが 出て しまったり 

する 場合が ある。 SOUND 文 
を 使う プログラム では、 SOU 
ND 文で 5 キサ 一の 状態 を 決め 
て おくのが ベタ一。 



水滴の ピチャピチャ とい ラ音。 
作者 （じつは GEN) の コメン 卜 
によれば 「F OR 1 = 110 

TO 50 STEP - 1 ：〜 
を いろいろ 変える と いろんな 音 
になります」 と ある。 

さて、 もとの プログラムに は 
S0UND7 の 指定がなかった 
ので 加えて おいた。 SOUND 
文の ある いろいろな プログラム 
を 走らせて いると、 まえの プロ 
グラムの 影響で! ■ ^一 ンを 出す つ 




10 SOUND 1 . :S0UND 7.56:S0UND 8. 16:S0UND 
12.8:S0UND 13.0:FOR 1 = 110 TO 50 STEP - 1 
:S0UND 0.I:NEXT:SOUND 8.0:FOR 1=0 TO 150 
0:NEXT:RUN 



4. ゴキ ちゃんの 悲し 一 最後 埼玉県 佐々 木聖司 



題名の 勝利と いえる のが、 こ 

の SANSHQ こと 佐々 木聖司 
クンの プログラム。 内容 は、 卜 
ーン、 ノイズ を 混ぜて 音 をす ぱ 
や < 動かして いるの だが、 その 
つちり で 聴く と、 たしかに ゴキ 
プリが 八ネを バタ バタ させても 




がき、 バタつ と 動かなくなる 雰 
囲 気が 出て いる。 

やっぱり、 ァレ です ね。 プロ 
グラム をく ふうする こと も 大切 
だけれ ど、 音 は 想像力に よると 
ころが 大 さいので、 ネーミング 
の センス も、 なかなか もの をい 
う。 この 音で ほかの タイ 卜ルだ 
つたなら、 採用し なかった ので 
はない かと 思います。 今後の 投 
稿 者 も タイトルに はじ ゆうぶん 
気 を 使って ほしい。 



10 SOUND 7,38 

20 PLAY "し 64O5S10M200", "し 6407 "，な 6403" 
30 PLAY "BAGAGFGFEFEDEDC8" . " BAG AGFGF EF E D 
EDC8" ."BAGAGFGFEFEDEDC8" 
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5. タイムマシンで 出発 だ/ 山口県 芳野 亜樹 



「すいません ソ V ガキ がなかった 

もので」 という コメン 卜が あつ 
たので 何かと 思ったら、 往復 八 
ガキの 返信用で 届いて いた。 

これ も タイ 卜 ルにピ ッ夕リ の 
音 だ。 なぜ、 こんな 音が 出る の 

かとい ラと、 たとえば、 行 30 の 
最後に、 

FOR K=d TO 10 
□ ： NEXT 

なんてい ラのを くっつけて みる 
とよく わかる。 □ の 値が 2、 32、 



3、 33、 4、 44、 …… と 30 ずつ 飛 
びながら 少しずつ 上がって いく 
ので、 音の ほ ラは低 高低 高低 高 
の 順序で 全体 として は 少しずつ 
あがって いく、 という 仕掛け だ c 
これが たいへん 速く 変化す るの 
で 「ピョ ョョ 一」 みたい な 音に 聞 
こえる わけ だ。 

ちなみに 「SOUNCD0， 25 
5 — □」 のと ころで □ のか わり 
に I を 入れて おくと、 単純に 音 
が 上がって いく 音になる。 



10 


SOUND 8, 1 5 :SOUND 7.56: 


SOUND 1 


， 


20 


FOR 1=1 TO 150:FOR J=1 


TO 50 


STEP 30 


30 


D=J+I :SOUND 0,255- D 






40 


NEXT J,I:SOUND 7,255 







6. グラディウスの レーザ 二の 音 北海道 



札幌 市の 川 本 健 二 クン は、 も 

はや M ファンで は 有名人。 音に 
も 強くて、 そもそも この 連載の 
第 1 回 も 彼の マシン 語で コーラ 
ス 効果 を 出した 『雪の 降る 街 を』 
という プログラムだった の だ。 
今回の この 音 も 短くて シンプル 



な ものな の だが、 さすがの サゥ 
ンド。 一瞬、 グラディウス 気分 
に ひたれる。 

どこで 聞いた のか 「ゲーセン 
版グラ ディ ウス は PSG 音源 だ 
そうです」 とい ラ 情報 も 八ガキ 
に 書き加えられて いたのだった。 



10 DEFINT A-Z 

20 SOUND ,26:SOUND 2.27 

30 SOUND 1 > :S0UND 3.0 :SOUND 

40 FOR 1= TO 12 

50 SOUND 8 . I :SDUND 9,1 

60 NEXT 

70 FOR 1=13 TO STEP -1 

80 SOUND 8. I :SOUND 9. I 

90 FOR J=0 TO ( I-12)*300+50 
100 NEXT J - I :G0T0 40 



'.56 



7. SL サウンド 



小 沢 クン は i 枚の 八ガ キにプ 

ログ ラム を 4 つ 書いて さた。 『男 
の 荒波」 とい ラの があって、 ただ 
の 波の音な の だが、 つい タイ 卜 
ルに ひかれて 採用し そラ になつ 
てし まった。 しかし、 いやいや、 
ほかの 2 つが なかなかよ かった 
ので、 そちらに しました。 

この 1 " SL サウンド』 はありが 
ちな パターンながら も、 だんだ 



東京都 小 沢芳明 



ん テンポが 速くな つて、 いかに 

も Sl_ の 走り出す 感じが 出て い 
たので 採用。 行 30 の 1 " S TEP- 
1 」 の ところが テンポ 感を 表現 
している ので、 ここの 値 を 変え 
てみ ると おもしろい。 




10 SOUND 7,55:S0UND 6,30 :SOUND 8» 16:SOUN 

D 13i10:SOUND12»3 

20 FOR 1=9 TO 1 STEP - 1 

30 FOR J=255 TO 20 STEP -1 

40 SOUND 12» I :SOUND 11 ， J 

50 NEXT J :NEXT I 




8. COSMOS 



小 沢 クンの もう i つの 作品 は、 
ああな つかしい、 インベーダー 
タイプの シ ユー ティング • ゲ 一 

厶の 音。 10 年 まえく らいに、 こ 
の 音が 全国の 子供から サラ リ 一 
マンまで を 夢中に させた ものな 
の だ。 

プログラム もよ くで さていて、 



東京都 小 沢芳明 



行 50〜70 で 比較して いる 値が 少 
しずつ 違う のと、 Al 、 A2、 A 
3 の 値が ちょつ とずれ ている た 
めに、 敵機が 順番に おりて くる 
感じが よく 出て いる。 

シ ユー ティングに 限らず、 宇 
苗からの 侵略 を テーマに した ゲ 
ー厶に 使える ね。 



10 SOUND 7»56:SOUND し 0:SOUND 8,15:SOUND 

3»0:SOUND 9»15:SOUND5»0:SQUND 10,15 
20 A1=0:A2=0:A3=0 

30 SOUND 0.A1 :SOUND 2, A2:S0UND 4, A3 

40 A1=A1+1 :A2=A2+1 :A3=A3+1 

50 IF RNDC1X.15 THEN A1=20 

60 IF RNDd )< - 1 THEN A2=15 

70 IF RNDC 1 X . 05 THEN A3=9 

80 GOTO 30 



9. S'O'U'Q'N K'O'U'G'A'I 倚 玉 県 岩 本圭介 



埼玉県 は 春 曰 部 市の 岩 本 クン 

の 音 も 2 本 採用して しまった。 
まず 1 つ 目 は、 ようするに 「騒 
音 公害」 。だれもが 聞いて うるさ 
いな あと 思った ことの ある、 ビ 
ルの 工事現場の 音 だ。 

これ も 「ダ ダダ ダダダ …… 」 と 
いう ノイズ 音 をつ ねに 出して お 
いて、 ランダム 関数 を 利用して 



(行 2D で P に [！〜 9 の 乱数 を 入 
れて、 その あとで 判定に 使って 
いる） たまに 「ガン」 とい ラ クイ 
打ち こみの 音 を 入れて いると こ 
ろが ちょつ と した 仕掛けに なつ 
ている。 

ノイズの 使い方 は、 PSG 音 
源での 音 作 りの ポ イン 卜 だが、 
これ はラる さい 方向での 成功 例。 



10 SOUND 7.6:SOUND 6 . 1 8 ： PLAVT90L32" . "T9 
0" . "T90" ： L = RND(-TIME ) 

20 P=RND(1 )*10:IF P>8 THEN A$="Q7V1 5BV1 3 
B - V12AV1 1A - V10GG - V8FE W E し SE IF P>5 THEN A 
S-no^VI 504V1 4^CV1 2C#V1 1 DV9D#D#V1 0D#V1 1 D#D 

30 E=RND(1 )*200+200:PLAY A$."V12C4" ."S8M 
=E;C4" :GOTO 20 



10. Danger, Danger// 培 玉 県 岩 本圭介 



最後 は 「警戒警報 発令/」 とい 
つた 感じの 作品。 

プログラム は、 チャンネル A、 
已、 C の 音の 高さ を 少しずつず 
らし、 行 20 〜行 40 が 「ウォー」 と 
音がず り あがる ところ、 行 60 が 
同じ 音の 高さ を 出して いると こ 
ろ。 行 70 で ちょっと 休んで 行 80 



で また 行 10 にも どる。 

そ ラぃラ ことで 今回 は 読者 投 
稿 特集に してみ たの だが、 いか 
がでした でしよ ラか。 私 はずい 
ぶん 楽 させて、 いや 楽しませて 
もらった。 こういう 感じで また 
やりたい ので、 ユニークな 夕ィ 
卜ル のい い 音 を 待って います。 



10 


SOUND 7»56:SOUND 8. 15:SOUND 1,2: 


SOUND 


9» 13:SOUND 3» 1 :SOUND 1 1 »2:SOUND 5， 


2 


20 


FOR S=140 TO 40 STEP - 6 




30 


SOUND »S :SOUND 2iS + 7:S0UND 4.S + 


2 


40 


NEXT 




50 


FOR S=0 TO 400:NEXT 




60 


SOUND 8,0:SOUND 9i0:SOUND 1 ， 




70 


FOR S=0 TO 80 :NEXT 




80 


GOTO 10 





※この コーナー では、 読者の 皆様が BAS にて 作った 音 を 鶴して います。 ハガキ に SOUND 文 や PLAY 文 を 害いて 送って ください。 長い もの は テープ、 ディスクに 入れて 送って くだ 
さい。 また、 タイトル も イメージに あわせて 必ずつ ける こと。 採用 者に は^ テレカ を 貝 曽呈。 それから、 r 二ん な こと をして ほしい」 という、 二の コーナ 一^ ■ の リクエスト: ikiil も 
M 中です。 送り先 は、 MSX • FAN 纏 部 「サウンド 係」 まで 
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mBmammmmmmmmr •■' immmmmmmmmmmmmmmmmmmmt \ n mmmmmmmmmmmm^ 

go ※ヮァ >9ZjA ウス』 n も まの リヮ！ ^ト^ w しています。 ：?D75i^6/ トドま rMsxcui して^ racs つてし、 る こと; tf^nis/«3 キ ru ヮ u ト してく ささ 
リリ " あて 紙 msx . Fmmmi, r y^y9u \oxmv^. 




H を はさんで 打ち こむ 

X」、 または 
J I S 配列なら 「¥」 キー、 50 音 
配列なら 「*」 キー 

ただし、 © は マイナスの 記号 
を 代用す る 習慣 も ある (微妙に 
横の 長さが 違ラ） 。個人的な 体験 
でい ラと、 例の 『ウル ティ マ IV』 

で 遊んで いると きに、 こちら は 
正直に ちゃんとした 長音 記号 を 
打ち こんでい るのに、 まったく 
受け いれて くれない ことがあつ 
た。 この ソフ 卜で は、 マイナス 
だけが 長音 記号と して 採用され 
ていたの だ。 うう む。 
また、 力 夕 カナ はまえ に 述べ 

たように GAP キー を オンに し 
て 打ち こめば いいの だが、 じつ 
は、 母音の キー を 押す とさに 
SHIFT キー を 押しながら やる 
と カタ カナになる という 技 も 使 
える。 いや あ、 便利 便利。 
50 音 配列の 句点の 謎 

句点 1 "。」 や 読点 リ」 は、 JISIE 
列で は、 ふつ ラ のかな モードと 
同じで、 それぞれ SHIFT + ピ 
リオ ド、 SHIFT+ コンマで 打 
ち こめる が、 50 音 配列の 句点 1 "。」 
に は 注意 を 要する。 ふつ ラ のか 
な モードでの 半濁音 「° 」 の キー 
が 句点、 句点の キーが 半濁音に 
なる の だ。 これ は、 設計者が 50 
音 配列の 使用者に 対して 意地悪 
をした か、 たんに 設計 ミス をし 
たかの どちら かに 違いない。 

J IS 配列の 機種の 人 は、 
POKESHFCAD, O 
と 打ち こめば キーが 50 音 配列に 
変わる ので、 この 妙な 現象 を 試 
しに 味わって みょう。 

あさたら、 
POKESHFCAD, 1 O 
とする か、 電源を入れ 直せば ち 
とに もどる。 

ちなみに、 50 音 配列の 機種の 
人 はこの 逆 を やれば、 JIS 配列 
と 50 音 配列との あいだ を 行った 
り 来たりで きる。 

ただし、 キーに 書いて ある 文 
字まで 変わる こと はない。 あた 
り まえ。 ほんとうに 変わったら 
すごい けど。 



すべての IVISX2 に 標準 装備され て W る 「口 
一 マ 字 かな 変換 機能 j を キミ は 知って はるか 




MSX から 文字 を 打ち こんで 
いて、 いちばん やっかい なの は 
「かな」 だ。 

かなが 打ち こみ づ らい 基本的 
な 理由 は 2 つ ある。 
① かな 文字 キーの 数が 多く、 探 
すの がめん どうく さい 
© か なを 打ち こんでいる 途中で 
は 数字 キー や 一部の 記号、 アル 
フ アベ ッ 卜が 使えな し 

数字 や 「./」 を 打つ ためにい ち 
いち 切り換えなくて はいけ ない 
の は、 はっさり いって ァ木 であ 
る。 で、 数字に ついては 数字 専 
用の 「テンキー」 とい ラ ものが あ 
るの だが、 悪い ことに MSX で 
は 最近 出た もの 以外で は テン キ 
一の ついていない 機種が 多い 
(ほかの パソコン では ほとんど 
ついている）。 

MSX1 の ユーザー はこの 点 
に関して は 泣く しかない が、 
MSX2 の ユーザーに は 救済策 
が ある。 それが、 ローマ字 かな 
変換 機能 だ。 この 機能 は、 すべ 
ての MSX2 について いる。 
SHIFT+ かな キー 

SHIFT キ一 を 押しながら、 
かな キー を 押す と、 ローマ字 か 
な 変換 モードに なり、 これで か 
なを 打ち こむ こと を ローマ字 か 
な 入力と いう。 知っている 人 も 
多い と思ラ が、 知らなかった 人 
も やっぱり 同じく らいいる だろ 
う。 個人的に MSX2 ユーザー 
を やって いる スタッフ たちに 閭 
いてみ たら ほ とん どが 知 ら なか 
つた。 ララむ。 

この モードで は、 ローマ字で 
打ち こむ と 自動的に ひらがなに 
変換して くれ、 GAP キー をォ 
ンに すれば、 力 夕 カナに もなる, 

その 状態で、 たとえ ぱ、 
PUROGURAMU 
と ローマ字で 入力す ると、 
プログラム 

と 画面に 表示され る わけ だ。 

ローマ字 だと、 打つ キーの 数 
は 増えて しまう が、 実際に は 口 
一 マ 字 かな 入力の ほラが 断然 入 



力し やすい。 アルファべ ッ卜 26 
文字なら、 キーの 配置 はなん と 
なく 覚えて いるから だ。 それに 
数字 も 記号 も 英数字 モー ド のと 
きと 同じように 打ち こめる ので、 
英数字 まじりの 文で も 切り換え 
が 少なくて すむ。 
ローマ 宇 変換 規則に ついて 

ローマ字に はお もに 「訓令 式 j 
(和式） と 「ヘボン 式」 （洋式) の 2 
とおりの つづり 方が ある。 たと 
えば、 「ち」 を 訓令 式で は r T I 」、 
ヘボン 式で tt「CHI」 と つづり、 
「じ や」 を 訓令 式で は 1 "ZYA」、 
ヘボン 式で は 「JA」 と つづる。 

MSX2 の ローマ字 かな 変換 
機能で は、 この 両方の つづり 方 
を 受け いれて くれる の だ。 だか 
ら、 文字に よって、 短い ほうの 
方式 を 用いる ように すれば、 い 
っそラ 打ち こむ のが 楽になる。 

ちゃんとした マニュアルなら 



巻末 あた りに 口 一 マ 字 かな 変換 
規則 表が 掲載され ている はずな 
ので 見て おこう。 

だいたい は、 口一 マ 字の 書き 
方 を 知っていれば すぐに 打ち こ 
める はず だが、 ちょっと 特殊と 
思われる ローマ字 かな 変換 規則 
を 次に 列挙して みょう。 
① 「ん」 ゆ あとに 子音が 続く とき 
は 「N」、 母音 や 記号が 続く とき 
や 文字の ない とき は 「NN」 
© r を」 =>「WO」 

Q) 小さい r あ」 「や」 など =*「LA」 
「し YA」 などと、 頭に 「L」 をつ 
けて 打ち こむ 

@「 ふ あ」 「ふお j など =>「F A」 
r FO」 （ヘボン 式） 
© r ぢ」 「づ」 I j r DUj 
© 「ラ い.」 1 " ろえ」 ヰ 1 " W I 」「WE」 
⑦ 「ゔ あ」 「う" い」 など =*「V A」 
「V I 」 など 

® 「てい」 など ゆ 1 " TH I 」 などと 
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TV フィルター Fsn 



材 質 


メ タク リル 樹脂… 水晶の d 
はガ ラフ 
は、 強ィ 


ニラな 透明性る 
にの 約半分で、 
匕 ガラスより 與 


ヒ 有し、 重さ 
耐 衝撃 強度 

ミぃ。 


型 名 


14 > 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


定 価 


8， 000 円 


10,000 円 


11, 000 円 


13,000 円 


特別 価格 


4扁 円 




5'500 円 


6，500 円 



TV フィルター ESII 

を 申し込みます 
希望す る 型 名 （ 〕 
♦ 郵便番号 • 住所 
• 氏名 年令 
• 電話番号 



め ゅラ がい し がいせん が めん 

I 目に 有害な 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 

め ゆうがい ど つよ か しこう せん やく 

I 目に 有害 度の 強い 可視光線 を 約 75% カツ 卜 

きんきょり め つか ふせ とくしゅ じゅし 

I 近距離で も 目 の 疲れ を 防ぐ 特殊 メ タクり ル 樹脂 

さいよ ろ 

採用 

し、 ろ うつく せんめい が ぞう 

I ギラ ギラゃ チラツキ をお さえ 色の 美しし 、鮮明 画像 

テレビ エフ エス ツー だつ ちゃく 

ITV フィルター FSE は 脱 着 ワンタッチ/ 



送料 400 円 は、 別途いた だきます。 代金 支払 方法 は、 7 日間 使用し、 お 気に 召 
しま したら 同封の 払 込み 用紙で 郵便局から、 7 日間 以内に 代金 をお 送り く ださ 
い。 万一 お 気に 召さない とき は、 返品で きます。 返送 料 は、 自己負担 でお 願 
いします。 2 枚 以上 注文され る 場合 は、 代金 は 商品と 引き かえになります。 



お申し込み は 今す ぐ 
お八 ガキか 
お 電話で. グ 




東京 03國818顯5511 
ズ阪 06^303—4152 

㈱サン ク レスト 

«〒577 大吸府 東 大阪市 柏 田 西 1-9- は 



画 受付 時間 

^1 平 & 



'亍、 



日 '祭日' 



〉 午前 10 時〜 午後 6 時 



大 1 平 日/午前 9 時 - 



日 • 祭日/午前 9 時' 



• 午後 7 時 
- 午後 6 時 



〒577 



エフ エス ッ- 



TV フィルター FSI 全国で 大 好評 ガ 目が 楽 だ • 目が 疲れない./ 

めいじん かんそう 

マイケル 名人の 感想 




取りつ けて、 びつ < り 〃テレビ 画面の ギラ ギラゃ チラツキ がな < 

め がぞう せんめい ちし、 

なり、 目が チカ チカし ない。 画像 も 鮮明 だし、 小さな かくれ キヤ 

うこ こうと <てん め 

ラ などの 動きが はっきり 見える。 高 得点 もで るが、 それより、 目 

らく ぜんこく ひと つか おも 

が 楽 だョ。 全国の 人が 使ったら いいと 思う。 
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たい しつ ひょう はん かく しつ し ちゆつ 

大 好評.' 半額 キャンペーン 実施 中. ゲ 



なのかかん むりょう し ょラ こ ラ か ぺん びん じ ゆう 

7 日間 無料 使用 OK/ 効果なければ 返品 自 由ク 
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※ 7 月 1 曰より 



大型 テレビ フィルタ- 新発売 だ g|i ず 型) 



チレ ピゲ 




. カキで 



電話で 



大阪府 東 大阪市 

柏 田 西！ 9, ほ 

サン クレス ト J.P-Z 





MSX の シミュレーション グ" 厶の 情報 を 手広ぐ 受け付けて W ます/ 



連載小説 も w よ w よ クライマックス。 東 
北 か Sffi 東 地区 はすべ て 輩 名 班 氏の もと 
に 統一され る。 次号で 大団円と なる 予定。 
『蒼ぎ 狼と 白ぎ 牝鹿 • ジン キス カン』 ち 発 

売され たこと だし、 情報 をお お W に 待つ。 



【全 '国' 版】 



葦名 盛 氏 奮戦 記 その 4〜 by 倉 岡 進 (広島県） 

弱小 大名 • 葦名 盛 氏が レベル 5 の 戦国の 世 を 
統一す るまでの 全 記録 を つづつ た 私的 歴史 小 
説。 第 4 回 は 近畿 地区に 戦火が 巻き起こる。 



■ 募集 内容/キミの 編み出した 戦略 や 戦術、 ちょっと 風変わりな 
プレイ 法な ど、 MSX/MSX 2 版の シミュレーション ゲーム (三 
国 志、 信 長の 野望 《全 • 国 • 版》、 大戦 略な ど) の 情報 を大 募集/ 
■ 応募 方法 ノ 市販の レポ 一 卜 用紙な どに 自由に 表現して ください。 
ただし、 編集部で 実験で さるよ ラに、 デ一タ は 詳しく 正確に/ 
國 送り先/〒 105 東京都 港 区 新橋 4-1D-7 TIM MSX- FAN 
FAN STRATEGY 係まで。 ゲーム 名 も 明記して ください/ 



前号までの あらすじ 

第 g 国 • 岩 代の 弱小 大名 だ 
つた 葦名 盛 氏 は、 いろいろ 
な 秘伝 を龜 まして 領地 を 広 

ける。 1574 年、 欠 囲の 戦法 
で 徳川家 康を 追いながら 徳 
川 方の 領地 を ことごと < 奪 
名 方の ものにした。 その 徳 
川 方が、 報復とば かりに 盛 
氏が 兵糧攻めの ォ卜リ とし 

た滅! £ 駿 河へ 攻め入った。 



政 を 暗殺させる つもりで ある。 忍 
者 を 送り出し てほんの 数日後、 報 
告が 届し けこ。 「我、 暗殺に 成功せ り」 
と。 

北陸 戦線 越 中 を 攻めの ォ 

卜リ とする ため、 金、 米 を 飛驛へ 
運び出す。 

中部 戦線 飛驛を ® 型の 部隊 編成 

にす る (欄外 参照)。 盛 氏 はいった。 

「わし もす でに 53 歲。 全国 統一 を 
急がねば ならない。 ついては、 兵 
糧 攻め は 準備に 手間取る ゆえ、 い 







1 574 年 秋 

東北 戦線 羽 後で 兵 3 万 5000 を 雇 
う。 陸 前で は 米 を 売る。 羽 前にて 
忍者 1 を 雇ラ。 陸 中 岩 崎の 南部 晴 



つで も 攻撃で き、 かつ、 奪われて 
も 少数 部隊で 奪回で きる、 ® 型の 
部隊 編成に したの じ や。 とくに 飛 
驛は 城へ いたる 道が 3 つも ある。 
秘伝 OS 攻め 戦 まに は 最適 じ や」 

木 曾 福 島で は 兵へ 金 1 400 を 施す。 
兵 忠誠 度 は 79 から 111 へ 上昇。 
東海 戦線 遠 江 駿河を 兵糧攻めの 
ォ卜リ にす るた め、 金、 米 を 甲斐 
信 濃へ 送る。 その 直後、 葦名 方の 
兵が 30 万 も 残って いるに も かかわ 
らず、 徳川勢が 春の 報復とば かり 
に 攻め こんで きた。 すぐに 降参し、 
武蔵 伊豆より 兵 1 万に て 兵糧攻め 
し、 13 曰 目に 落城 させた。 
その他 甲斐 信 濃、 磐 城、 越後 上 
野、 陸 前で は 米 を 売る。 岩 代で は 
民に 金 ffiO を 施す。 下野から 木 曾 福 
島に 金、 米 を 輸送す る。 

1 574 年^ 

東北 戦線 入札に 金 401 を 投じて 
陸 中 岩 崎 を 手に入れる (秋に 南部 
晴政を 暗殺した ため)。 
北陸 戦線 越 中 を 兵糧攻めの ォ」 



リ とする ため、 兵 21 万 6000 を飛驛 
へ 移動させる。 さっそく 畠 山 勢 6 
万 3000 が 来襲。 10 曰 目に 降参した。 
ただちに 越後 上野から 兵 1000 で 兵 
糧 攻めし、 23 曰 目に 勝つ。 飛驛で 
は 兵 12 万 を 雇ラ。 

東海 戦線 遠 江 駿河を ォ卜リ にす 
るた め、 兵 46 万 3000 を 木 曾 福 島へ 
移動させる。 その 直後、 またも 徳 
川 家康が 8 万 2000 の 兵で 攻めて さ 
た。 れいによって 10 曰 目に 降參 し、 
甲斐 信 濃から 兵 1000 で 兵糧攻めす 

る。 家康は 曰 目に 逃げた。 
-盛氏 は、 この 戦に よって 三 河が 
手 i になって いると 読み、 みず か 
ら三 河に 出擊 する ことと し、 兵力, 
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B 隊 編成 7 体 



編成. い 〔第 1 »i %、 mrnm^A, m 

%〕舰€1： 第 1 部^ 99%、 m2 部隊 1 %] 



:®〔 第 lSi5^30%、^2S 



40%, 額 部^ 20%、 第 4S»%、 節鉞 
成@ 〔第 1 部讓 ％、毅 部 徵0%〕 縦、 



第 

〔第 i 部隊 1%、 第 2 部隊 99 



；王 意/ 入札に 参加で ぎる 国 
が 自国し かないと さは、 暗殺 
に 成功しても 入札で きない。 



表 1 穆 1574 年 秋の 始めの 葦名 

国名 羽 後 陸 前 羽 前 磐 城 岩 代 越後 上野 常睦 下野 武 菊 伊豆 甲斐 信 濃 越 中 飛驛 木 曾 指 島 遠 江駭河 

金 340 752 255 215 261 279 1584 1458 477 571 436 782 866 476 

町の 価 储 594 620 322 104 48 30 213 275 282 159 546 332 

兵糧 566 1366 244 746 224 1590 902 1200 573 405 413 525 454 388 

石高 443 260 243 108 6 458 163 343 372 278 327 172 332 308 

治水 度 1 00 100 100 30 50 1 00 92 85 100 99 1 00 93 96 1 00 

民 忠誠 度 380 415 244 1 54 225 397 229 250 305 256 265 320 328 329 

民 財力 131 190 127 118 213 230 30 153 196 144 107 256 267 244 

兵力 210 190 3 19 9 8 2 48 100 226 300 849 300 

兵 忠誠 度 66 68 75 52 67 107 74 82 73 1 06 68 79 1 07 

訓練 度 277 245 479 214 222 657 409 210 464 666 597 629 615 

武装 度 43 48 43 44 46 48 44 48 38 48 39 39 44 

年貢 率 37 62 37 58 59 38 62 53 64 45 61 50 37 64 



o 



1574 年 

秋の 始めの 
勢力 分布図 





に 見合った 金、 米 を 常 陸から 自国 
である 木 曾 福 島に 送らせた。 そし 
て、 攻める のに あたって は 効率 を 
考えて 秘伝 ® —石二鳥の 術 を 用し \ 
る ことと した。 



秘伝 @ 一石二鳥の 術 

•© 型の 部隊 編成の 国に 兵 を 集 
め、 弱小国 を 力 攻めす る (でさ 
れば 総大将み ず か ら出擊 して 
攻撃力 を 高く したい )。 このと 
きに、 出擊 した 国の 兵糧 を 残 
す 兵力 よ り も 少な くなる ょラ 
にして、 兵糧攻めの ォ卜リ と 
する。 



図 1 參 一石二鳥の 術の 例 
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®H) 時に 出き の 国 を めの ォ ト リ 
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て 力、 ん たんに *@ する 



始めに 兵力 130 万 20111 で 三 河の 
徳川家 康を 攻めた。 このと ぎの 三 
河の 状態 は ひどい ものだった。 盛 
氏の 計略に はま り 遠江駿 河に 出兵 
し、 兵種 攻めに あって 逃げ帰った 
ばかりな ので、 _ 兵力 はわず かに 3 
万 BD00。 城に 籠もって 抵抗す る も、 
葦名 方 は 130 万の 大軍 である。 一時 
は 中部 地区に 強大な 覇権 を 唱えた 
家康 であった が、 盛 氏の 計略に あ 
し、、 本拠地、 浜 松 城で 麵 てた。 

一方、 美 濃の 斉藤方 は、 ォ卜リ 
とした 木 酋福島 (兵力 1 万、 兵糧 
B) に、 つぎの 季節に 攻め こんで く 
るので ある。 

東北 戦線 入手した 陸 中 岩 崎の 強 
化 を はかる ため、 兵 を 5 万 B000 雇 
い、 兵力 23 万 B000 とした。 羽 後 は 
金が 不足して いるた め 米 を 売る。 
陸 前で は 兵へ 金 1200 を 施し 兵 忠誠 
度 を 68 から 101 へ 上げる。 磐 城から 
兵 1 万 9000 を 陸 前へ 移動 させ、 磐 
城の 兵力 を とする。 
対 里 見 戦 下野で 忍者 1 を 雇って 
里 見 義堯を 暗殺す る。 暗殺 は 成功 
したが、 戦術と して はよ くな かつ 



た。 つぎの 季節に 入札 はなく、 た 
んに池 淵と いう 武将が 里 見の あと 
を 継いだ ので ある。 



その他 岩 代と 武蔵 伊豆で は 米 を 
売る。 羽 前で は 民へ 金 240 を 施す。 

1 575 年 春 

盛 氏 は 54 歳に なった。 
東北 戦線 陸 中 岩 崎 は 裸 攻め 戦法 
のォ 卜 リ とする ため ® 型の 部隊 編 
成に する。 羽 後 は 兵糧攻めの ォ卜 
リ とする ため、 © 型の 部隊 編成に 
する。 

対 池 淵 戦 里 見の あと を 継いだ 池 

淵が、 武蔵 伊豆の 兵糧が 少ない と 
見て 3 万 1000 の 兵で 攻めて くる。 
盛 氏 は 秘伝 ® 兵糧攻め 返 しの 術 を 
用いて 2 曰 目に 勝つ。 そろそろ 安 
房 も 攻め 取らねば …… 。 という こ 
とで、 武蔵 伊豆で は 兵 を 12 万 雇い 

兵力 18 万 g 叩 o にした。 その後、 磐 
城と 越後 上野より 必要な 金、 米 を 
輸送し、 出撃 準備 完了。 
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中部 戦線 斉藤 勢が 16 万の 兵に て 

ォ卜リ の 木 普 福 島へ 進攻した。 葦 
名 方 1 万の 兵 は 逃げ まわって 10 曰 
目に 降参。 その後、 遠 江 験 河から 
7000 の 兵で 兵糧攻めし、 22 曰 目に 
勝つ。 また、 兵力の 少なくな つた 
美 濃 を 三 河から 大兵 力 (84 万 4000) 
を もって 攻略し、 稲葉 山城に 籠も 
る 斉藤義 竜 を 討った。 
北陸 戦線 飛 驛を裸 攻め 戦法の ォ 
卜リ とする。 このため、 兵力 を 集 
中 させて 加賀の 本願 寺へ 攻め入る 
方針。 攻め入った あとに ォ卜リ と 
も 知らずに 攻めて くるであろう 越 
前の 朝 倉 を 討ち取る つもりで ある。 
とりあえず、 出撃 準備と して 兵忠 
誠 度 を 上げる (米 を 施した)。 

越 中 を 兵糧攻めの ォ 卜 リ とすべ 
く、 兵 7 万 3000 を 飛驛へ 送る。 
その他 木 曾 福 島で は 町 造り。 陸 
前、 羽 前、 岩 代に おいて 民へ 金 を 
施す。 下野から 飛驛へ 金、 米を輸 
送す る。 甲斐 信 濃で は 兵 を は 万 雇 
ラ (兵力 21 万 9000 に)。 



-ほ 75 年 夏- 



北陸 戦線 飛驛 から 53 万 80M の 兵 

で 加賀の 本願 寺 方 を 攻める ことに 
した。 家老が 心配 顔で いう。 「殿、 
飛驛に 残る 守備兵 はわず か 1 万 
1000 になり もうす。 ここ は 兵糧 攻 
めが 効 さち ラ さんが …… 」 
「わしち もラ M 歳。 急がねば なら 
ん。 裸 攻め 戦法 は 兵糧攻めと 異な 
り 季節に 関係な く 攻められる ゆえ、 
今後 はこの 戦法 を 中心に しょうと 
思って いるまで じ や。 案ずる こと 
はない」 

加賀の 本願 寺 方 は 兵力 1 万 9000 
であった。 しかし、 騎 隊 中心の 
葦名 方 はよ く 戦い、 本願 寺 方 を 全 
滅 させた (損害 は 35 万 9000 であつ 
た)。 

畠 山 勢が 曰 万 7000 の 兵で 越 中へ 
進攻し、 葦名 方 1000 の 兵 は 8 曰 目 
に 降参した。 さっそく 占領した 加 
賀 から 1000 の 兵 を 越 中へ 送り、 兵 
糧 攻めで 畠 山 方に 勝つ。 

朝 倉 義景が 17 万 2000 の 兵 を ひさ 
いて ォ卜リ にして おいた 飛 驛へ攻 
めて きた。 兵糧攻めで 奪回す る わ 

けで はない ので、 葦名 方 1 万 lora 
の 兵 は 逃げ まわったり せず、 あつ 
さりと 降参した。 その 直後、 盛 氏 
は 甲斐 信 濃から 飛驛の 兵力と 同じ 

1B 万 3000 の 兵 を ひきいて 出撃した。 
3 曰 目に 朝 倉 義景は 逃げた。 

美 濃の 部隊 編成 を ® 型 



にす る。 尾 張' 織 田 信 長が 45 万 70D0 
の 兵で 三 河へ 進攻す る。 三 河で は 
まだ 部隊 編成 を 変えて いないので、 
奪われる と 奪回が 困難に なること 
が 予想され る。 
「殿、 よわり もうした。 尾 張の 兵 
はよ く 訓練され ている ようで ござ 
る。 秘伝 ①ォ 卜リ 戦法で いくし か 
ない ょラに 思えます る。 第 1 部隊 
を 浜 松 城に 籠もらせ、 第 2~ 第 5 
部隊 を 中， 細に おいて、 めざす は 信 
長の 首。 という あんばいで …… 」 

盛 氏 は 落ち着い ていった。 
「織 田 勢 は 第 1 部隊 を 多め にして 
いよう。 こちらの 第 2 部隊から 第 
5 部隊が i になって かかっても 勝 
てまい。 それより、 三 河 独特の 秘 
策が ある」 

盛 氏 は 倫^ E 策 をと る ことと し、 
兵に は 「こちらから 攻擊 をし かけ 
て はならぬ j と 強く いい 聞かせた 
(図 1 )。 織 田 方は少 兵力の 第 4、 第 
5 部隊 を 前面に 出した ため、 葦名 
方の 第 2 〜第 5 部隊 を 攻め落とす 
のに 時間が かかりす さ、 30 曰 目に 
なっても 葦名 方の 第 1 部隊の 籠も 
る 浜 松 城 ま でた ど り 着けなかった 
ので ある。 このため、 総大将の 信 
長 は 40 万 3000 の 兵 を 残 して 尾 張へ 
逃げ帰った。 

盛 氏 は 高笑いした。 

「三 河 を 攻めるならば 兵数の 多い 
第 2、 第 1 部隊 を 前面に 出し、 第 
4、 第 5 部隊 は 後詰め じ や 。 それな 
らば、 わが 軍 も 30 曰 も 持ち こたえ 
られ なかった ろうに。 評判 どおり、 
尾 張の 信 長はラ つけ 者よ のラ。 わ 
つ はつ は j 

織 田 勢 40 万 3000 を插' ill にした た 
め、 葦名 方の 兵力 は 19 万 7000 も 増 
加した。 

三 河で 忍者 90 を 雇い、 伊勢 志 摩 
の 北 畠 具教を 暗殺した。 
対 池 淵 戦 遠江駿 河より 兵 8 万 
1000 を武蔵 伊豆へ 送る。 武蔵 伊豆 
から 安房へ 27 万の 兵で 進攻し、 池 
淵 勢 1 万 を i 散らした。 ようやく 
関東 を 統一した ので ある。 
その他 岩 代、 越後 上野、 陸 前、 
木 曾 福 島で は 町 造り。 陸 中 岩 崎、 
羽 前、 磐 城、 常 陸、 越 中で は 民へ 
金 を 施す。 下野から 美 « へ 米 410 を 

ft'J 送 9 _ る。 

近 江の 浅 井 勢 (27 万 8Q00) が 越 前 
へ 進攻し、 朝 倉義景 は一 乗 各に 
て 果てた。 

1 575 年 秋 

伊勢 志 摩の 入札に 金 5D1 を 投じ、 
入手した。 盛 氏の 領地 は、 いまや 



II 575 年 夏の 三 河 
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ij 国の 状態 葺 名 方 金 459/ 兵糧 935/ 兵力 30 万/兵 忠誠 度 78/ 訓練 度お 7/ 武装 度 33 

織 田 方 金 457/ 兵糧 457/ 兵力 45 万 7000/ 兵 忠誠 度 1 57/ 訓練 度 1 348/ 武装 度 53 




© 山岳 ±tt この ヘック ス はいかなる 繊も 入る ことができない。 魏 上す こぶ 
る 重要で ある。 

G 山 I この ヘック ス にいる 滅は、 攻¥ 力、 ともに 町の ヘック ス にい 
る w よ り も 棚。 

G 川か娜 、海。 二の ヘック スは 山岳 地と 同じように、 いかなる をしても 入 
る ことができない 

O^^c ふつう 野の ヘック ス。 » の攻 g 力 や 1 ? はもつ とも ィ もぃ觸 
である。 

omm その 国の 領地で ない ヘック ス。 侵入 不可能で ある 

QfflTo 雄 力、 ともに 平地より 辩リ。 この ヘック ス にいる 繊 が 戦閼す 

ると 町 <7Miffi か "T がる 

， 力、 の もっとも 辩!』。 攻め こんだ 側の • に 入られる と M 

側 £7>^t4^ か" T がる 

の コマ。 处 は 嫌 特、 右上 は 大名 條。 右下 は 兵力。 繊^ "カ<0 

や X になって いるの は 第 〇 は 大名 自身 (つまり^ 将)、 X は 大名 ^ 弋 

理 (ただの 大将) が^! している こと を 示して いる。 戦争 は、 第 1鹏 嫂咸さ 

せる か、 総大将が 娜 している とき は 総大将 力 逃げる か、 敵 (T^ffl^ なくなれ 

(爆ち。 また、 30 日間て 慨負 がっかなかった ときは^ ifl の 勝ち。 



20 国に 達した。 

東北 戦線 羽 前と 陸 中 岩 崎で 米 を 
売る。 羽 後 を 兵糧攻めの ォ卜リ と 
する ため 金、 米 を 運び出す。 陸 前 
では 兵 6 万 5000 を 雇い、 兵力 を 27 
万 4000 にす る。 

北陸 戦線 加賀 では 兵 7 万 を 雇い 
兵力^！ 万 B000 とする。 これで 確保 
できる であろう。 越 中 を 兵糧攻め 
の ォ卜リ にす るた め 金、 米 を 輸送 



する。 飛 驛は裸 攻めの ォ卜リ にす 
るた め、 35 万 6000 の 兵 を 美 濃へ 移 
動させる。 

中部 • 近畿 戦線 美 濃で 兵 11 万 を 

雇ラ。 ここ を 出撃 拠点とする 予定。 
忍者 55 を 雇い、 紀 伊の 総大将 筒井 
順慶を 暗殺す る (伊勢 志 摩が 隣接 
している ので 入札に 参加で きる 予 

定 だった が、 これ は 盛 氏の 浅 M で 
あった)。 
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字引き 



騎馬 隊 … • . . 『信 長の 驟 《全 - 国 • »』 では 第 2 3» の: 

/im …… 浅はかな 考え。 



mmim 3 鹏) のつ ぎに 攻擎 力が 強い。 ノ 中原 …… 広い 野原の 中 丸 



sr^Rfflsy 



三 河 を ® 型の 部隊 編成と する。 
入札で 手に入れた ばかりの 伊勢 志 

摩へ 足 利 勢 14 万 3001] が 来襲。 秘伝 
© ぐるぐ る まわしの 術で、 敵の 第 
2 〜第 5 部隊 をかろう じて 全滅 さ 
せて 逃げ まわる。 30 曰 後、 敵の 第 
1 部隊 を 捕虜に した。 足 利 勢を擊 
退して 木ッ としてい ると、 すぐ さ 
ま 織 田 勢 38 万 8000 が 来襲した。 部 
隊 編成 を 変える 間もなく 攻め こま 
れ たため、 取られる と 奪回が 困難 
と 見た 盛 氏 は、 寝返りの 術で 金 634 
の ほとんど を 消費し、 城に 籠もつ 
て 玉砕した。 

その他 遠江駿 河、 甲斐 信 濃、 越 
後上 野で は、 それぞれ 已万、 5 万、 
2 万の 兵 を 雇ラ。 安房と 武蔵 伊豆 
では 兵 を 移動させる。 磐 城、 下野、 
木酋福 島から 美 濃へ 金、 米 を 輸送 
する。 常 陸で は 民へ 金 を 施す。 

1 575 年 « 

伊勢 志 摩 を 奪われた ために 紀伊 
の 入札に は 参加で きなかった。 紀 
伊 は 三 好 方の ものに なった。 残念。 
北陸 戰練 越 中から 兵 1 万 9000 を 
加賀へ 送り、 越 中 を ォ卜リ とする。 
さっそく 畠 山 勢 2 万 8000 が 進攻す 
る。 葦名 方 1 万の 兵 は 9 曰 目に 降 
参す る。 

越 前から 浅 井 勢 1 1 万 が飛驛 
へ 侵入す る。 葦名 方 1 万 はた だち 
に 降参す る。 

中部 戦線 遠江駿 河から 木 曾 福 島 
へ 兵お 万 8000 を 送る。 三 河から 25 
万、 木 曾 福 島から 30 万 5000 の 兵 を 
美 濃へ 送り、 兵力 を 集中させる。 
尾 張 は 伊勢 志 摩へ 出兵した ため 手 
薄で、 かつ 総大将の 信 長が いる。 
これ を 見逃す 盛 氏で はない。 欠 囲 

の 戦法に は 最適とば かり、 美 m か 

ら 68 万 9000 の大 軍で 進攻す る。 B 
曰 目、 うつけ 者の 信 長 は 21 万 1000 
の 兵 を 残 して 伊勢 志 摩へ 逃げた。 
葦名 方の 兵力 は 80 万 6000 になった。 
東北 戦線 羽 後 を ォ卜リ とする た 
め、 25 万 3000 の 兵 を 羽 前へ 送る。 
陸 中 岩 崎と 陸 前で はとり たてて や 
る こと もない ので、 民へ 金 1 を 施 
し た。 羽 前で は 兵 12 万 を 雇ラ。 
その他 磐 城、 越後 上野、 常 陸、 
加 質で は 民へ 金 を 施す。 甲斐 信 濃 
では 民へ 米 を 施す。 岩 代と 下野で 
は 米 を 売る。 安房から 加賀 へ、 武 
蔵 伊豆から 美 濃へ 金 を 輸送す る。 
織 田 勢が 紀 伊の 三 好 方 を 攻めて 
勝つ。 ラ つけ 者 は 伊勢 志 摩に 滞陣 
した ままで ある。 しめた/ つ さ 
の 季節、 またもや 欠 囲の 戦法で 信 
fe を 追える。 



1 576 年 春 

東北 戦線 ォ卜リ にして おいた 羽 
後へ 陸 中 盛 岡の; f 軽 勢が 1 2 万 5000 
の 兵で 攻めよ せて さた。 葦名 方 1 

万の 兵 は g 曰 目に 降参す る。 その 

後、 陸 中 岩 崎から 1000 の 兵で 兵糧 
攻めし、 23 日で 落とす。 奪回した 

羽 後 か ら ] 2 万 rooo の 兵 を 陸 中 岩 崎 
にも どし、 ふたたび ォ卜リ とする。 
北陸 戦線 飛 驟の浅 井 方が 越 中の 
畠 山 方 を 攻めた。 総大将の 畠山義 
綱 は その 大 軍に 恐怖し、 能 登へ と 
鐘 ^ した。 越 中 を 攻略した 浅 井 方 

は、 さらに わずか 1 万 3000 の 兵し 

か 持たない 能 登 を 攻略す る。 

総大将の 浅 井 長 政 は 伊賀に いる 
ため、 今回 は 欠 囲の 戦法 は 使えな 

し)。 やむなく 美 濃から 85 万 4000 の 
兵で 越 前の 浅 井 勢 5 万 6000 を 蹴 散 
らす。 そして、 加賀 から S 万の 兵で 
飛驛に 籠もる 浅 井 勢 6 万 を 裸 
攻めで 破る。 さらに 越後 上野から 
1 000 の 兵で 越 中の 浅 井 勢 を 兵糧 攻 

めで 落とす。 浅 井 方 も 反撃に 出て、 

占領した 能 登から 3 万 5000 の 兵 を 
越 中に 送り こんだ。 葦名 方の 兵力 
は 4 万 800D であった が、 なにせ 兵 
種が 1 しかない。 しかたなく 2 曰 
目に 降参す る。 

近 H 戦線 尾 張から 75 万 6000 の 兵 
で 伊勢 志 摩の 織 田 を 攻める。 織 田 
勢 33 万 5000。 城に はりつく ように 
して 平野 側に 第 5 部隊と 第 3 部隊 
が 5 万 7000 ずつ 陣取って いた。 葦 
名 方 は 敵の 第 5 部隊の み を 壊滅 さ 
せ、 第 1 部隊 46 万 8000 で 城に 迫つ 
た。 ここで も 信 長 は 恐怖し、 紀伊 
へ 遁走す る。 残された 織 田 勢 26 万 
8000 を 捕虜に し、 葦名 軍の 士気 は 

三 河で 兵 10 万 を 雇う。 占領した 
ての 伊勢 志 摩で、 部隊 編成 を ® 型 
へ 変更す る。 

その他 羽 前、 磐 城、 常 陸、 下野、 
安房、 甲斐 信 濃、 木 曾 福 島、 遠 江 
駿河 では、 民へ 金 を 施す。 陸 前、 
武蔵 伊豆で は 米 を 売る。 岩 代で は 
町 造り を 行った。 

1 576 年 夏 

盛 氏 は 病気になる。 このため、 
戦 は 最小限に おさえる。 
東北 戦線 夏に なった ために 兵糧 
攻めの ォ卜リ である 羽 後へ、 羽 前 
から 兵 20 万 を 送る。 羽 後で は 民へ 
金 を 施す。 陸 中 岩 崎で は 町 造り。 
北陸 戦 » 越後 上野から 兵 1000 で 
越 中の 浅 井 方 を 兵糧攻めし、 14 曰 
目に 落城させる。 加賀 では 兵へ 金 
B00 を 施し、 兵 忠誠 度 を 63 から 昍へ 



上げた。 裸 攻めの ォ卜リ 用の 飛驛 
から 兵 12 万 を 加賀へ 移動させる。 
浅 井 方が 19 万 6000 の 兵で 美 濃の 
葦名 勢 1000 を ねらって 攻めて きた。 
葦名 方 はすぐ に 降参。 ただちに 越 
前より 16 万 4叩0 の 兵で 美濕を 攻め 
た。 稻葉 山城に はねず か 2000 の 兵 
が 籠もる のみで、 敵の 主力で ある 
第 2 部隊 ははる かに 遠い。 このた 
め、 葦名 方の 第 1 部隊 5 万 3000 に 
て、 敵 大将 を やすやすと 討ち取つ 
た (裸 攻め 戦法で ある)。 占領 後、 
美 濃から 伊勢 志 摩へ 兵 34 万 5000 を 
送った。 

近 幾 戦線 伊勢 志 摩で 兵へ 金 900 
を 施し、 兵 忠誠 度 を 92 から 1167 へ 
上げる。 

その他 陸 前、 羽 前、 磐 城、 常 陸、 
安房、 甲斐 信澴、 木 曾 福 島、 遠 江 
駿河、 尾 張で は 民へ 金 を 施す。 岩 
代で は 開墾して 石高 を 上げる。 下 
野で は 町 造り。 武蔵 伊豆、 三 河で 
は 米 を 売る。 



1 576 年 秋 

東北 戦線 兵糧攻めの ォ卜リ 用に、 
羽 後から 金、 米 を 運び出す。 陸 中 
岩 崎で は 取り立てて やる こと もな 
く、 民へ 金 1 を 施す。 陸 前から 1B 万 
9000 の 兵 を 陸 中 岩 崎へ 移動させる。 
北陸 戦線 これから は 西 を 攻めよ 
ラと、 能 登の 浅 井 勢に はかまわず、 
加賀の 兵力 32 万 7000 のラち 守備兵 
1 万 を 除いて 越 前へ 移動させる。 
また、 浅 井 勢が 加賀へ 攻め こまぬ 
よう、 れいによって 越 中 を ォ卜リ 
とする ため、 金、 米 を 越 前へ 送る。 
近 §1 戦線 ついに 戦火が 巻き起こ 
つた。 まず、 盛 氏み ずから lffi 万の 
大軍を ひぎいて 伊賀の 浅 井 長 政 を 
欠 囲の 戦法で 攻めた。 長 政 は 33 万 
7000 の 軍勢 を 有して いたが、 葦名 
方の 第 2 部隊 120 万 7000 が 2 曰 目 



に 城下に 迫る と、 驚いて一 戦も斐 
えず 近 江へ 逃げた。 秘伝 ©威赫 の 
術で ある。 

ついで、 盛 氏 は 占領した ぱ かり 
の 伊賀に 集まって いる 1 55 万 7000 
の大 軍のう ち、 30 万 を 守備兵と し 
て 残し、 1 お 万 7000 兵で 山城の 足 利 
義昭 将軍 を 攻めた。 足 利 勢 は 17 万 
1000 である。 城の 前に ある 町に 籠 
もる 足 利 方の 騎馬 隊 gotio を 第 1 部 
隊で 壊滅 させ、 第 2 部隊で 義昭に 
迫った。 義昭も 一戦 もせずに 逃げ 
た。 

一方、 紀 伊の 信 長 は、 伊勢 志 摩 
の 葦名 勢が わずか 1 万と 見て、 裸 
攻めの ォ 卜 リ とも 知らずに みず か 
ら 1 万 5000 の 兵 を ひきいて 攻め入 
つて さた。 葦名 方 は 予定 どおりに 
降参した。 

盛 氏 は 占領した ばかりの 山城 か 
ら、 守備兵 30 万 を 除いた 1 09 万 2000 
にて 近 江の 浅 井 長 政 を 攻めた。 長 
政の 有する 兵力 は 10 万 2000。 最後 
まで 激しく 抵抗す る も、 ほぼ 10 倍 
の 兵 を 有する 葦名 勢に かな ラ はず 
もな く、 全滅した。 秘伝 © 分裂 国 
攻め 方 心得のと おり、 浅 井 方の 国 
であった 能 登 も 葦名へ 順した。 

その後、 占領した ばかりの 近 江 
から、 10 万の 兵で 信 長 を 討つべく、 
伊勢 志 摩へ 出撃す る。 織 田 方 は、 • 
兵力で は 葦名 方 を 上回って いる も 
のの、 信 長の 護衛兵 はわず かに 
2000 である。 2 曰 目に 葦名 方 2 万 
の 騎馬 隊が 城下に 迫る と、 あわて 
て紀 伊へ 逃げた。 

紀 伊へ 逃げた 信 長 は、 その後 足 
利 義昭に 攻められて 滅ん だ。 信 長 
は 三 河に おいて 葦名 方 を 一時 苦し 
めた ものの、 盛 氏の 仕掛ける 欠 囲 
の 戦法 や 裸 攻めの ヮナ にか かり、 
いいと ころな く 敗れた。 尾 張のう 
つけ 者の 野望 はついに 漬 えたので 
ある。 




図 3搴1576 年 秋の 近畿 地区 
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また、 信 長 を 破った 足 利 義昭も 
摂津和 泉の 三 好 長慶に 大和 を 攻め 
取られた。 

その他 磐 城、 岩 代、 甲斐 信 濃で 

は 民へ 金 1 を 施す。 越 前で は 兵へ 

金 1 200 を 施す (兵 忠誠 度 は 59 か ら 
昍へ 上昇)。 下野、 安房で は 米 を 売 
る。 羽 前、 越後 上野、 常 陸、 武蔵 
伊豆、 木 曾 福 島、 美 濃で は 金、 米 
を 輸送す る。 飛驛で 9 万 3000、 尾 張 
で ほ 万の 兵 を 雇う。 能 登、 遠江駿 
河、 三 河で は 米の 輸送 を 行ラ。 

1 576 年^ 

東北 戦線 羽 後から 兵 20 万 を 陸 中 
岩 崎へ 移動し、 羽 後 を ォ卜リ とす 
る。 ついで 陸 中 岩 崎から 兵 万 
7000 で 陸 中 盛 岡の 津軽 為信 を 攻撃 
する。 津軽勢 9 万 800D は 籠城して 
抵抗す る も、 葦名 方の 大軍 にかな 
うはず もな く、 津軽方 は滅ん だ。 
東北で 最後に 残つ た 敵の 蠣崎慶 
広 は、 ォ卜リ とも 知らずに 20 万の 
兵 をみ ずから ひさいて 羽 後 を 攻め 

た。 葦名 方 は g 日 目に 降参した。 
占領した 陸 中 盛 岡で は 部隊 編成 
を ® 型 にした。 

近畿 戦線 秋に 占領した 伊賀と 大 
和、 そして 越 前で は 部隊 編成 をへ 
型に し、 裸 攻めの ォ卜リ にす る予 
定 である。 近 江 は ォ卜リ とした 6> 
型の 部隊 編成の 国 を 攻める ときの 
拠点とする ため、 部隊 編成 は 変更 

せず、 新たに 17 万 1000 の 兵 を 雇い、 
兵力 を BB 万 1000 とする。 伊勢 志 摩 
でも 18 万の 兵 を 雇った (兵力 は 38. 
万 3000 となった)。 
その他 磐 城、 常 陸、 武蔵 伊豆、 
甲斐 信 濃、 越 前で は 民へ 金 を 施す。 
羽 前、 越後 上野、 美 濃、 尾 張で は 
兵へ 金 や 米 を 施す。 木 曾 福 島で は 
町 造り。 陸 前、 岩 代、 下野、 安房、 
能 登、 遠江駿 河、 三 河で は 金、 米 
を 輸送す る。 越 中から 8 万 8000 の 
兵 を 加賀へ 移動させる。 

1 577 年 春 

盛 氏 56 歳になる。 
東北 戦線 陸 前から 1000 の 兵で 羽 
後の 蠣崎を 兵糧攻め する。 蠣崎方 
は^ 万の 大軍 であった が、 ^曰 目 
に 総大将 慶 広が 逃げて 落城す る。 
奪回した 羽 後から 20 万 1000 の 兵 を 
陸 中 盛 岡へ 移動させる。 陸 中 岩 崎 
から 14 万 4000 の 兵 を 陸 中 盛 岡へ 移 
動させる。 戦力 を 集中 させた ので 
ある。 陸 中 盛 岡で は 民へ 米 を 施す。 
北陸 戦線 「西 を 攻めよ」 の 戦路に 
したがい、 摂津和 泉に いた 三 好 方 
の 大将 を 暗殺す る (三 河で 雇った 
忍者 1 で 成功した)。 伊勢 志 摩と 伊 



質 を ォ卜リ にすべく、 それぞれ 38 
万 2000、 お 万 90 叩の 兵 を 近 江へ 移 
動させる。 これに つられて 大和の 
三 好長慶 がみず から 24 万^ 00 の 兵 
を ひきいて 伊勢 志 摩へ 攻め入る。 
さっそく 近 江から 敵と 同じ 24 万 
5000 の 兵で 出撃す る。 2 曰 目に 長 
慶の いる 城へ 迫る と、 長慶は 戦わ 
ずに 大和へ 逃げ帰った。 

山城で は 1 5 万 1 叩の 兵 を 雇つ た。 
その他 磐 城、 岩 代、 下野、 安房、 
武蔵 伊豆、 甲斐 信 濃、 能 登、 越 中、 
飛驛、 木 曾 福 島、 加賀 では 民へ 金 
1 を 施す。 尾 張で は 民へ 米 1 を 施 
す。 羽 前、 美 濃で は 兵へ 米 1 00 を 施す。 

領地が 多くな つたので、 敵国に 
攻められる 心配の ない 国 を、 コン 
ピュー 夕が 勝手に 操作して く れる 
属領 命令 を 使った。 
越後 上野、 武蔵 伊豆 …… バランス 
国と する 

磐 城、 岩 代、 常 陸、 下野、 阿波、 
能 登、 越 中、 遠 江驗河 …一 商業国 
これによ つて、 つぎの 季節から 
は 盛 氏 みずからが 命令す る 国が 大 
幅に 減る。 大規模な 作戦 を 始める 
までの あいだ、 すこしで も 頭 を 休 
ませて おきたい と、 盛 氏 は 考えた 
ので ある。 



-1577 年 夏- 



摂津和 泉 は 金 401 を 投じて 入札 
に 成功す る。 また、 大和の 三 好 長 
慶は 病死した。 年令 は 55 歳で 健康 
は昍 であった。 盛 氏よりも 若く、 
かつ 健康 も 高かった のに、 不思議 
な ものである。 

東北 戦線 羽 後の 部隊 編成 を © 型 
から ® 型へ 変更す る。 兵糧攻めの 

ォ卜リ から 裸 攻めの ォ 卜リ にし た 
ので ある。 その 直後、 蠣崎慶 広が 
みずから 3 万 4CI10 の 兵 を ひさいて 
陸 奥から 羽 後へ 攻め こんだ。 羽 後 
の 葦名 勢 1 万 はすぐ に 降参す る。 
家老が 喜んでい つた。 
「殿、 蠣崎慶 広み ずから 羽 後へ 攻 
め 入りました ぞ。 ここ は 欠 囲の 戦 
法で 蝦夷まで 追い落と しまし よ う 
ぞ」 

「いや、 ここ はむしろ 秘伝 @ 割り 
こみの 術 を 用いた ほラ がよ い。 欠 
囲の 戦法 じ やと、 最後に 攻める 蝦 
夷が きつくな ろラ。 よって、 まず 
陸奧を 攻め 取り、 その あとで 羽 後 
を 攻める。 さすれば、 戦わず して 
蝦夷 はわが ものになる。 羽 後はォ 
卜 リの国 ゆえ、 攻め 取り やすいが、 
蝦夷で はそラ はいかん」 
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わざと スキ をつ くり、 敵の 総 
大将 を 誘ラ。 その後、 敵が 攻 
めて きた 国 を 攻め 取って 退路 
を 断つ。 そして 総大' 将の いる 
国 を 滅ぼせば、 残りの 国 は 無 

饞で 入手で きる。 つまり、 m 
カ行 使で 敵国 を 分裂 国に する 
わけで ある。 



盛 氏 は 陸 中 盛 岡から 陸奧を 攻め 

た。 葦名 方 は 55 万 8000、 対する 蠣 
崎 方 は 1 万 6D00 であった。 ここ は 
力 攻めで 壊滅させる。 
近畿 戦線 盛 氏み ずから 105 万 
3M0 の 兵 を ひき いて 丹 後 若 狭の 一 
色 義道を 討つべく 出陣す る。 義道 
直属の 第 1 部隊 は 4 万 4D00 である。 
6 曰 目 に 葦名 方の 騎馬 隊ほ万 5000 
が 城へ 迫る と、 総大将の 一色 義道 
は 越 前へ と 逃げた。 またも 欠 囲の 
戦法で ある。 

越 前 は 盛 氏が 裸 攻めの 仕掛け を 
してお いたと ころで ある。 越 前の 
一色 方お 万 7000 に対して 盛 氏 は 26 
万の 兵で 攻める ょラ 指示した。 葦 
名 方 は 大将の いる 第 1 部隊 をォ卜 
リ にして一 色 方の 騎馬 隊を 誘い、 



5 曰 目 にして 総大将の 一色 義道を 
討ち取った。 

入札で 入手 し た ばか り の 摂津和 
泉の 部隊 編成 を ® 型に 変更す る。 
そこへ 波 多野秀 治み ずから 31 万 
5000 の 兵 を ひさいて 攻め こんで さ 
た。 葦名 方お 万 9000 の 兵 は 玉砕。 
波 多 野 方に 1 1 万 4000 の 損害 を あた 
えた （しまった。 ォ卜リ 用の 部隊 編 
成に 変えて おいた こと を 忘れて 玉 
砕に いってし まった。 盛 氏 もす で 
に 56 歳。 やや ボケて きたの か、 そ 
れ とも 戦いの 連続で 疲れて いただ 
け か。 いずれにしても、 この 戦 は 
損であった)。 

伊勢 志 摩 を ォ卜リ とすべく、 3 
万の 兵 を 残 して 残り の 46 万の 兵 を 
近 江へ 移動 させ まる。 丹 後 若 狭の 
部隊 編成 を 裸 攻めの ォ 卜 リ 用の © 
型に 変更す る。 

その他 陸 中 岩 崎、 羽 前、 甲斐 信 

濃、 木 曾 福 島、 美 濃、 尾 張で は 民 
へ 金 を 施す （これによ つて、 盛 氏の 
魅力 は 最高 値の 210 になった)。 陸 
前から 近 江へ、 山城から 丹 後 若 狭 
へ 金、 米 を 輸送す る。 越 前から 32 
万 1000、 美 濃から 7 万 50[)0 の 兵 を 
近 江へ 移動させる。 
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] 577 年 秋 

金 401 で 大和の 入札に 成功す る。 
東北 戦線 羽 後に 孤立した 蠣崎慶 
広 を 討つべく、 5 万の 兵 を 陸 前 か 
ら 出撃 させた。 東北 戦線 最後の 戦 
いは、 裸 攻め 戦法の 策に はまった 
蠣 崎の 第 1 部隊 POM を 葦名 方の 騎 
馬隊 1 万 30D0 で 襲い、 一撃で 壊滅 
させる。 この 勝利に よって 蝦夷 も 
葦名の ものと なり、 東 日本 は 盛 氏 
の もとに 統一 された。 
近畿 戦線 丹 後 若 狭に いた 盛 氏 は 
みずから 99 万 8000 の 兵 を ひきいて 
丹 波の 波 多 野 勢 を 討つ。 波 多 野の 
兵 はわず か 8 万 9000。 葦名 方の 大 
軍に 踏み 虜 される。 出陣のと きに 
丹 後 若 狭に 残した 兵 は 1D 叩。 秘伝 
@— 石 二 鳥の 術 を 用いた ので ある。 

この 誘いに のって 因幡 但 馬の 尼 
子方が 昍万 5000 の 兵で 丹 後 若 狭へ 
と 攻めよ せた。 葦名 方 1000 はた だ 
ちに 降参す る。 

占領した 丹 波から 22 万の 兵で 裸 
攻めの 仕掛け をして おいた 摂津和 
泉の 波 多 野 秀治を 攻める。 波 多 野 
方の 兵 は 葦名 方より 少し 多い^ 万 
2000 であった が、 主力の 騎馬 隊は 
城より はるかに 遠 い 位置に 布陣し 
ていた。 城に 籠もる 秀 治の 部隊 は 
わずか 3000 である。 2 曰 目に 葦名 
方の ー擊を あびて 滅ん だ。 

ォ卜リ としてお いた 伊勢 志 摩へ 
足 利 義昭が 5 万 600D の 兵 を ひきい 
て紀 伊より 出撃す る。 葦名 方 3 万 
の 兵 はすぐ に 降参した。 

入手した ばか の 大和 では 防備 
のた め 5 万の 兵 を 雇い、 兵力 11 万 
7000 とする。 

その後、 尾 張から 19 万の 兵で ィ尹 
勢 志 摩の 足 利 義昭を 攻める。 足 利 
方の 主力で ある 騎馬 隊は 西の 山地 
に 布陣して いる。 しめた/ 秘伝 
© 威嚇の 術で 城の 東側から 迫る と、 
義眧は 一戦 もせずに 紀伊 へと 逃げ 
帰った。 

奪回した 伊勢 志 摩へ、 飛驛 と美 
濃の 兵 を 集める。 集まった 兵 70 万 
により、 紀 伊の 足 利 義昭を 攻撃す 
るつ もり だ。 紀 伊の 兵力 はわず か 

に 2 万 gooo である。 

「殿、 義昭 殿と いえば Si 大将軍 
の 位 を 持つ 武家の 棟梁。 なんとか、 
生かして おいて 利用す る途 はない 
ちので ごさ' ろうか」 

「そラ 考えて おった ゆえに 信 長 も 
秀吉も 天下 人に なれなかった のじ 
や。 力の 赤わぬ 将軍に 何の 権威が 



あろう か。 天 は 義昭を 見放して お 
る わい。 かまわぬ、 攻めよ J 

天 正 5 年、 秋の 3 曰 目の ことで 
あった。 将軍 義昭 は紀 伊の 地に お 
いて 果て、 室町 幕府 は滅ん だ。 義 
昭を 討った 足で、 盛 氏 はすで に自 
国と なって いる 山城へ 行 さ、 # 內 
した。 朝廷 は 東 日本の 平定 を 高く 
評価し、 葦名 盛 氏 を 征夷大将軍に 
任命した。 ここに、 葦名 幕府が 開 
始 された ので ある。 

しかし、 葦名 幕府の 実効 支配 は 
東 曰 本 を 中心に した 34 か 国で あり、 
西日本 は 依然として 混乱して いた。 
その他 甲斐 信 濃、 加賀 では 民へ 
金 を 施す。 越 前で 兵 19 万 5000 を 雇 
ラ。 蝦夷、 陸奧、 陸 中 盛 岡、 陸 中 
岩 崎、 羽 後、 羽 前で は、 東北 地区 
平定に より、 兵 を 西に 向けて 移動 
させる ことにした。 近 江、 山城 か 
ら摂津 和 泉に 兵 を 移動させる。 三 
河、 伊賀で は 金、 米の 輸送 を 行う。 



.23. 好運の 中国 攻め 
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盛 氏 は 中国 地区の 攻略に 取り か 
かろうと していた。 このと き、 思 
いがけ ない 好運が 訪れた。 

潘 磨の 別 所 勢が 兵 39 万 8000 にて 
因幡 但 馬の 尼 子 晴久を 攻めた ので 
ある。 尼 子方 は 盛 氏の 誘いに のり、 
丹 後 若 狭へ お 万 5000 の 兵 を 攻め こ 
ませた ばかり。 このため、 晴久を 
守る 兵 は 14 万 1000 と 少なく、 別 所 
勢に 打ち破られて しまった。 
「中国 攻めに はもって こいじ やわ 
し Vi と 盛 氏 はっ^ゃいた。 
「別 所 方 は £ か 国 を 保有して おり 
ます。 欠 囲の 戦法で 総大将の いる 
国 をた たく 絶好の 機会 にござる。 
因幡 但 馬へ 出撃 じ や」 と 家老が 賛 
同した。 

「別 所 方 を 攻める の もよ いが、 そ 
れ よりも、 もっと 大局 的に 尼 子方 
の 状況 をよ く 見ろ」 

「尼 子晴久 がいかが なされた か。 
晴久は 丹 後 若 狭に 逃げた と 思う が 
…… 。 あつ。 尼 子方 は 出 雲 伯耆、 
三備 とも 領有して ござる。 という 
こと は …… う一 む」 

「わからぬ か。 われらの 代わりに、 
別 所 方が 尼 子方 を 分裂 国に したの 
じ や。 よって、 丹 後 若 狭の 攻略 を 
急がね ぱ ならない。 すれば、 戦わ 
ずして 出 雲 伯耆も 三備も わがもの 
ぞ」 

「なるほど、 なるほど」 家老 はよう 
やく 盛 氏の 考え を 理解した ようで 
ある。 



葦名 方 は 近 江から^ 万 8000 の 兵 
で 出撃した。 丹 後 若 狭の 尼 子方 は 
金 を 1049 も 持って おり、 大兵 力で 
攻撃す ると 寝 遣りの 術で 金 を 消費 
してし まう おそれが あるた め、 同 
じ 兵力で 進攻した わけで ある。 

丹 後 若 狭で は、 尼 子 晴久の 直属 
部隊 はわず かに 3D00 であった が、 
強力な 騎馬 隊が^ 万 300D も いて、 
かつ 城の 近く に 布陣して いた。 

1 曰 目から 敵の 騎馬 隊は まつす 
ぐに 葦名 方の 第 1 部隊 を ねらつ て 
進擊 してきた。 あいだの 距離 はわ 
ず かに 1 ヘック ス である。 葦名 方 
の 騎馬 隊 5 万 8000 が 晴久の 籠もる 
城へ 着く。 

曰 曰 目、 敵の 騎馬 隊が めっぽう 
強い。 晴久を 攻撃し ようと 城まで 
行った 葦名 方の 騎馬 隊が、 敵の 騎 
馬隊の 一撃で わずか 3000 に 減って 
しまった。 

3 曰 目、 葦名 方の 騎馬 隊は 晴久 
直属の 第 1 部隊に 攻められて 壊滅 
する。 また、 葦名 方の 鉄砲 隊 2 万 
80D0 も 敵の 騎馬 隊に やられ、 一撃 
でわず か 1 叩に 減って しまった。 

4 曰 目、 葦名 方の 第 1 部隊 15 万 
8D00 が、 またもや 敵の 騎馬 隊 にや 
られ、 一撃で 1 万 7000 に 減って し 
まった。 もう一 撃で 全滅で ある。 
危ない。 また、 鉄砲 隊の 残り！ 000 
も 敵 第 1 部隊 3000 に やられて 全滅 
する。 そして、 このと きょうやく 
まわり こんだ 葦名 方の 第 4 部隊 2 
万 8000 が 晴久を 攻める。 

5 曰 目、 葦名 方の 第 4 部隊 1 万 
7000 が 晴久の 部隊 i 000 を 攻め、 全 
滅 させる。 かろうじて、 葦名 方の 



勝利に 終わった。 

辛勝であった。 盛 氏 は 丹 後 若 狭 
を 奪回 するとと もに、 出 雲 伯耆と 
三備を 戦わず して 手に入れた。 

奪回 し た 丹 後 若 狭へ 越 前から^ 
万の 兵 を 送り、 兵力の 集中 化 を 図 
る。 その後、 丹 後 若 狭から 56 万 40G0 
の 兵で 因幡 但 馬の 別 所長 治 (兵力 
34 万 2000) を 欠 囲の 戦法で 攻めた。 
因幡 但 馬の 国 は 城 を 挟んで 東西に 
分かれて おり、 東側に は 第 3 部隊 
6 万 9000 と 第 4 部隊 3 万 B000 が 防 
備 していた。 葦名 方の 騎馬 隊で別 
所 方の 第 4 部隊 を 壊滅 させ、 壁が 
破れた ところへ 第 1 部隊 44 万 6000 
が 迫る と、 長 治 は 遁走した。 

別 所長 治は播 磨の 国へ 1 れ たが、 
さらに これ を 討つべく、 摂津和 泉 
より 兵 】87 万 8000 で 攻める。 別 所 勢 
はわず かに 8 万 9000。 長 治 は 8 曰 
目に 果てた。 

その他 丹 波で は 兵 17 万 を 雇い、 
兵力 75 万 3000 とする。 山城で も 兵 
20 万 を 雇い、 兵力 30 万と する。 甲 
斐信 濃、 加賀 では 民へ 金 を 施す。 
蝦夷、 陸奧、 木 曾 福 島、 尾 張、 伊 
賀 では 金、 米 を 輸送す る。 大和 か 
ら摂津 和 泉に 兵 11 万 7000 を 移動 さ 
せる。 三 河で は 米 を 売る。 
平 者に よる 携乱 戦術 を 開始す る。 

兵 it 反の 命令 を 使い、 安芸 長 門の 

城 井 方の 兵 忠誠 度 （149) を 下げる 
つもりで ある。 領地が 増えれば、 
ひと 季節に 出せる 命令の 数 も 増え 
るた め、 いくつもの 国から 連続し 
て 忍者 を 送り こむ ことが でさる の 
だ。 

—— そして 次号に つづく。 
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•FAN』 では 読者の み j 
なさ り 充実し た 誌 3 
提供す^ %^ 以下の ァ》 

卜 を 実施し す。 （^ほ 必 
ず 右の とじこ ^e'i^ 利用 

ください。 
回答して いただいた 方の なか 

から 抽選で 70 名 様 (各 ソフ卜 5 
名 様) に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照） を 差 
し 上げて います。 締め切り は 6 
月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 8 
月已曰 発売の 本誌 9 月 号の 欄外 
でお こない ます。 
園 アン ケ一 卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 2 
台 以上 持って いる 場合 や 増設 R 
AM をつ けて いる 場合 は 数字の 
大さ いほ ラを 答えて ください。 
©MSX(RAMSK) 
eMSX(RAMI6K) 
®MSX(RAM32K) 
@MSX(RAM64K) 
©MSX2(VRAM64K) 
©MSXe(VRAMlPBK) 
@ 持って いない 

e 上の 質問の 答えが ① ~@ の 

方へ。 今後、 MSX2 を 買 5 予 
定 はあります か。 
®fe ラ すぐ 買 ラ 予定 
© いずれ 買いたい と思ラ 
O 買ラ つちり はない 
© 次の 周辺機器で 持って いる 
もの は どれです か。 持って いる 
もの 全部に 丸 をつ けて く ださい。 
① ジョイスティック 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
© ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリンタ ©デ一 タレ コーダ 
(オーディオ 用 テープ レコーダ 
を 代用して いるば あい も 含む） 
© アナログ RG 已 ディスプレイ 
⑦ モデム © 持って いない 
© その他 (具体的に 記入して く 
ださい） 

O 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 
れば それ は 何です か。 0) の 番号 

で 答えて ください。 

MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
順に 4 つまで 番号で 記入 してく 
ださい。 

® ゲーム © プログラミング 




アンケート 



'@ パソコン通信 @ ワープロ 
©CG O ビデオ 編集 
@ コンピュータミュージック 
(B ビジネス 学習 ® その他 
O 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おもしろ か 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

O 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った) 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
© 今月 号の 記事 (表 £) のうち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
(D あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソコン ゃゲー 
厶機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 
① ファミコン ©セ ガマ一 ク III 
@)PC エンジン 
@PGB8 系 ©PC98 系 
©FM7/77 系 ⑦ XI 系 
© そのほか (具体的に 記入） 
© どれ も 持って いない 
© あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケ一 卜 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 



フ レゼ ン ト ゲーム 名 



ザ • リ ターン ' 才ブ • ィ シタ 

アレス タ 

ヮ一ル ド ゴルフ II 

蒼き 狼と 白き! ft 鹿' ジンギスカン (D)" 
ルバン 三世 ■ パピ 口 ンの 黄が 云锐 -I 
ザ， マン. アイ， ラブ I 



フ レゼ ン トケ 一厶名 



ブレイ カー 

ク レイズ 

抜 忍 伝説 番外 編 

ソ リ テア • ロイヤル 

フ アミ リ 一ボクシング 

クイズ 雜字才 リン ビック' わたな ベ わたる 霸' 



〈表 2〉 今月 号の 記事 
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ON SALE 




表紙 


24 


COMING SOON 


2 


<FAN SCOOP >R • TYPE 


國 


FAN CLIP 


3 


<FAN SC00P> ィース II 

く FAN 503(^>ザ' リターン • ォブ *ィ シタ一 








く FAN SC00P> アレス タ 

<FAN ATTACK> ヮ一ル ド ゴルフ II 

ゲーム 十字軍 

FAN i FAN /BOX > 

< ファン ダム > ゲーム プログラム 


〈表 3〉 雑誌 


6 

8 
9 


3 
4 


MSX マガジン 
MSX 応援団 
コンブ ティーク 
テクノポリス 

ビ一ブ 


10 


く ファン ダム〉 MSX の 音楽 と サウンド 






< ファン ダム > ファン ダム ハウス 


6 


ポプ コム 


12 
13 


FAN STRATEGY 

LINKS INFORMATION PAGE 


8 


マイ コ ン 8AS に マガジン 
ログイン 


14 


く FAN NEWS> 著き 狼と 白き 牝鹿 'ジンギスカン 


9 


その他の パソコン 雑誌 


15 


く FAN NEWS》l^ パン 三世' バビロン COtt^ft 


10 


ゲーム ポー ィ 


!6 


<FAN 1^£\^5>ザ' マン • アイ' ラブ 




ハイス コア 


18 
19 


く FAN NEWS> ブレイ 力一 

<FAN NEWS> ク レイズ 

く FAN NEWS > 抜 忍 伝説 番外 編 


13 
14 


ファミコン 必勝 本 
ファミコン チャンピオン 
フ アミ コ ン 通信 

フ アミ リー コンビ ュ一タ マガジン 


20 


く FAN NEWS>V リ テア 'ロイヤル 






21 
22 


<FAN NEWS>7 アミ リー ボクシング 
く FAN NEWS> クイズ 雑学 オリンピック 'わたな ベ わたる S 


16 


(g) フ アミ コン 

その他の フ アミ コ ン 雑誌 



〈表 1〉 ゲーム ソフト 



No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 


I 


R'TYPE (アール タイプ） 


26 


ザナ ド ゥ 


51 


抜 忍 伝説 番外 編 


2 


蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 


27 


ザ' マン 'アイ' ラブ 


5? 


信 長の 野望 < 全国 版 > 


3 


ァシュ ギ一ネ 〜虚 空 の 牙城〜 


28 




Si 


ハイ ドライ ド 3 


4 


ァシ ュギ一 ネ〜 復 蟹の 炎〜 


29 


ザ' リターン • 才ブ' イシ ター 


54 


ノ、 ゥ • メ 二 • ロボット 


5 


アル カノ ィ ド 11 


30 


三国志 


55 


覇者の 封印 


6 


アレス タ 


31 


THE プロ野球 激突 ペナントレース 


56 


ノ 、'口 ディ ウス 




ィ一ス 


32 


シャ アイ 


57 


バブル ボ ブル 


8 


ィース II 


33 


シ ヤロム 


58 


陽 あたり 良好/ 


9 


ゥ ィ ザ 一 ド リ ィ 


34 


ジ一 ザス 


59 


ファイア ポ一ル 


10 


占い センセーション 


35 


死霊 戦線 


60 


フ アミ クル' パロ ディック 




ウル ティ マ〜 恐怖の ェクソ ダス〜 


36 


スナッチ ャ一 


61 


ファ ミ リー ボクシング 


\2 


ウル ティ マ IV 


37 


セィ レーン 


62 


ファンタジー 


13 


F — 1 スピリット 


38 


ゾィ ド 


63 


ブレイ クシ ヨット 


14 


王家の 谷 • エル ギーザの 封印 


39 


ソ リ テア • ロイヤル 


64 


プロ フ i ッシ ョナル 麻雀 悟空 


15 


王子 ビン ビン 物語 


40 


大戦 略 


65 


ブレイ 力一 


16 


ガイアの 紋章 


41 


谷川 浩 司の 将棋 指南 II 


66 


ボン バ 一キング 


17 


カサブランカに 愛 を 


42 


釣り キチ三 平 (ブル一 マーリン 編） 


67 


マイト • アンド • マジック 


18 


ガリ ウスの 迷宮 


43 


太陽の 神殿 


68 


マース 


19 


ガル フォース〜 創世の 序曲〜 


44 


ディ 一ヴァ 〜ァス ラの血 流〜 


69 


麻雀 狂 時代 スペシャル 


20 


ガンダー ラ 


45 


ディ一 プ ダン ジ ョ ン 


70 


マン ハツ タ ン レクイエム 


21 


グラディウス 2 


46 


ドーム 


71 


め ぞん一 刻 


22 


ク レイズ 


47 


ドラゴン ク エス ト II 


12 


燃えろ〃 熱闘 野球' 88 


23 


サイ キック ゥ才一 


48 


ドラゴン ス レイヤ一 IV 


73 


勇士の 紋章 


24 


殺人 倶楽部 


49 


忍者 くん〜 阿修羅 ノ章〜 


74 


ル パン 三世 *バ ビロンの 黄金 伝説 


25 


ク ィ ズ雜 学才 リ ン ピッ ク. わたな ぺ わたる 編 


50 


抜 忍 伝説 


75 


ワール ド ゴルフ II 



レーン 



★5 月 号の 当選者 発表 は S ぺ— ジから の 欄外で 発表して います。 
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Falcom 



2 人の 女神と は 誰の ことなの か？ 
6 冊の 書物に 書かれた 物語の 本当の 意味と は？ 




1/ 



しさから、 感動へ。 

もともと ィ一ス は/しど n» で ひとつの 物語に なって いる。 

だから、 ィース I の タイトルに は Omen (前兆) という 言葉が 記されて いた。 
それゆえ、 前 作 は 完結しながら も、 数多くの 趣 を 残した。 
その 鍵が いま 、すべて 解き明かされようと している。 
r ィ一ス j から 感動の 1 " ィース II」 へ 。 ' 

7^15 曰 発売 檯 

jkp 「 ィース 」 の 優 しさ を 継承し さらに グレー 卜 ァ ッブ した W —ス II」。 

J^m I^B HI I^H t^m 画 




—XII IV^X2 版 鼬 売/: 

lUlSXS 専用 版 ¥ス800 | 

^ ■'■Wlh ^" * 國パナ アミューズメント 力— トリ ッジ 対応 (S-RAM) | 

ィ一ス II は、 ィ一ス の 続きて す。 

ィ ースガ なくても ィース II は プレイで きます ガ、 ィース を プレイし てお < と ィース II がより 楽しめます。 




3.5-EDD 
3 枚 組】 




通信販売 (送料 無料） 
* 現金書留の 場合 — 




Personal Computer Software 

〒190 東京都 立 川 巿柴崎 町 2-1- 4 卜 S オービル 



氏名. 機種 名 • 住所. 氏名' 電話番号 を 明記して、 現金書留で お申し込み ください。 

• 代金引換の 場合 

電話 や FAX や 八 ガキで 、品名. 機種 名' 住所' 氏名 '年齢' 電話番号 を 明記して、 
お申し込み ください。 商品お 届け 時に 商品 代金 をお 支払いく ださい。 



TE し 0425 (27) 6501 



FAX 0425(28)2714 



次回 作 予告 

本^ f 派 アド ベン チヤ —ゲーム 

< E/ きり やかた 

秘録 肯 斬り 館 

=-mmm 藤 兵 擀= 

3 当 者が 首 切 り を かけて 制作 中./ 乞 う ご 期待 Z 



二 ヤン クル 



CS3MSX マーク は アスキーの 商標て す。 

UZk メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大容 
h; 製品のお 問い合わせ は (棟 B ぽ 2 ' 



を 搭載した ROM 力- 
は B ぼ 2 販売㈱ へ。 



'メジです。 




OnCTT" ACGSSTG 
OLJP I RPG&AUG 

JHOUSE 

Bbit 




ねこ 



レ やく 



レ 






しんな 戦争、 誰が はじめた かだろう… 

彼女 は コック ピッ 卜で、 ふと そんな こと を 思った。 — ^ e 

人類 最初の 植民 星'' 太陽系 第 10 番 惑星 アンナ' : 移住者 達の 努力の 結 未、 惑星 

アンナ は 太陽系で 一番の 楽園へ と 変化した。 。.， vriM ュ 

そして 長い 月日が 流れた ある 日、 惑星 アンナの 緊急 通信 回路^^:'^:》 

' 'ヮタ シ ハマ ザ 一コンピュータ KEL - 13、 コノ ホシノ ニン ゲン ハ ヮ タン カンハイ ノタ。 
ワク セィ 〈アンナ〉 ノムジ ヨウ ケン ァケヮ タシヲ ヨウ キュ ウス ル s s «, — 

もちろん アンナの 住民 達 は ニ の 要求 を 断った。 そして 母 星と アン/ごう 長ぶ = 美しい グラフ イツ 
が 始まった。 そして 彼女 は KEL-1 3 を 破 壤し母 星の 人々 を 救出す るた めし、 取ぁ、 リアルな ァ クシ ョ 
器で ある 可変 アブ ダン パー" スレイブ' ガン ナー で 飛びた つに。 



希 





空 /]\ 森が、 風が 僕 を 呼んで る Z 

妹の クリス を 捜す ために 旅に 出て いた 王 人 公の 
プリル は、 ある 日 クリスが 魔王 パズルに さらわれた 
こと を 知った。 彼女 を 助ける ために プリル は 魔 城 
めざして 旅立った。 

プリルの 冒険が いま 始まろうと している。 
新 Jfc 寺/ 

E232 ディスク 版 (3.5"2。D) ¥7,800 



二, 1、-|兑 を 超えた。 



殺 章が エクスタシーに 達する 時、 ひとつの 事件が 始まつ に。 

s 業 家 ビル' ロビンスが 物言わぬ 哀れな 姿で 発見され ヒ 疑惑に 満ちた 状- 况^^ 

f 目? る 容疑者た ち。 次第に 浮かび上がる f js:^^ =1 

手がかり を 集め 推理の 糸 をた ぐる。 見事に 真相 を 探り あて、 物^ を 終結へ 導、 一と 力 てきる 

かどう か は、 すべて 君の 腕 次第 だ。 
読む ミステリ— から、 プレイす る ミステリ ■ 。本格 ミス ァ リー 

さ斤 発売/ 

^ 2 ディスク 版 (3.5"2DD) ¥7.800 

新発売/ 

csa^Ba 版 (要續 2 咖 

4 メガ ロム ¥7,800 




「 ^ - え ■ 



響 子さん がお 知らせす る、 最新 情報 ダイヤル 0593-53-3611 

く 通信 販充〉 通販を 二: 希望の 場合、 商品名' 機種 名 '住所' 氏名' 電話番号 明記の 
送料 サ^" ビ^ 上、㈱ マイクロ キャビン 通販 部まで 現金書留 でお 申し込み 下さい。 



表記の ソフト ゥ i アフロ グラムと マニュアル は. 当社 かま !i 作' M 
発した 著作 «! です: レンタル や コ ヒー を 行なう と. 著作 « 

；も により « しく tan されます. 当社 は ソフト レンタルに 対する 扦 
可 は一 切して おりません ので ご; 主 .« ください. 



、 WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

株式会社 マイク □ キャビン 

〒510 三重県 四 曰巿市 安島 2-9-1 2 TEL0593(51)6482 



® 




(ジョイ パッド 対応) 
(VRAM12BK 定価 ¥6.800 



jjkMA マーク は、 アスキーの 商標です。 




3D ピ^; K —ノレ 
ファイア ォ: 一 ノレ 



爆弾お、 かえた あいつが、 
やって来た。 

この 街ば、 ドシパ 手 、トシ パ^ v 

スリ lh ノグの 連続 攻撃。 
究極の 3D ピゾ; H — ノレ、 

ク アイ ァ; K 一 ノレ だ。 



>ュ 一 ザ 一 テレホン S06(315)8255 ゲームに 81 する お HI いきせ は、 午後 1畤~8» の闉 にどう そ。 

それ 以外の 時 閥 及び 土 • 曰 • 祝 曰 は、 おもしろ 情報 斓 戴の テープ サ一 ビス を 行 って おり ま 1； 

» 表記の ソフトウェア プログラムと マニュアル は、 当社が 劃 作 '開発した 著作物です 。ソフト レンタル に対する 許可 は 一切 

してお りません ので、 レンタル や 無断 コピー を 行う と 著作権法 により 処 ID されます > 
• スタッフ 募集 / シナリオ 'デザイン 'プログラム W、 ゲーム 作りに 情熱の ある 方 、ご連絡く ださい。 
* 通信販売 を ご 希望の 方 は、 住所 • 氏名 '電括 番号' 商品名 • 機種 名' メディア 名 を 明お の 上、 現金書留 または 郵便振替 

(大阪 8-303340) にて お申し込み 下さい。 送料 は 無料です > 




Humming Bird Soft 



〒530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 
株式会社 ェ厶. エー. シ一 八 ミン クバ一 ド ソフト 




ス •** 
ジ 



ここ は、 物怪の 洞窟。 
曰 も 当たらず、 風 も 吹かず、 
毎 曰が 闇夜の 連続で ある。 
しかし、 

そんな 中で ある にもかかわらず、 
いや、 そんな 中で あるから こそ か、 
そこに は 沢山の 魔物 達が 
住みつ いていた./ 
彼ら は 暗闇に 息 を 潜めながら、 
独自の 世界 を 築いて いたので ある。 
ところが ある 時、 
彼らに とっての" 魔界" より、 
一人の" 人間" とい ラ 使者が、 突然 
侵入して きた/ 

ここに、 両親 を 殺された 
牛 面が 一頭い る。 
彼 は 洞窟 生活に 終止符 を 打ち、 
広い 外の 世界へ と 
踏み出す ことにな つた。 
果たして、 彼の 復簪は 

成し遂げられる のだろう か！ 7 



MSX2 3.5'2DD 

■ PC8801SR 以降 5"2D 2 枚 組 
■PC9801 シリーズ 

5"2HD 1 枚 組、 

5"2DD 2 枚 組、 3.5"2DD 2 枚 組 
■X1 シリーズ 5"2D 2 枚 組 
ユーザーの 方々 の リクエストに お答えして 
イベント 以外に も 個別の オリジナル BGM 
を 入れ 更に 臨場感が 増しました。 



番外 編に は 本 編の 主要 マップが 
ついています。 

発売中〃 




尚、 抜 忍 伝説 番外 編 は、 ブレイン グレイ • ユーザーズ クラブ 

の 方 (ユーザー 董録 カード を 出され、 会員 No. の 判る 方） 
のみの 限定 通信販売 とさせて 頂きます 《» 



これが うわさの アバ ン タント ゲーム 




翼 を もった 男 達 



23.5"2DD 4 枚 組 7，800 円 

他 機種の 内容 を そのまま 継承し、 さらに グレード 'アップ/ 

イベント 画面 以外で も BGM が 流れる ようになりました。 

钃 陽 iHiWftmya i ■ i 誦 wft 黼 i^ai 

PC880lmk n SR/FR/TR/MR/FH/MH/VA/FA/MA 5" 2D 5 枚 組、 5" 2HD 2 枚 組、 

5" 2D 5 枚 組 価格 9，800 円 5"2DD4 枚 組、 3.5"2DD4 枚 組 

MSX2 は ァスキ —の 商標です。 価格 ^ & 9，800 円 

暴お 求め は、 お 近くの パソコン ショップで、 通信販売 ご 希望の 場合 は、 
使用 機種 名 を 明記の 上 、現金書留で 直接 当社に お申し込みく ださい。 送料 は 当社 負担と させて いただきます。 




5" 2D 5 枚 組 価格 9，800 円 

株式会社 プレイン グレイ 

〒102 蕈 京都 千代 田 区 飯 田橋ト 6-7 九 段 ni ビル TEL 03-264-3534^ 





fc^^s^^^^^ の @@レ して， 

チイ 

^ ノン" 早 ゆ 



^ュ- い 



^^^一 r ^ MEQA ROM 



RAM 64KB 
VRAM 128KB 




スーパー マルチ ゲ 




U 4 

i 中央 大陸の 戦い 



営業 本部 * 大阪 営業部 ai 



^ブ^^ュ ラス ガ 
で んコ 



^タ^、 る./ 
坷罎 も^かつ てに 



* との'、' 二- * せよ.〃 
お £ s ぶ-ま 

鉞 の^をよ" 




PS-2022G 

や 1388* 芝 EMI/TOMY ZOIDS 

お問い合わせ は： 東芝 EMI 株式 会 
I 社， 第 [I 営業 本部/ 003(847)1491 
06(376)413) 



通信販売 を ご 希望の 方 は、 住所、 氏名. 電話番号 を 明 i 己の 上、 
必ず 現金書留 (5.800 円 + 郵送料 400 円 を 同封) で 下記 住所 
までお 申込みく ださい： 

送り先 〒1 10 東京都 台 東 区 上野 7-2- 9 住友 生命 上野 ビル 
東芝 EM 咖ゾ イド 係 



は アスキーの 商棵 です つ ァ《リ —コ: Llt= ユー 3 っ^ «コ つ は 任天堂の 商標です. 




>4fc , の一 みそ コネ コネ 

称) cannpiiL. 



STATION 

ティ スク ステーション 



(ディスク ステーション) 



» 特集 • ゲーム デ モンス 卜 レ一シ ヨン 
> 特集 • 名作 ゲームの 復襲 

八 ッスル チュミ一' 88 

EI'8B 

ほか 1 作 
» 最新 ゲーム 徹底 紹介 
» 注目の 八ード 情報 



2DD 

たったの 
980 円 



BFM-PAC 續 羅 ノ) 創刊 準備 号 7 月 5 日い よいよ 発売/ 

大反 簾./ 超抵 価格、 豪華 内容の ため 売り切れ は 必至です。 予約 しないと 入手で きない 恐れが あります。 



VRAM128K 



株式会社 コンノ 、° イソ レ 

〒732 広 島 巿南区 大須賀 町 17-5 シャン ボール 広 交 1005 号 
Phone ： 082-263-6006 Fax ： 082-263-6049 



MSX(RAM16Kllh)- メ加ム ¥5,800 

PC- 酬 SR シリーズ V2 モード 専用 "5'2D2 枚 組 ¥7,800 
\J] turbo シリーズ 5'2D2 枚 組 ¥7,800 



HEART SOFT 

八 一 卜 電子 産業 麴 

=fsei 横 浜 市 神 奈川区 東 神奈川 2-40-g 

クイン ビル 7F TEL045-46 卜 6071( 代： 



通 販をご 希 ffl の 場合、 商品名 ■ 概 種名 • 住所 • 
氏名 • 電話番号 明 K の 上、 左記に 現金書留 てお 

申し込み 下さい。 》 送料 サービス 
〈開発 スタッフ 募集 > 

フ ログ ラマ一 ■ デザイナー • シナリオライター' 

グラフィック デザ イナ イラストレーター ■ 

アニメーター' 移殖者 募集 アル パイ 卜 可 



徳間 書店 アニメ ージュ ビデオ 

逸威树 お 

^^は， ニルト 

ビス タ サイズ ステレオ Hi Fi 
カラー 60 分 12800 円 


1 |e| 


^iv,mtbmn 文/結 城恭介 

アニメ ージュ 文庫 「遠山 桜 宇宙 帖 /奴の 名 は ゴールド」 （徳 間鲁 店刊） 
stf ¥mm 美術 s# 有 川 知 子 

キャラ デザイン …一 北 爪宏幸 咅楽 羽田 建 ±61; 

mm 北 it 、え: 幸 'ft«ss 美 擾 藤 井一 子 (賴 ジャ バン） 


國 

128GB-5017 



i 薯 板/ 

#1 一 1 山 




靄攀奮 




FT-RPG 
覇 邪の 封印 



メタル フィギュア 、 
&特 » マップ 付 I 




PC-8801 シリーズ 8.800P3 

PC-gBOl シリーズ 9,800 円 
FM7/NEW7 5"2D B.BDOn 
FM77/AV 3.5"8D …… 8,B0£I 円 
XI シリーズ 8,800 円 

MSX8 3.5"2DD .8,800 円 
MSX ズカ 'ロム- 7,800 円 




涙と 11 




やっと、 愛甩 のみな さまに も、 r サイ キック ウォー」 
の SF 新体 験 をして いただける ことにな つて、 スタッフ— 同、 
ナミ ダ して マス。 で、 次に ナミ ダす るの は キミの 番。 
こりに こった シナリオと、 きめの 細かい 画像の 
美し さに、 きっと、 ビックり 感動す る はず ダ。 

血ち 、肉ち タン シンクの、 in 

この ゲ一厶 の スゴ眛 は、 突如、 襲撃して くる 帝国 軍との サイ 

キック 戦 o カタ 卜キも 目を離せない、 ツバ をのむ の もも ど 

さしい、 瞬闊 勝負に 挑戦して ほしい。 

の St にュ— z^i/ ク 
体験 を もっと ナ マナマ し く する ために / 

OC3ADO がっくった ミュージック テープが、 
人に 1 コ、 もれなくつ いてく るんだ。 透明 感に 
あふれる シン セの メロ ディが、 キミ を ちれな く、 
争宙の 彼方に つれていつ て く れる 八ズ。 

BPSJMiymodiemm) ……- 8，8fl0 円 

お つ…., に:-,' まお かな…, つ 円 






MSX2 ユーザーの 方 

ほん〜 つとにながら くお 待たせし ました 。ごめんなさい。 
今度 こそ ホン 卜の 発売で つす 。ホン t に ホン 卜 だってば ， 
で、 その 証拠に、' 移植 版 発売 記念と してなん と サイ キッ 

クウ ォ 一ユーザ一 の 方 全 翠にス テツ 力一 をプ レゼ ン 卜！！ 
次の 方法で 応募して ネ。 写真の ステッカーの ラち 3 枚 を 

あさ子が 選んで お送りし ます。 

女サ ィギッ クウ ォ一 の マ 二 ユア ノレの 表紙に つし ゝ てる 「K 
GD マーク j を 切り取り、 120 円 切手と 同圭ォ して、 下露 己 

の ェ画堂 スタジオ 「サイ キック ゥォ」 • ステッカー ブ 
レゼ ン卜 係」 に 送って 卞 さい。 j 主 所、 及 名、 年令 も 忘 

れ ずに 書いて ネ。 メ切り は昭禾 063 年 7污31 曰 デス 。 



• 通信販売 (送料 無料) 開始のお 知らせき 
ェ画堂 スタジオ では この度 通信販売 を 始めました。 ご 希望の 方 は、 品名- 
機種 名 • 住所 • 氏名 • 電話番号 を 明記して、 現金書留で お申し込み 下さい。 



M<OGADO 

資料 講求券 M FAN 7 
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12^2 メガ ROM 

1-8801 mkn SR/FR/TR/MR/FH/MH/VA 
(5"ED 2 枚 組） 

拳 価格 MSX 用 /7，800 円、 PC 用 /7，800 円 



iBChlSIOPOI-iS SOFT 



徳間害 店 インター メ ティア 株式会社 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 
TE し. 03-432-4471 



太陽系 外 探査機に 関する レポート 

7/12/2 085 

参照 ： 連邦 データファイル 

アクセス 6B — 774C 

ファイル Nb. 75480916 一 4451, 4677, 

4889, 499 1, 
7556, 8332 

アクセス 8J —※※※※ 3353—917 2 

1972 年 3 月 2 日 午後 8 時 49 分に 米国 ケープ ケネ ティー 基地より 打ち上げら 
れた 「 パイオニア 10 号」 は、 人類が 初めて 太陽系 外に 送り出した 人工 物体と 
な つ た。 パイオニア 10 号 は 太 陲の光 さえ 届かぬ 外 惑星の 探査 を 目 的と する た 
め、 太陽電池 発電 を あきらめ 原子力 熱踅気 発生 装置 を 動力源と した。 機体 は 
直径 3m の 大型 パラボラアンテナ を 中心に 投 計され、 総 重量 は 258kg てあつ 
た。 機体に は 太陽系 外の 知的 生命 体への メッセージ として、 人類と 太陽系の 
図が 刻印され た アルミ 板が 埋め込まれ ていた。 

パイオニア 10 号 は 木星 を 目指して 航行、 1973 年 12 月 3 日、 木星に 最 接近、 
木星の 上空 131,400km よ り 、 木星 及び その 術 星の 接近 写真 を 地球に 電送 し た。 
そして パイオニア 10 号 は 木星の 重力 場に よりその 進路 を 曲げ、 1987 年 冥王星 
幸 九 道 通過、 初の 太 曙 系 睨 出 人工 物体と なった。 軌道 計算に よると 800 万年 後、 
現在 アル デバ ランが 位置す る 宇宙空間に 到着 予定。 

翌 1974 年 12 月 5 日、 10 号の 後 を 追うよう に 打ち上げられた 「パイオニア 11 
号 j も 順調に 航行 を 続け、 1979 年 9 月 1 日 土星に 最 接近、 10 号 同様 人類に 多 
大な 成果 を もたらした。 

1977 年に は 2 機の 惑星 探査機、 「ボイジャー 1. 2 号」 が 相次いで 打ち上げ 




ンチ ヤー ゲームが 復活 




られ た。 当時 1970 年代から は 30 年代に かけて は、 精密機械 工学が 最も 飛躍的 
に 進歩した 時代で も あり ノ 〈イオニアから 僅か 3 年後 にもかかわらず、 ポ イジ 
ャ一 は パイオニア に比べ、 遙 かに 精密な 観測 結果 を もたらした。 木星の 衛星 

'ェゥ £3 パ ゃィォ 等の 詳細 データ、 土星に おける 新たなる 衛星の 発見、 数々 の 

貴重な 観測 結果 を 地球に 電送し 続けた。 そして 2007 年 3 月 15 日、 太陽系から 

150 億 km の 地点 か ら 最後の 通信 を 受け たのち、 消息 を 絶った。 
ボイジャー 打ち上げ 以降、 日本 を 始めと する アジア 諸国の 台頭に より 米国 

の 経済力 は 著し 〈衰退、 1996 年までに 数々 の 惑星 探査機 を 打ち上げた NAS 
A も 事実上の 活動 を 停止した。 そして、 次の 太陽系 外 探査機が 打ち上げられ 

る ま で、 約 半世紀 を 待た な ければ な ら なかった。 

2031 年 8 月 9 日、 世界 宇宙開発 機構に よって、 へびつかい 座 バーナード 星 
の 探査 を 目的と する 「セ プテミ ウス 1 j が 打ち上げられた。 セ プテミ ウス 1 
は 核融合 パルス 推進 システム によって、 太陽系 脱出 後 も 加速 を 続け、 最大 速 
度 は 光速の 13% になった。 2077 年 バーナー ド 星に 到達した セプテ ミ ウス 1 か 
ら 発せられた 観測 テータ は、 56 兆 b もの 距離 を マイク ロウ ヱ ーブに 乗り、 20 
83 年 1 月 22 日 午前 2 時 14 分、 ェ ゥロパ 通信 ステーションに 届いた。 セ プテミ 
ウス 1 から 送られた 観測 データ は、 打ち上げ 当初に 予測され たと おり、 バー 
ナー ド 星が 人類 生存 可能な 惑星て あ る こと を 示して いた。 

2087 年 打ち上げ 予定の 「セ プテミ ウス 2 j は、 人類 初の 太 暘系外 有人 探査機 
にな る 予定て ある が、 連邦 最高機密 J -443 に より ファイル は オープン されて 
いない。 現時点て 詳細 は 全 〈不明で あるが、 京都 組織 細胞学 研究所の ファイル 
を 情報 衛星 シ ーラを 通して テータ ジャックに 成功、 統括 コンピュータ 判明。 
開発 コード JZB2086、 完全 A I を 実現す る ニューロン コンピュータ、 通称 

R-A-C-C-O-O-Nj 
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新 創刊 あ ュら せ 広告 マ w 




テクノポリス 編集部 S 佐 藤 元 



孚チ X ク ポリス 




やった/新 創刊 だ." 



テクノポリス 



新 創刊/ 




発売中〃 



梪月 8 曰 発売 
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定価 480 円 
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\j\^tsy^ スター 卜の すぐ 近くに いる 力 くれる。 そうこう 進んで いくと ついに ステージ， の ボスに ご 対 
メは 味方の カメ。 この 迷路に 迷 「イカ はは」 という イカに 出会う。 面と なる。 ここで 命 を かけて、 

J^T~-^)"\^r いこんで 誰 ひとり 帰って来 なか ここで 重要な のがお 茶 を 飲む こ じゃんけんの 勝負 をす る。 こい 

TtrnP"A"t, つたと 話しかけて < る。 つぎに と。 それが すんだら タコ ッボか つ は 八サミ ちち だが、 チヨ キを 

90 会う クラ ゲは ある 秘密 を 教えて らタコ ッボへ ワープ。 そして、 出す と は 限らない の だ。 
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5 月 号 て 紹介した NWG 『竜宮 帝国の 逆襲』 
を アタック。 電話料 金 を 気にして 参加 をし ぶ 
つて W た 人、 や つた は WW けど 途中で^ めち 
やった 人に、 IW ファン 得意の マップで 攻賠 / 




おとひめ さま 
救出作戦 
いよいよ スター 卜 

リンクスの 人気 コーナー 『Al 
クラブ』 の 中で、 開催中の NWG 
『竜宮 帝国の 逆襲』 は、 迷路 を 情 
報 を 集めながら 進む、 という ァ 
ド ベンチャー 仕立ての ゲーム だ, 
途中に 登場す る カメ や イカなん 
かと 話 を すれば、 自然と 進む と 
いう わけ だ。 

さて、 ことの 起こり は 愛すべ 
ぎお とひめ さまが、 竜宮 帝国に 
さらわれ ちゃった こと。 キミ は 
かわいい 彼女 を 一目 見たい と 思 
つて （7)、 地下の 帝国に 侵入し 
たの だ。 

オンラインの ゲーム だから、 
あんまり 壮大な ものに なって し 
まう と 料金が 高くなる ので、 比 
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T" -M , ！ XL9£> ，シン 芒の » に 

とリ れ で 人 *»• ふ ♦ • , , 。 
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O ステージ I に 登場す る カメ。 じつは スケ ベお やじ 



カメ r と "一お" T? 3*lf< 


-、、 。しれる" 


• • • おけ、、 SAA で、、 ！ 
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< t* ^O* リ！ スサ ％ " 3 
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o カメのお やじが 持って いたお とひめ さま の 写真 



較 的かん たんな 迷路で 構成され 

ている。 しかも 3 ステージと コ 
ン パク 卜。 今回 は ステージ I の 
マップし か 載せて ない けど、 こ 
れ 以上 見せち ゃラ とお もしろ 昧 
が 半減す るので ここまで ね。 ス 
テージ 2 はす ごく シンプルで、 
ステージ 3 は ワープが 多い、 と 



い ラヒン 卜 だけにして おこう。 
実際に 取り組む とき は、 もち 
ろん マップ を 書きながら。 で、 
途中で いろいろな 選択に 迷った 
ら、 ノリで 対処しょう。 作った 
人 は、 ユーモアの わかる 遊び人 
だから なんだ （上の 写真の 中の 
セリフが その 証拠な の だ)。 




アメリカ ザ リガ 一 一の 

ヤン キ I ステ —ジ 




、1 



めい «ラ 星 通 f 




ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 

ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リ ンクス の 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
顧 舌で 直接つ ぎのと ころ に 問い合わせて く ださ い。 



く佺所 > 亍 604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リクルート ビル 8F 

日 本テ レネ ッ ト 「 リ ンクス • MSX • FA N」 係 
く 電話〉 075-211-3441 
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リンクスの M ファンの コーナ も クリーン。 お客様に 来て もら 
—は r A ，クラブ』 に 引っ越して、 える とうれ ピ一。 では、 今月 も 
快適な 毎 曰。 花壇に は 花まで 眹 めいお ラ星 通信の 部屋に 送られ 
PT.niH| いて (左の 小さい 写真 をよ く 見 て 来た メール (左の 文字ば かり 
； ^^^^て/)、 家の 中 も 掃除 をして いつ の 画面 写真) を 3 つ 紹介。 



毎 金曜 
夜 9 時 



• NWG『A1 レ 一シン グ クラブ』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 ― 

魏 日に 人気 NWG (ネットワーク ゲーム) の 『A 1 グランプリ』 と 『ミツ ドナイ トラリー』 を迎に 
開催。 好評に つき、 今月 も 引き つづいて や るんだ けど、 腕に 自信の ある 人 は 特に #*ロ して ほしい。 5 
て' 勝ち進む と、 NWG の グランド チャンピオン として 特別に 1^ してし まおうと 思う のた'。 開 
催 は 『A 1 クラブ』 にて/ 



つ ) 

か ィ§ 
な つ 
て 



mammaam 



< 入ち b— -、 ケ— li— ゥ' ぃン うし 
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I i nks に- - ォ 5,と さ に つ .ょ ラ^め WHS 
X -iFflH \ ゥ 6 S ゥ ■ 'ラ もめ'.， "つ ：-ti — "めと さ 
« と'、 ほ \*" ^3L^z S*，3^C4*、 、 、れん、 
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開催中 



• 世界一周 クイズ 大会 

とうとう リンクス もこ こまで 来た. ズ つてい うと ころの クイズ:^ が こ no 夜 8 時に なったら、 リン 
クスの 会員 は 全員 (忙しい 人 は 別 だけど) ms x の 前に 集まって、 リンクスの センターの 出題す る クイ 
ズ につぎ つぎと 答えて いく。 クイズ を 解き 進む つて こと は 世界 をぐ るぐ る 旅行し ちゃうって こと。 だ 
から、 全 r。n^ で ゴールに たどりついた とき は、 世 周した ことになる. ズ かって 80 日間て 世ト 
周 をした 、'いた （？） らしい けど、 リンクスの クイズ:^ では、 いった 分ぐ らいで まわつ ちゃう 

ん だろう？ 当日 は 百科^^ を 用意して、 友 だち と 何人 か て« する のがい い ね 二のお 楽しみ ィべ 

ントは 7 月 2 日に も ある。 ^報告 や 感想な ど をめ いお う 信 ま で 待って ま す/ 



秦 NWG 『ガーリー ブロック』 第 1 回 チャンピオン 大会 
ついに 始まった、 会員の オリジナル' ロボット 同士の 闘い/ …… それぞれ 違った 攤 きを もつ パーツ を 
組み合わせて、 自分の オリジナル 'ロボット 「ガーリ—」 を 作る。 その 「ガーリ— j が リンクス ^ じて、 
他の 会員の 人の 「ガー リ 一 」 を 相手に 闢 つてし まう。 自分よ り 年上の 人が 作った 「ガー リ 一 」 かも 知れな 

いし、 女の子が 作った やっか も。 でも、 關 いに 禾ム ft は^！。 実力で 闘うべし。 通信 • 界 だから こそ 
味わえる、 不思議な^ It だ れ 最強の 1 "ガーリー」 には赏 品が 用意され てる。 今月 は 誰の 「ガーリー」 が 
ナンバーワン かな？ 



そして …'， 
意外な 展開 

意外な 結末へ 

つぎは 暗黒 ボードの ある ステ 

ージ 2 だ。 ボードの 中 をの ぞい 
て ひとやすみしつつ、 後半の ヒ 
ン卜を ここで 収集 だね。 この ス 
テージ の ボス は フグ。 じつは、 
この フグ がちの すごい ナルシス 
卜で、 自分が 世界一 美しくて、 
強いと 思って いる とんで ちない 
ャッ だ。 こういう ャッに は 現実 
を 知らせて やる ベ さ だね。 

ステージ 3 では 夕コ 男と いう 
名の タコに 出会う。 彼 は 夕コ美 
(恋人で なく 妹ね） を 接して いる 
(ここら へんが 結末への 伏線な 
の だ)。 この ステージ はとに かく 
ワープが 多い。 ステージ 1 は マ 



匿名の 暗黒 ボードが ォ 

モ 




'ステ^^ 



ひ 
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o やっと ワープ。 でも、 どん ど 
ん ワープし ちゃうの だ/ 

|G ゥッボ に ねらわれ てる タ 
圜 たいへん、 たぃへんゾ 






O 二の コーナー だけの 
ニックネームで 書く .' 



ップが E つ だけど、 ここ は 6 つ 
もあって たいへん。 八 ツビ一 ェ 
ンド まで は、 いろいろ ある もの, 
その へんは 右の 写真 を 見て ね。 
ちなみに ク リアに かかる 時間 は 
早い 人で 30 分。 だから リンクス 
へ払ラ アクセス 料金が、 600 円、 
電話料 金が 3 分 10 円と して 100 
円。 合計で 700 円 だ。 





画 

アクセス ガイド 

(リンクス 内の ィ ベン 卜 情報） 




ぢ 《 



キ 



ラスト 直前の 感動の; 7 

ーン 遠くに いるの は难? 



O デ ィ ス ク 対応 は 3 か 月 以上 

かかる とか。 待って てね/. 



G タコ美 を 捜ち タ 

コ^ どこか かわ 

いそう…… 





ぉ雕錄 鲂顏- 



『蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギ 

ス カン』 に は、 MSX2 専用の 
ディスク 版と 4 メガ ROM 版、 



MSX 用 2 メガ 闩 OM 版の 3 
種類と これらに ジンギスカン 
専用の 已 GM が 入った ミュー 



； ジック テープ (なんと ド ルビ 
j —システムで 録音され ている） 
'が 付いている 『蒼き 狼と 白き 
牝鹿 • ジンギスカン with サ 
ゥン ドウ エア』 という バ一ジ 
ヨンの、 合計 S 夕 イブが ある。 
どれ も ゲーム 自体 は 同じな の 
で、 自分の 持って いる マシン 
にあわせて 選べる という わけ 
だ。 

発売中な の は、 いまのと こ 
ろ MSX2 専用 ディスク 版の 
サウンド ウェアの み。 サゥン 
ドウ エアの 付いて ない タイプ 
(その ふ' ん 価格が 安い） は、 6 
月^日に は ソニー (開発 元は 
光栄) から 発売され る 予定 だ。 
MSX2 専用、 MSX 用の メ 
ガ ROM 版 は、 すこし 遅れて 
フ 月に 光栄から 発売され る予 



定。 なお、 メガ 闩 OM 版で は 
テープ、 内蔵 S — RAM、 P 
AC の 3 つの 媒体に セーブで 
きる。 また、 ディスク 版で は、 
付属の ディスクに 10 か 所セー 
ブが 可能に なって いる。 

左の 写真 は ジンギスカンの 
パッケージに 入って いる 資料 
をなら ベた もの。 古めかしい 
感じの 地図 をな がめ、 『秘史 • 
蒼き 狼と 白き 牝鹿』 という 読 
み 物 を 読む。 その バックに サ 
ゥン ドウ エアの 音楽、 蒼き 狼 
と 白き 牝 鹿の テーマ や 騎馬の 
舞いが 流れて いる …… 。 とい 
う ふうに している プレイヤー 
の 姿が 目に 浮か ふ'。 じじつ、 
ゲーム を 始める まえに 気分 を 

揚 させて おく もってこいの 
方法な の だ。 
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豪阖面 は MSX2* 用デ 1 ス ク 版の t のです。 ©光* 
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C5 地図 や 小冊子が ゲ I ムを 盛り上げる 



i" s K ，漦 
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歴史上の ビザ ンッ 帝国 は i 204 年に 減 
亡して いるの だが、 この ゲームで はビ 
ザンッ 帝国が 滅亡 し て し 、なかつ た ら 、 
という ィ胺 の もとに 登場して いる。 



源 頼 朝 
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mmm 
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北 条義時 
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鎌^ f 弋を • したの が 源 頼 朝。 1200 
年代 後半に は ジン ギスカ ンの 末裔の 元 
寇を 神風で 防いだ だけ だが、 この ゲー 
厶 では 逆に 攻めて ゆく の だ」 



世界 編に おけ 5 スター 卜 囫ー鬵 



世界 編に おける プレイヤー 
の スター 卜 国 は、 アジアの モ 
ンゴル 帝国、 ヨーロッパの ィ 
ン グランド、 地中海の ビザ ン 
ッ 帝国、 そして 曰出づ ると こ 

ろの 曰 本国の 4 つから 自由に 
選択す る。 

各国の 基本的な 状態に は あ 
まり 差がない。 ここ は、 ゲー 



厶に のめりこめる ように、 思 
い 入れ 優先で 国 を 選びたい。 
そろ、 『三国志』 で 劉 備玄徳 を 
選 /3 《ときの ような 感じ。 大和 
魂が 呼んで いるから 曰 本国と 
力、、 ジンギスカンの 悲願 を 達 
成させた いから モンゴル 帝国 
で プレイす ると か、 ノリの い 
い 理由 を 付ける のが コッ だ。 



第 1 国 モンゴル 帝国 第 7 国 イング ラント 




カサ) し 








"カリ 


； A 


'巧' -'、 


國 



U チャード 1 世 




一」 



ジ エフ 1 J 



や ふ' 



ヒュ— パー 



A- ビ 



ジョン 



ウイ リア 




m 錄ぁ ミ攝 



ジンギスカン では、 モン ゴ 

ル編、 世界 編と ぃラ 2 つの シ 
ナ リオが 用意され ている。 
モンゴル 編 …… モンゴル 平原 

[ 一'— • ■* "一 r t: 



を 舞台に、 モンゴル 族の テム 
ジン （ジンギスカンの 名前) が 

14 の 諸 部族 を 統一し、 その後 
世界 編に 移行す る。 1 人プレ 



Jl?、 よ り 命お り マ.％ まれた る蹵さ 狼お ') き。 
「 その 妻な 2> 慘さ？ さ ありさ。 
大ぃな ^湖 i 渡り マ耒^ 。 



tf- レ 



牝 き 
鹿 狼 
は は 

ポ ジ 
ル ン 
' テ ギ 
の ス 
二 力 



ィ 専用 

世界 編 …… ユーラシア 大陸 を 
舞台に、 4 人までの 同時 プレ 
ィが できる。 スター 卜 国 は 下 
の 写真の 4 か 国から 選択。 目 
標 はもち ろん 世界 (画面 上で 
は ユーラシア 大陸) の 征服 だ 
シナリオの 基本的な 設定 は 
「信 長の 野望 《全 • 国 • 版》 j や 
「三国志 j と 似て いるが、 コマ 
ンド （命令) の 部分がず つと リ 
アルに なって いる。 まず、 本 
国で は 季節 ごとに 3 命令で き、 
直轄地で は 1 回 だけ 命令で き 
る。 離れた 国で は 指示が 伝わ 



りづ らくなる わけ だ。 そして、 
命令に よって 消費す る 力 （能 
力 値) がちが う。 戦争ば かりし 
ている とすぐ に 力尽きた りす 
るの だ。 世界 征服に は、 体力 
と 知力、 その 両方が 要求され 
るの だ。 




く 第 11 国 ビザ ンッ 帝国 第 19 国 



曰 本国 



T 



輕' 

■ トー トイ Jf^ |-; 




モンゴル 編で は、 まだ テム ジンと 呼ば 
れ ていたが、 1205科 から はじまる 世 
界編 では、 モンゴル を 糸 充 一した あとな 
ので 成 舎 思-; 干 と 呼ばれる ようになる 




その後 陸地の 4 分の I. を 概 地と して 
令 頁 有する 二と になる イングランド。 こ 
の 王 は 冒険と 戦争 好きで、 イング ラン ド 
に は 通算 6 か 月 しかいなかった という。 
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麵娜娜 



1205 年 冬、 ジンギスカンの 
物語 は 始まる。 はじめの 仕事 
は、 国王と 将軍 候補た ちの 能 
力 値の 設定 だ。 能力に は、 統 
率 力、 判断力、 企画 力な ど S つ 
の 項目が あり、 コマンド を 実 
行す る ごとに 特定の 能力が 消 
費され る。 能力が 低す ぎる と 
コマンドが 実行で さなくな つ 
てし まラ ので、 でさる だけ 高 
く してお かなければ ならない。 
コンピュータに まかせて 設定 
しても らラ こと もで きる が、 
やはり 自分自身で 決める ベ さ 
だ。 

国王の 設定 をなる ベく 高く 



匿 M 力 湖 


1 















o 能力 設定。 高 数値 を ねらえ 

する の は 当然と して、 将軍 候 
補に ついては、 彼らの 使い方 
を 決めて 性格 付け をして しま 
ラの もい い。 戦争 専門なら 武 
力 だけ 突出した 将軍 候補 を、 
統治 専門なら ば 統率力の 高い 
将軍 候補に するとい つた 具合 




1206 年 春。 最初の コマンド 
を 実行す る ことになる。 

他国の 動向 も 気になる が、 
まず は 内政に 力 を そそぎ、 戦 
争に 耐える だけの 国力 をつ け 
るの だ。 まず は 「割当」 コ マン 
ドで 住民 配分と 兵士 配分 を 行 
う。 住民 配分で は、 仕事 (町 造 | 
り、 城 造り、 食糧 作り、 特産 | 

品 作り） ごとに 何人ず つ 従事 <§ 
させる のか を 変える。 はじめ 
は 城 造り を 減らし、 町 造りに | 
主眼 をお く。 経済力、 つまり^ 
金の 増産 を はかる の だ。 



そして、 兵士 配分。 これ は 
きたる ベ さ 戦争に 備えて 兵士 
を 配分す る もの だ。 兵士 は 本 
隊 から 第 g 部隊までの id 部隊 
に 分けられ、 部隊の 内容 は騎 
馬隊、 歩 兵隊、 弓矢 隊の 3 種 
類に 分けられる。 



部隊の 







騎馬 あ 

機動力に 優れ、 平 I* 
地で は 圧倒的な 強 I* 
さ を 誇って いる。 §• 

歩 兵隊 f 

平均 的 強さの 部隊。 I* 
伏兵と いう 特殊 攻 》 
擎を ネ 亍 える。 |» 




弓矢 隊 



一般 攻擎に は不向 
き。 遠距離 攻撃 を 
行う ことができる 



し 口 IJ ョ」 の」 、 7 ノ ド； l=fT 中 画面 ^J«AW^^^oAa5C«^W<i^i;j^5t^aJW^;^^QjtoiW!^ 



油断大敵, 

まったく 予測で きない 天変 地 
異が 起こる ことがある。 大寒 
波、 暴風雨、 疫病の 3 種類 だ。 
大寒 波 は 冬に モンゴル 帝国な 
どの 北方の 国々 を 襲い、 暴風 



疫 病 




I " ポ ， , 

雨 は南宗 など 南方の 国々 で 夏 
に 発生す る。 また、 疫病 は 春 
と 夏に ランダムに 広まる。 こ 
れ だけ は 被害の 少ない こと を 
神に 祈る しかない。 

波 暴風雨 



一 * 



「割当」 がすんだ ジン ギスカ 
ンは、 金 を 作るべく 奔走し な 
ければ ならない。 そんなと き 
に 重宝な コマンドが 「商人 j 
だ。 ここで は、 特産品、 食糧 
の 売り 買い、 武器の 購入、 兵 
士の 雇用な どが でぎ、 商品 数 

は 全部で 17 品目 用意され てい 
る。 取引 は そのと さの 相場に 
したがって 行われる。 

商人 は、 中国 商人、 ウイ グ 
ル 商人、 イスラム 商人の 3 種 
類が いるが、 つねに 3 種と も 




O 「商人」 のコ マン ド 実行中 
待機して いる わけで はなく、 
それぞれ 独自の 販売 ルー 卜 を 
持って いるた め、 その 時々 で 
扱う 商品 も 異なり 価格 もまち 
まちで ある。 

そこで、 国王 自身が 相場師 
となり 商人との 売り 買いの な 
かで、 利鞘 を 稼ぐ こと もで き 
る。 経済 感覚 も 重要な の だ。 



ある 曰の 相場 



中 d 商人 



x 石 u m 
m 一 ば 



I n 9：)| | u 
, - 10* ft - 
1 - m ta - 




イスラム 商人 





'クイ プル 商 入 





o ある 日の 商人た ちの 売買 価格。 商人 は 独自の 価格 を 設定して いるた め、 
と き に は 同一 商品で も 異なった 価格 を 提示す るので 注意す る こと 
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子孫 を 作る 



^スター 卜 国の; s 

モンゴル 帝国 イングランド 




ビザ ンッ 帝国 日本 国 



1206 年 夏。 ジンギスカン はま 

子孫 を 作る ため 「ォ ルド」 のコ j 
マンド を 実行す る。 ォ ルドと I 
は、 后と一 夜 をと もに し、 愛 •§ 
を 語り あう こと。 ォ ルドの 回 《 
数が 蓄積され ると、 子孫 (子 j 
供) が 生まれる。 j 
オル ドは むだな ょラ にち 思 ま 
える が、 子供 をもう ける の は I 
たいへん 重要な の だ。 子孫が! 
女の子の 場合、 「人事」 の 婚姻 | ス タ- 
コマ ンドで 将軍 候補に 嫁がせ <§ たちた。 才 ルド を と. 

れば、 婚姻 関係が でさ、 その 1 ^ " 
将軍 候補 は 絶対に 裏切らない。 
また、 男の子 は、 敵国に 戦争 
に 行って 国王 （ジンギスカン 
など) が 倒された とき、 王位 継 
承 者と して 国 を 継ぐ ため、 ゲ 
ー厶が 続けられ るの だ。 




ト 国で ある 4 つの 国の 后 



、 
\ 
\ 
\ 
\ 
\ 
\ 
\ 
\ 
\ 
I 
\ 
\ 
\ 




く いく と は 限り ません 



訓 練 をす る 



ieo 阵秋。 内政に 取り組ん t 
でいた ジンギスカン にち、 ち | 
よつ とした 安らぎが 訪れ、 「訓 j 
練」 の コマンド を 実行す る。 《 

訓練に は、 兵士、 将軍 候補 i 

自分、 非戦闘員 用の 4 種類が j 
ある。 将軍 候補、 自分の 場合 | 
は、 訓練す る 能力まで 指定す •§ 

る。 また、 非戦闘員の 訓練 は. *| 

老人、 子供な ど 戦闘に 不向き j 
いざ》 



訓練の 種類 




兵 士 

訓練 は 勝利への 
第一歩 



将軍 候補 

有能な 将軍 をつ 
く るた め 





な 住人 を 訓練して おき 
というと きに 「人事」 の 徴兵の •! 
コマンド で 戦闘員と して 徴兵 1 
できる ょラ にす るた めに 行ラ 
もの だ。 



非 戦鬪具 

転ばぬ 先の 杖。 
しつ 力、 り 訓練 



自 分 

ひまが あれば、 
自分の 訓練 




o 「訓練」 コ マン ド 実行中 




これ は 日本の 共 
士 訓練 風景。 才 
. リエ ン タル 

I ョ— □ ツバの 非 

I 戦闘員 訓練 風景。 B^S" 

•I 動員 率 アップ./ 




1 

4 イング ラン ドの 
I 国王の 訓練 •. さ 
} すがに 鉄兜 



イング ラン ドの 
兵士 訓練の グラ 

フィック 




I 

I 

!> 

I 
I 

I 
I 
I 
f 

I 
I 
I 

I 




卿驢翻 




づ 



ダン 2 



間 謀 を 使つ で隨 収集 



1207 年 春。 国内の 政策に ひ 
と 区切り をつ けた ジン ギスカ 
ンは、 いよいよ ユーラシア 大 
陸 統一の 悲願 を 達成す るた め 
に 立ち上がった。 戦争に 向け 
ての 準備 を 始めた の だ。 

といっても、 闇雲に 出陣し 
て、 返り討ちに あってし まう 
ような ゥッケ モノで はない。 
ジンギスカン は 「間諜」 のコ 
マンド を 使って 隣接 国に 情報 
活動 用の 間諜 (スパイ） を 送り 

しん, こ o 

まえもって 情報 を 収集す る 
ための スパイ を 送り こんで お 
かないと、 「情報」 コマンドで 
他国の 状態、 統治者な ど を 調 
ベら れな いの だ。 1 度 送り こ 
んだ スパイ は、 潜入され た 国 
が 国内 捜査に よって スパイ を 
浦ら える まで、 いつでも 情報 




間諜の グラフ ィ ック 



を 送って くれる。 「間諜」 のコ 
マンドに は、 このほか にも 城 
防御 度 と 経済力の 低下 を 目的 
とした 破壊 活動 や、 成功す る 
と 相手 国の 国王の 能力 値に 打 
撃 を 与え 各 能力 値 を 半減 させ 
てし まラ 暗殺、 他国の 間諜 を 
捕らえる 国内 捜査な どが ある 
ので、 状況 をよ く 判断して 実 
行す るよう にしたい。 



1207 年 夏。 他国の 状況 を 把 
握した ジンギスカン は、 はや 
る 気持ち をぐ つと 抑えて 戦略 
をた てること にした。 基本 戦 
略 はこ ラだ。 

① 隣接す る 敵国 を できるだけ 
少なく する 

© なるべく 早い 時期に、 食糧、 
金な どの 戦略 物資の 供給 国 を 
確立す る 

隣接す る 敵国 を 少なく する 
ために は、 戦争と 不戦 同盟の 
使い わけが 重要と なる。 不戦 
同盟 は 「外交」 の コマンドの 一 
種で、 同盟 締結から 5 年間お 
互いの 本国、 属国、 直轄地 を 
攻めない という もの だ。 はじ 
めの ラち は、 有効に 使える。 




^j^iij^to^^^ttP «^ toA^ co^tf WW tcAa>;^ 



o クマ ン族 同盟、 西遼、 ウイグル、 西 夏と 不戦 同盟 を 結び 金 をた たく 
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1207 年 秋。 いよいよ 戦争 だ。 
不戦 同盟 を 活用して 隣接す る 
敵国の ほとんど を 同盟国に し 
たので、 戦争 可能 敵国 を宣宗 
が 統治す る 2 国の 金に 絞る こ 
とがで きた。 内政の 充実のお 
かげで 金、 食糧 も 十分に なつ 
ている。 兵士の 数 は、 2 つの 国 
を 治める に はすこし 少ない が、 
第 2 国 を 攻め落とせば 同盟 期 
間中に 攻め こんで < る 国 はな 
いので、 本国に は 守備隊て い 
どの 兵士し か 残さずに 敵国に 
攻め こむ の だ。 兵士の 配分 は 
前年度に 決めた とおり、 騎馬 
の 本隊、 歩兵の 第 1 部隊、 弓矢 
の 第 3 部隊の 総勢 1400 人で 攻 
め こむ ことにな つた。 



1207 年 秋。 2 国の 金に 攻め 
こんだ。 必勝 を 期して ジン ギ 
ス カン 本人 も 出陣した。 将軍 
候補に 任せても よかった の だ 



が、 戦争に 耐え ラる だけの 能 
力に 達して いないと 判断した 
ので ある。 攻める 側の 部隊 は、 
攻め こんだ 側の 国境線の つな 
がり 方に よって 特定の 場所に 
しか 布陣で さない。 1 国の モ 
ンゴル 帝国から 攻め こんだ ジ 
ンギス カン は、 移動に 不利な 
山に 囲まれた 盆地に 布陣す る 
ことにな つた。 

「情報」 により、 敵部隊の 情 
報 を 見る。 訓練 度 は 2. 5 倍 だつ 
たが 兵力 は 約 700 で、 自 軍の 半 
分 ほど。 よほどへ た をし ない 
限り 勝利 は 動かない。 

戦闘の 基本 は、 敵 本隊 をめ 
ざし 突撃す る こと だ。 ジン ギ 
ス カン は 基本に 忠実に、 機動 

力の ある 本隊 を 先行 させな が 
ら敵 本隊に むけ 進撃 を 続けた。 
敵に は 歩 兵隊がない ので、 伏 
兵に 襲われる 心配 もな く、 兵 
士の 損失な しに 機動力が 有効 
な 平地 を 走って いった。 森、 
山、 海、 砂漠な ど を 移動す る 
と、 兵士 数が 減少す るば かり 




m 



H^Tfe^- あ^^ -JLli -i 



- - ■■ ― 



ザ々 - .^"~1<め翻 ■■ -h-^W^kA'.^-H '- -Mii'st'.?^ • 

vV.i- f. え V~t* i— < - -f—^ ' 1 ~~ 

せせ ほ' .H' ^— t" ' H '.H し 一 



O これが 戦闘 用 HEX, だ。 戦闘 開始 直後 



でな く、 機動力の 消耗 も 激し 
いので、 極力 避けた の だ。 

本隊の みで 戦って いたた め、 
機動力の 少ない 歩 兵隊 や 弓矢 
隊も 追いつき、 敵 本陣に 総攻 



撃 を 仕掛けた。 そして、 数に 
まさる ジンギスカンが 大切な 
緒戦の 勝利 を 飾る とともに、 
ジンギスカン 自身の 能力 値 も 
上昇す るので あった。 



報 




o 戦闘 中で も 「情報」 の 



ン ドをィ 吏 用して 
繫 敵の tM を 知る ことができる。 

of^tm 出現、 撤退 点な どが わかる 
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HEX 画面 
の 構成 

森 





弓矢 隊 にだけ 可能な 攻撃で、 
g 度に よって 攻撃 回数に 
制限が あり、 命中 度 は 訓練 
度の 高ィも によって 決まる。 




歩 兵隊 だけが 持つ 攻撃 法。 

部隊 を 一時 H E X1M 力、 ら 
隠し 待ち伏せ を 行う。 訓練 
度に より 回数に 制限 あ り， 



G 地形に よって § 兵、 弓矢の § 寸備 効果 最大 

異なる 兵力の 強 守備 効果 力 小。 だが 攻撃 を 受け 

さは- } - /が 基準。 移動 時 兵士 減大。 る ごとに 減。 必 

必要 機動力 3 必要 機動力 6 要 機動 カレ 

§兵、 弓矢の 

o 戦 i の 領地 {S 効果 大。 移 

H 侵入す る こ 動 時 兵士 減。 必 

と はでき ない。 要 機動力 5 





o 本 隙が 入る と 

ISO 必要 

機動力 4 



© 歩兵、 弓矢の 

動 時 兵士 多少 減。 

必要 機動力 4 



G 全 部隊の 守備 

効果 小。 移動 時 

兵士 移鼓 大。 必 

要 機動力 8 



ザ 

ザ 

I. 

I. 




L き 



1207 年 秋。 戦いが 終わり、 
ジンギスカン は 第 2 国 金と 第 
1 国 モンゴル 帝国の 2 か 国 を 
持つ ことが でさた。 そして、 
戦いの のち、 耶 律楚材 という 
立派な 将軍 候補 を 身内に した。 
ジンギスカン は そのまま 第 2 
国に とどまり、 本国であった 
モンゴル 帝国 を 力 サルに 任せ 
た。 力 サルを 選んだ の は、 彼 
が 将軍 候補の なかで いちばん 

優秀だった のと、 なにより、 
彼と ジンギスカンの あいだに 
は 血縁 関係が あった からだ。 
血縁 関係の 将軍 候補 は 絶対に 
裏切らな いので、 重要な 拠点 
となる 国 は 血縁 関係 を 持つ 将 



軍 候補に 任せるべき なの だ。 
休む 間もなく 次の 戦いに 備 
えなければ ならない。 まだ ま 
だ 戦い は はじまつ たばかり だ。 
悲願の ユーラシア 大陸 統一に 
は あと 25 か 国 も 倒さなければ 
ならない。 これからの 当面の 
目標 は、 第 2 国 金 を 起点と し、 
第 18 国 高麗 を 破り、 第 19 国の 
曰 本国 を 占領す る こと だ。 こ 
の 2 か 国 を 占領で されば、 隣 
接する 敵国の ない 高麗 を 生産 
供給 国に として 利用で きる か 
らだ。 

いったん 戦争に 勝つ と戦ラ 
ことば かりに 執心して しまい 
がち だが、 国王で あると ぃラ 




O つし 



2 か 国 統一が:！^ され/; 



意識 を 強く 持ち、 内乱な どの 
抑制、 自分 や 将軍 候補の 訓練、 
ォ ルドでの 子孫 作り、 兵士の 
補充な ど 内政 面での 政策 もす 
るよう でな ければ 大成 は し な 



it mm. 

モラル % M| 
P) 304 驄 

:'— — ， 厂 - 



いだろ ラ。 

臨機応変に、 いろいろな 問 
題に 対処で きる ようになった 
とき、 初めて 世界が 見えて く 
る。 きっと 見えて くる。 
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mmmtivmimif: 

オル 肺 MY/N)? 



o 敵の 姫 は 我が ものに 



世界 編で は、 国王が 寿命 や 
戦争で 死亡した 場合、 後継者 
を 立てて ゲーム を 続行す る こ 
とがで きる。 ただし、 本国が 

敵に 侵略され ている 場合 や 10 

才 以上の 男の子 供が いない 場 
合 は ゲームオーバー になって 
しま ラ。 







twiiiimiia 


=ru —— na] 


ぬ お ィ- 


--- 男 318 




まお 



1 才以 上の 男子の み 継承 可能 




死に 方に も 4 通り 



多くの グラフィック ゃァニ 
メーシ ヨンが 用意され いる。 
同じ 要素で あっても、 それ 



らが 表示され る 地方に よつ 
てち がう 絵柄になる の だ。 
芸が 細かい。 




外交ち いろいろ —一 

ジンギスカンの もとに は、 

不戦 同盟 を 求める 国 や、 
属国になる ょラに 脅迫 
してく る 国な どからの 外 
； 交 使節が 訪れる。 こ 5 い 
うとき は 慎重に 対処す ベ 
き だ。 一歩 間違える と 致 
命 傷に なり かねない。 




年 秋。 ついに ジン ギス 
カン は 第 2 国 金 を 手に入れた 
ジンギスカン は、 敵国 王宣宗 
を 逃がし、 姫をォ ルドに 迎え 
本国であった 第 1 国 を 血縁 関 
係の ある 将軍 候補、 カザルに 
まかせる ことにした。 




o もう 勝利 は 目の前 


画！! ほ -mi 






，え た fesra します か？ 

1: 漏 2: 毈る 3#(l-3)?3 | 



O 敵に It け を かけて しまった 



} sal ， や 1、 

ノぎ 



で や^ /0 




Aa、 



3T 




モンゴル 帝国 




7 月 上旬 発売 予定 




『ご存知 ルバン 三世 アクション ゲ^^で MSX に 再 登 i 




Q03-59 1-4557 



媒 体 




対応 機種 


C^2 専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


コンテ ィニュ 一のみ 


価 格 


6. 棚 円 



P パピ ロンの 秘宝 を 手に スれ るた め 7 つの ロゼッタ スト-ン を 集め 3 



ルバン 三世 ) 



矚 

おなじみ ル パン 三世が、 前 
作 『カリオストロの 城』 に 引き 
つづ さ 今回 も大 暴れ。 舞台 は 
街 や 遺跡。 敵と戦いながら ァ 



GUM S -001000 


mRH 




、 





o ゲームの 全体 画面。 右上 は 現在の ス 
テ 一ジと 残り ライフ， その 左に 使用 中 
の ガムの データ と 得点が 表示され る 



ィテ厶 を 集めて いく 横ス クロ 
ールの アクション ゲーム だ。 
ル パン は、 謎の 美女 ロゼ ッ 
夕から バビロンの 黄金 伝説の 

鍵と なる 7 つの ロゼッタ ス卜 
ーンを 集める ように 頼まれた。 
美女の 頼みと あらば、 たとえ 
火の 中 水の 中./ とば かりに 
飛び出し たの だが 黄金のに お 
い を かぎつけた マフィアの マ 
ルチアーノ 一家が、 ロゼッタ 
ス卜 ーンの 横取り を ねらって 
ルバンの 妨害 を 始めた/ 



謎の 美女 ロゼッタ 




應， 

O ル パンに 黄 斜云説 を 教え、 ロゼ ッ 
タスト 一 ン 集め を 傲 頁 し た 謎の 美女 



o バビロンの 秘 
宝の 謎 を 解くて 
がかり。 各ステ 
ージの 最後に あ 

つて 計 7 枚 存在 J 





o 有名な アル セ―ヌ • ルバンの 孫で 

神出鬼没の 大 泥棒。 今回 は ロゼッタ 
ス トーンの 謎 を 追って M 西 走す る 



奇想天外な 秘密兵器。 腐ンの 武器 はなん とフ- セン 加な の だ 



フー セン ガムの 能力 



マ） 



ル パンの 武器と いえば ヮル 

サー P- 38 が 有名 だけど、 今回 
は 超 強力 フー セン ガム。 ふく 
らました フー センが 宙を 飛ん 
で 敵をパ チン./ とやつつ け 



る 。ガム は 4 種類。 いつでも 使 
える 通常 弾と 敵 を 倒して 手に 
入れる 3 つの 特殊 弾が あって、 
特殊 弾 は 1 度に 5 つず っス卜 
ック する ことが でさる。 




に モン キ一 ハンチ •'rMS'YTV'NTV 
ii>l'li'l ㈱ム一 ビック 



O ほとんど— 発 © 壁 や 地面 を は 

で 敵 を ノック ァ うように 進む 特 

ゥト する 威力 だ 殊弾 なの だ 





o い つで も 無 制 

限- i 使える けど 

或 力 はいまい ち 



o 一 直線に 並ん 

だ 敵なら ば— 発 

で 到せ る 



5 1 AGE •! 

l IFF ohm s - Oi-^son 



. ステージ 1 は 大きく 2 つの 場面に 分かれて いる。 前半 はどラ やら 二 
'ユー ヨークの 裏 街と いった 雰囲気。 スター 卜 直後に 現れる の は 動き 



の 速い 八 イド だ。 後半 は どこかの 劇場の よう だ。 しっこい コーマ や 
マッス ルを 倒した その 先に 1 枚 目の ロゼッタ ストーンが ある。 
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o つぎつぎに 迫って く る 火の玉 を バンバ、: 
倒さなければ、 iCh に 戻れない ので ある 




O —定の を して O 地の 底から 出て きたり O ル パンの き 頁め がけて 降 
る。 通常 弾 I 発で はダメ する。 虫る と 地 3 飲 行き 下す る。 やはり 地獄 行き 



llvv 7<5^ を * めて ポイント 稼 まも おん 次元 'お 門 '不二 子 も 登 



アイテム を 取る と、 得点が 
アップす るの はもち ろんだ け 




o ボーナス 面で はまず サイ コ 口 を 振 
つて ボーナス タイムの 長さ を 決める 



ど、 10D0D 点 ごとの ボーナス 面 
でさら に 稼げる。 しかも、 こ 
こで おまちかねの ルバンの 大 
親友 （7) 石 川五ェ 門と 次元 大 
介が 登場す る。 それぞれ 自慢 
の 斬 鉄 剣と 44 マグナムで、 敵 
を 倒して 得点 アップ だ。 

もう ひとりの おなじみ メン 
バー、 峰 不二 子 はお 宝 をスリ 
取る おじ やま キャラで 登場。 



1 3 代 目 石 川 五 Z 門 




二子と すれちがう と 
得点が 半分 以下に なって 

しまう。 女はコ ワイ 



o 得意の^ 抜きで、 落 
て 〈る コ一 マ を 斬る 



ギ 

丁 


コイン 


サフ アイ ャ 


ジ ルコン 


クィーンの 冠 


キングの 冠 


£)； 


o 


■ 


n 




ポイント 


300P 


1Q00P 


1500P 


2500P 


3000P 






O 早撃ち 0.3f 丸 次元の， 
グ ナムが 敵 を 撃ち落とす 



• —歩まち がえ たら 地獄 行き 。ギャング • ロボット シャ K ゥ 07 ン KM 





ルバンに 襲い かかる 敵 キヤ 

ラは 大きく 2 つに 分けられる。 
ヒッ 卜 マン を 始めと する 人間 
の 敵と、 殺人 ロボ ッ卜 だ。 こ 
の ロボ ッ 卜に ふ' つかったり、 
谷底 や 水の 中に 転落した 場合 



*■* JL i.f 



だけ、 ル パン は 地獄 面に 落ち 
てし まラ。 ここに 来て しまつ 
たら、 一定 時間 火の玉と 闘 か 
わない と 地上に 戻れない ばか 
りか、 へ 夕 をす ると 反対に ダ 
メージ を 受けて 死んで しまろ。 
やはり 地獄と いう だけ あ 
つて、 攻撃 も 地上と は大 
違い。 パパンが パン/ 
と やられち やう ルバンな 
のです。 




-を 置いて いる ショップて 予約した 人の み， § 

ノン 卜/. こいつ はチ H ック もんだ ぜ。 




ゆか L 、な ァ メコミ 調の モノ 卜 ーン 画面が シフィ せ 






Mmrz^B^mmvc. と 未亡人からの ^頼ぬ 



俺が 主人公の 
私立探偵 だ き 



体 




1 対応 機種 


専用 ■ 


VRAM 


1E8K I 


| セ-ブ 機能 


ディスク ■ 


| 価 格 


7 腳円 | 








O コ ミ カルな 募 デカ禾 AlrS 偵 だ 



ニューヨーク を 舞台に した 
この AVG、 最近 多い コマ ン 
ド 選択 方式で はなく、 文字 入 
力 方式 を 採用して いる 点が 特 
徴的 だ。 英語 • ローマ字 • か 
な 文字 • 3 つの 混じり 文が 使 
え、 キミの 推理が いっそう 要 
求され て くるわけ だ。 

ある 曰、 私立探偵 である 私 
の もとに、 ペイ • ショァ に 住 
む 未亡人から 電話が かかって 
きた。 用件 は 盗まれた 宝石 を 
取り もどして ほしいと いう 仕 
事の 依頼 だ つ た。 「一週間 前の 
晩、 金庫から 宝石 3 つと 現金 
1 万 5 千 ドルが 盗まれました。 



せめて、 サファイアの 指輪 だ 1 
け は 取り もどして ください。 
あれ は 死んだ 主人が くれた 結 
婚 指輪で、 主人の 想い出の す 
ベて、 いえ、 主人 そのものな 
のです。」 と 涙ながら に 話す 彼 
女に 心 をう たれた 私 は 搜査を 
始めた。 




や^-^^ す J 

レ^^ 
まま 潔き- 

j ^ノリ？：'. ニギ一 - 




■ o 右上が アイテム 
画で、 下が コマンド 入力 部分 



i4 
、 c 



搜査中 も 見やす い アイテム 画面 



画面 右上に は、 いつでも 自 
分の 持ち物 ガ すべて 表示され 
ていて、 すぐに 確認す る こと 
がで きる。 捜査の 途中で、 わ 
ざ わざ 画面 を 切り換え たりし 
なぐて すむ ので 便利 だ。 

また、 出て ぐる アイテ^ や 



酒な どの 名前ち こって いて、 
いかにも 八 一 ドポィ ルド。 興 
味が あつだら 調べて みるの ち 
おもしろい かもね。 



ぶ^ 



{/// 




に G 




鼸漏 




'き 康 




し の 




ま た 




し め 




よ 吸 




う い 
す 




ぎ 




え G 




ば 才 




こ ィ 




れ ル 








か ィ 




つ タ 




い と 

し 、し S 





本格的な ミステリー にあつ 
て、 ゲーム 画面が ユニークで 
あるの もこの ゲームの おいし 
いところ だ。 たとえば、 グラ 
フィックが アメリカン • コミ 
ック （略して ァメ • コミ） 調と 
なって いる 点 だ。 主人公の 私 
立 探偵 を 見る と、 鼻が ミヨー 
にで かくて、 思わず 笑いが こ 
みあげて きそう。 また、 コミ 
カルな キャラクタの ほか、 ゲ 




o むかし の 無声映画の よ う で、 な 
にか ワク ワクして きて しまう 



ー厶 中の メッセージと は 別に 
辯の 中に ふきだしが 出て きた 

りして 楽し さ 100 倍 だ。 

そして、 画面 全体が モノ 卜 
—ン （白黒) である こと も、 こ 
の ゲーム を ひきたた せ、 シリ 
ァスな 場面 をい つそう 重々 
しくして くれる。 事件 を搜査 
していく うちに、 モノ 卜一 ン 
の シブサ を 感じる ようになつ 
てく るの だ。 




o ァメ • コ ミ 調の キャラクタが コ 
ミ カルで なぜか 愛着が わいて く る 



ロス. マクドナルド 



ミス . マクガイア 



G アイテム は コマンドても 確認て 

きる〜 モチ モノ 〔RET〕 か、 IN 

vrRFITO と 入力す るの だ 




ズ 
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ン キング ラビ ■'/ ト 



ドジさ ふ わ 、入ン なお 15:% 



：会ラ わで 大ゎヾ 



ニュ一 ョ一ク は 人種の るつ 
ぼ、 じつに さまざまな 人達が 
この 街に 住んで いるの だ。 私 
立 探偵と い ろ 仕事 上、 たえず 
ニューヨーカー たちと 接しな 
ければ ならない ので、 いろい 
ろな 人達に 出会 ラ。 白人 や 黒 
人、 老人 や 若者、 はて はくる 
つた 男 や 才力 マまで。 彼ら は 
私の 昧方 にもな' ひ、 ' '敵に もな 
る 大事な 存在。 



私立探偵 という 稼業 もらく 
ではない。 聞 さ こみ 中、 あや 
ま つ て 女性の 部屋 を のぞし 、て 
追い出される こ ともあれば、 
一般 市民 をな ぐって しまいお 
纏ち ようだいに なること も あ 
る。 人間 は 失敗が つきもの。 
失敗 を かさねて 事件 は 解決す 
るの だ。 たびかさなる 困難 を 
のりこえ 犯人 を 逮捕して くれ 
たまえ。 では 成功 を 祈る。 



ぺタ なごと はでさない 





O ドア を ノックして あけたら 女性 Q むやみに 人 をな ぐった 
が:， ひえつ こり やまた 失ネ L まって しまった。 ああ、 



個性 豊カ、 な ニュー 3 —力 一ち ち〃 




新たな 殺メま 



指輪に ついて 何の 手がかり 
も 得られない まま オフィスに 
もどる と、 ミス ，マクガイア 
から 再び 電話が 入った。 サゥ 

ス • ブロンク ス 37 丁目の ァパ 
一 卜で 殺人事件が 発生し、 被 
害 者の 手に は 盗まれた 宝石が 
1 つ 握り しめられ ていたと い 
ラ こと を 聞き、 私 は 殺人 現場 
に 直行した。 

この あたりから 捜査す る 場 
所 も 増えて くるので、 とに か 
< 、 いろ いろな 人 に 聞き こみ 
をし、 調査 もこと 細かに やつ 
てお こう。 進めて いくと、 途中 
で 捜査が いきづまる ことがあ 
る。 そのと き は、 コマンド を 
試行錯誤 しながら 打ち こむ こ 
と。 たとえば、 ミセ ルゃ キク 
だけ じ や だめで、 ナクルと 話 
して くれる 場合 も ある。 でも 
なぐる の は ほどほどに。 



翁 糊 ：11 がお 



アバ— 卜 内 




骨薰 商の 店主 



これ は 失礼つ/. 



卜 y ツキ一 な ステ一 
ジが キミ を樾 ます / 




ホッ卜 • ビィ 

003-360-3623 



媒 体 


國 


対応 機種 


CS32 専用 | 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 




価 格 


6.800 円 




O I 人で プレイす る 場合、 上下の 
バー は 同時に 横 移動す るの だ。 ノ\' 
—の 色 も I 色 だけになる 



スク □ ール する 
からお ちしろ い 



最大の 特徴 は スクロール。 
ブロック をく ずして 球が 上に 
進めば スクロール していく。 



歸—, 一 丽 ■■■■■ 一一 一 一が --, 

鼠 • 《 « «〜 x » V 

霞 顬漏鼸 騸膽鴯 屬龌 ■« 歸賺. ft 



鼴釅 



■it 黼欐 き,。 厂 

■ 廳麓驄 

m m m mm 



□ 



o チャンス/数字 つきだ 



醒騮鼴 画釅矚 疆匿匿 tJ* M ■ 麗 鼴釅 

匿圏矚 あ ' '… ■ 



釅躍 1瞻 

ox 



r i 

につ 

鲁賺, 



o 通 



通路の つぎは 壁が 現れた 



| 釅 画 ■ to 讎漏霸 爾 蒙 秦 ai き纖 

置 矚驄騙 《 m m m- m 

Frarrn ― 

• 醒醒 》 画 

一- 



t ^ ft'fi'M ll 

o スクロールの ようす。 先 は 狭い 

、し. '：1ミ：1(1;11' .soft 







realier 



LS>7KiyyH^ 



感覚に 
が 進化 




上の バー 

上の バ 一は 8 方 
向に 動く。 2 人プ 
レイのと きの スタ 
—ト時 は プレイヤ 
一 2 雜作。 

下の 八'一 

下の バー は 左右 
に 動いて フォロー 
する。 2 人 プレイ 
の スタート 時はプ 
レイヤ一 I 力 < 操作。 



コンビ プレイで 
本領 を 発揮す る 



今までの ブロック くずし 
は 跳ね返って 来た 球 を まち 
うけてい たが、 この ブレイ 
カー はより 攻撃的 だ。 下の 
バー は 従来 同様 左右に 移動 
する だけ だが、 上の バー は 
縦横 斜めに 自由に 動き回れ 
る。 1 人で も 十分お もしろ 
いが、 上下 を 1 人ず つが 受 

け 持つ 2 人 プレイが 最高に 
スリリング だ。 



' 已 ALLS 

残りの 球 数が 表示され る。 

始めの 球 数 は 5 つで、 ダイヤ 
マークの 取り 方で I UP する。 

LEVEL 

i 見 在の レベル を 表: ^0 ゲーム 
の ステージ 力し 定の 場所まで 進 
むと レベルが 上がる。 最高 31。 



ェク スト ラポール を 得る に は 
ダイ ャのブ 口 ッ ク を 重複な し で 

4 触る。 その 取った 色 を麵。 

SCORE 

ここに は 得点 力^^され ている。 

得点 1 000 点 ごと に プレイ ヤーの 前 

後が 入れ替わる のて—; i 意しょう。 



ゲーム 中 >< が 出たら 要 注 
意。 これに 当たる と 突然 バー 
の 長さが 変わって しま ラの だ。 




o 「中」 が 通常の 大きさ。 小さくな 
つたら t 真 重に プレイしょう 



o 二れ は ： を 取った ため 上の バー 

力 < 消えた ところ。 とても きびしい 



ステージ か' 進行して 行ぐ 
と フロックの 配置 や 通路の 
形状 か' だんだん とむ すかし 
く、 卜 1 J ツキ 一にな つて ゆ 
ぐ。 油断して ると たちまち 
ゲーム ォ 一/ 、' 一 だ。 

Kit 



早 ス 
に タ 
通 1 
過 ト 

き ま, 

。 た 

tz 



：覼 M* 膽罐 
|S 讓飄" 

おお: 



画韉藝 ■ ま， 

ョ纖 

：: お: H き。^ 

垂 _ 鐘 髏 ■ 議 灘攀 




厂 つ LH 



■5. 議 睡麵讓 fit! 

一二 



|| 赠 IB 覼 纖 ，疆 囊 9111? 

釅^ 霞 職. 窗秦 * - - ^ ^ 

- ^ « 鶴鼴. 秦纖 蒙- 矗 

一 厂 ー厂ー 二 



IK- 舊 まぜ 



1J • - 



.厂厂 厂厂厂 



もっとも 多く 登場す るの が こ 
れだ。 赤 *青' 黄 *綠 などの 
力 ラ フルな ノ 、' リ ェ一シ ョ ンが 

ある。 ひとつ 10 ポイント。 



» 印の フロック は 




「珍 J の 付いた ブロック は ひと 

つで 200 ポイントの 得 た 

だし、 取りに くい 場所に 配置 
されて いる ことが 多い。 




ワープ ゾーンに 入った ポール 
がふた た ひ m れる のが こ 二。 
ステージ を 進行 させ レベル を 
、上げる ため^ J 利用 したい。 




「く」 マークの ブロック を 取る 
と、 ノ、' 一の 長さ 力し 定時 間 長 
くな り、 「>」 を 取る と一 定時 
間 短くなる。 短い とき はかな 
りきび しい。 ブロック ひとつ 

10 ポ イン ト。 



ブロック を こ わす ポール は 赤 
と 黄の ストライプ 力 续 しい。 
打ち返し 方に よって スピード 

や コース 力^ H 二 変化す る。 



：れが 美しく もむ まかしし レイカ-の i 固;^ 








匿 匿 
mm 


■ ■ 

釅. 讕 







■ 
■ 
■ 



これ を 取る と 上の バーが 消え 

てし まう。 2 人 プレイの とき 
に は コンビネーション プレイ 
がで きないと かなりつ らい。 



矢印の ブロック は 





8 方向の 矢印 付 きの ブロック 
に 当たる と、 球の 車 は その 
方向に やや ずれて 跳ね返り 加 
速され るの だ。 

数字 入りの ブロック は 




数字の ついた ブロック は 数字 

の I Of 咅がポ イン ト。 かたまつ 

て 配置され ている ことが 多く 
一気に 高 得点 を 上げられる。 



□□□□□□□□ せ 



厂 厂厂厂 L- 厂 L»L 
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自 機の 動き はか わいく、 ゆかし、/ 



o エア一 バイク はいつ でも 上下に ゆ O 自機 は慣' I 生 もあって 操作が ムズぃ 
れ ている e この ふわ ふわ カ^、 わい い 8 方向へ、 くるくる 動く のが ゆかい 




高速 スク □- ルと自 機の 動きが 最高!! 



敵 を 倒せば 拾い物 



キミが あやつる の は エアー 
バイク。 こいつの 動きが 楽し 
くて たまらない。 スクロール 
も 速くて ちょっと カーレース 
気分。 ゲーム は、 敵 を 倒しな 
がら 落ちて いる アイテム を 集 
め、 各 ステージに 隠された 目 
的 を 見つけて 遂行 するとい ラ 
具合。 1 面 は ボス キャラ を 倒 
すの が 目的。 あと は徐々 にわ 
かると ぃラ わけ。 

各面の いろいろな 卜 ラップ 



を かわしながら 敵 を 倒す の は 
なんとも いい 気分。 でも、 そ 
れ だけで は バイクの エネ ルギ 
一ち 弾 もなくなる。 エネ ルギ 
一 や 弾 は、 敵 を 倒す と 出る の 
でう まく 補給しょう。 落ちて 
る こと も あるけ どね。 
面 ごとに ビジュアル シーン 
もあって、 アド ベン チヤ一 的 
要素 も 十分 楽しめる。 ひさび 
さに 操作 技術 を 求める 楽しい 
ゲームの 登場 だ。 




オプション 拾って I 
パワーアップ ^ 

驪氯 

遷 



敵 を 倒す と、 エネルギー や 弾 

が 出て く る。 弾 切れに; も 意/ 



トラップ もた くさん. タ 



ず 



X 



O 突然 水の 柱が Z 
面が せり 出たり 卜- 




(ま 力、 にも 地 

ップ だらけ 



o サイ ド カバ一 を 

取る とまた 変わる 



ボス キャラ は 

1 面から 強 化 



る, 



. 4 



r 



き 



エレべ —タ I で 

行ったり来たり 




1 っタ けう 

M 見 一 行よ 

J をべ にし 

穴 レア 用 

う エロ 利 

いと フく 

るの I 

. TS 另 う 

O てで 。 

G け I る 



画面 表示 はすん ご vi_ 要 

G 画面 右の 情報に はつねに 注意。 上 

から ハイス コア、 スコア、 エネ ルギ 

—の 残 量、 アイテム (- 弾、 # 弾、 力— 

ド) の 数、 オプションの 表示 




G 才プシ ョ ンを 取る と 右下の 表示が 変わ = 



；ヮ— アップ 




o エレべ —タ. 

つと 見つけた 

を 十分 持って 



—をた くさん 使って や 

- 面の ボス キャラ。 弾 

いないと 倒せない ぞ 
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© ハ一 ト ソフト 



m 体 


l20o| 


| 対応 機種 


C^h 専用 


VRAM 


128K 


1 セ-ブ 機能 


ディスク 


\m 格 


※欄外 参照 



-走 つ に、 き 古し レ、 Bi\"y に、 

^を 言ォっ て' ••••• 楽 じ やなし 、な あ ( 



情報 を 得る ためと はいえ、 
ョッパ ライの ために 苦労して 
お 酒 を 買 ラのも 牛 太郎の 運命 
なら、 地道に 山野 を かけめぐ 
るの も 彼の 運命。 気 をと りな 
おして、 きっちり 情報 を 集め、 
邪鬼 丸 を 追い かける。 でも、 



追い かければ 当然お なか も 減 
るし、 出会 ラ 敵の 人間 はもの 
すごく 陰険 （こういう ャッに 
は 必殺 ヮ ザの シ ッポ厶 チを使 
うに かぎる) だし、 なんて 世の 
中 はきび しいの だ。 頼り は 仲 
間の 妖怪 だけなん だせ。 




RPG といえば、 情報 集め 
が 鉄則。 で、 本 編で も 登場し 
た 前 鬼、 後 鬼のと こへ まず 行 
く。 すると、 飲んだくれの 後 
鬼に 邪鬼 丸の 居所 を 教える 代 
. わりに 酒 を 30 本 持って来いと 



脅迫され る。 これが キ ツイ。 
本 編 同様に 食べ物 を 拾い集め 
てお 金に 換え (なかなか 買つ 
て くれない）、 お 酒 を 買う。 そ 
の 繰り返し なの だ。 ョッ パラ 
ィ つてなん て わがまま なの。 




O 前 鬼のと ころ 行って みると 早く も O 酒ぐ せの 悪い 後 鬼に 捕まって、 牛 
邪鬼 丸 を 発 見 立ち聞きし ちゃった ； teSI? は 悪！^ 闘。 う え〜 ん ./ 

© ブレイン. グレイ ※この ゲーム は 本 編の 『抜； s 伝説』 購入者の み. mm 

'たで W うこと がで き る も のです。 ：i.000 卩レ 



'穴 ノ乂、 ， リ；^ ^uxj'zvv b 

牛太郎 の 連 命が: 意外な 方^ T、' . •< 



純情な 牛 太郎の 苦しい ばか ， しす 

りの 人生に も、 光が 射す ときを 追って、 まラ ぱ i む/ 
だって ある。 目の 不自由な 美^ 、いけれ ど…' 
少女 さちとの めぐりあ いは、 
牛太郎 のつ らい 曰々 を 一時で 
も 忘れさせて くれた。 彼女と 
の 出会いで、 この 後の 牛太郎 
の 運命が 意外な 方向へ …… 。 





o ついに 邪鬼 丸 o さち はとって 
たち を 見つけた もやさし い 子り 



ぴ えええ〜/ 



マ 
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^( さ 邪鬼 兌、 自分 〖 MrMo 

これ i ^morm^uojTzo 



邪鬼 丸 



本 編 「抜 忍 伝説」 で、 邪鬼 丸 牛 太郎の 行動 
が 退治 し た 妖怪 • 牛 面。 その は どこか コミ 
こどもの 牛太郎 が、 番外 編の カル だ。 そん 
主人公な の だ。 彼 は 両親の 仇 なと ころが 本 
を 討った め i こ、 につく さ 邪鬼 編と ひとあじ 
丸の 後 を 追う。 ところが、 ま 違う 1 "番外 編 」 
じめ にやって いるつ もりで も、 なの だ。 




o 本 編の 主人公 

の ひと り だが 番 
外 編で は 仇 役 だ 




©4^ 之 進 と 牛兵衛 は； «1 の 幻 fei や 小 
源 太の よ う な 牛太郎 の 心強い （ ？ ) 仲間 



O いま は 亡き 牛 面 はま じめ、 でも 

こ ど も の 牛； fcap は まぬけつ ぼい 



牛太郎 の最; ^の 試練 I さ ョッゾ \ ライ 

Oj^o これで も RPG ゾ 






〈ム！ ... 





G ど- ； かで 見た。 O ぬえ は妖 fttw 

そう 本 編と 同じ だ の ひとり。 親切 だ 




G 人間 は 敵 だつ 

て ポク 妖^ I だ もん 



G 小豆 やどん ぐり 

は 大好物なん だ/. 
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、 



o 山 か 下段の 手前の カード を、 上 

段に マーク ごとに A (エース） 力、 
ら 順に 並べて すべて 重なれば 終了 




キャン フ ィール ドと ルールと 目 

的が 同じ。 違う 点は戀 里す る 山が 
ない ことと カー ドの酉 5 置く らい 




二の ソフ 卜に は、 はじめて 
ゾリ テアで 遊ぶ 人の^め に、 

入門 用 ゲー乙 か' 3 種類 入って 
いる。 ここで、 カードの 動か 
し 方な どの 基本的な 操作 を し 
つかり 覚えよう。 








：：：. 


画 












£」 
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ソリ テアと は 卜^ ン^ の 一 

人 遊びの こと。 場に 並んだ 力 
ードを 決められた 順番に 取： 
たり 並べたり して、 それぞれ # 
の 完成 形 を 目指す ゲーム だ。 {/■ 

この ソフ 卜に は、 8 種類の ソ 
リ テアが 入って いて、 個別に 
遊 ふ' こと も、 全 種類 をと おし 



て 遊 /3; こと もで きる。 また 練 
習 用 モード もあって、 同じ 並 
びの カードで 納得の いくまで 
プレイで きる の だ。 カードの 
絵柄 はきれ いな ラぇ 10 種類と 
豊富で 選択 もで きる。 マウス 
や ジョイ パッドな どに も 対応 
していて 操作 性 も 最高 だ。 




o 隠れて ない カードの うち、 合計 
が 13 になる 組み合わせの 2 枚の 

カード はは I 枚） を 取って いく 











m 


m 


お.: 


'き 


W や * 
- 一 


1?ノ 


>：<[ 




： ？ 


； ： - ; 





Q 4 スミは 同じ マークで 指定の 数 
から I ずつ 上に、 ほか は マーク を 
問わず I ずつ 下に 置き 山 をな く す 



OA の 上に マ一 ク ごとに 2 から K 

まで を 並べる。 場 は 2 回 切り直し 
がで き 好きな カー : ： ドが I 回 ひける 



OA〜4 が 並んだ カードに、 その 
数値 を 足した 順芳 で 列 を 作る ゲー 
厶： たとえば 2 の 次 は 4、 6、 8 



たとえば GOLF なら 



O 中央 下の 手札 はせ 9、 それよ 
り I つ 上 か 下の 数の カード を 取 
れ ばいい。 10 を 取って みよ う 



o つ 



； J (ジ ャッて 




o これ も キャン フィ 一ル ドと 同じ。 
違う 点 は 左上の 山から I 枚ず つめ 
く り、 山 はめく りきったら おわり 
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対応 機種 



VRAM 
セ一ブ 機能 
I 価 格 



C232 専用 



__1P8K 
一 ディスク 
6.800 円 





BB jyjH'3BIH igt l 

？ 71 3309^1 » 3^1 89 



o 中央 下の 手ネ しょ り 1 上 か 下の 力 
- ドを 場の いちばん 手前から 取つ 
て 場の カード をな くす 



「 r- -， ：：：：：：!; 



矍琴 




B 月 24 曰 H 庸 9 定 


A 




A 




,4 


え ： ノ A 












なん とぃっマ ち;: 動きが サイ:!— な 




r~ '仏 ft 、へ HIT R0t HIT e 、 

〜 ん eei TS2 eee n ^ 人、 

ei 63 I Illllllill!lilllll!liill03 03 03 

y*t ^.^^ さ 乂 A «#为 *5 せ % ； - め ^ ■</ 

^ ^ 欢 " 丄 




<j 接近戦て 苦しくな つた 
らクリ ンチ もで きる 



とどめの I 発が み ご 
とに 決まった./ 



O ト L ニン グ モー ドでジ ョ一ジ 

と 対 li グラフィックが きれい 

みんなで わいわい 楽しめる 
ボクシング ゲーム だ。 フ アミ 
コン からの 移植 だが、 なかな 
かおみ ごと。 画面 も 操作 性ち 
ファミコンと ほぼ 同じ。 ちょ 
つと ス プライ 卜が ちらつく こ 
とが ある けれど、 そのかわり、 
リングネーム や パスワード を' 
打ち こむ とさ は キーボードが 
使える ので その 点はフ アミ コ 
ン よりも やり やすい。 

なんとい つても ボクサーの 
動きが いい。 パンチ を 出す 姿 t 
殴られる 姿、 倒れる 姿な どキ 
メ 細かい バリエ一 シ ヨンが あ' 
つて 迫力 たっぷり なの だ。 

試合 中 は 体力が つねに 表示 
されて いて、 下がりす ぎる と 
ボクサーが 倒れた り 、 休憩す 
ると 回復した りと、 細かい 点 



C5 効果音と と もに 緣り 出される パンチ は なかなかの 迫力 



もうまくで きている。 体力 や 
パワー を あげる ボーナス アイ 
テムが 試合 中に 投ば こまれる 
の も、 ちょっとした 、2 愛場。 

選手の リングネーム 次第で 
顔が 決まる の もお もしろ いし 
(下の 写真)、 コンビ ュ一 夕 側 
の 7 人の 個性的 ボクサーち 楽 | 
しい (右の 写真)。 

まず は、' 卜 レーニング モ一 
ドで 実戦 を 通して 選手 を 鍛え 
ていく。 最初に 名前 を 幾め、 
パンチ 力、 スピード、 ス タミ 
ナの 配分 を 決める が、 配分 を 
決めた あとで : 'も、 卜 レーニン 



グで 得た パワー は 好きな よう 
に ふりわけられ るの だ。 

パワーアップ させた 選手 は 
ランキング 戦 や 卜 一 ナメン 卜 
戦 (プレイヤ 一は 8 人まで 参 
加で きる） に 出場 させたり、 2 
人 プレイで 対戦し 
たりで さる。 

ウォッチ モード 
で 卜一 子メン 卜 戦 
(プレイヤ一 8 人 
まで 参加 可能) や 
5 人 制の 対抗 戦 を 
ラ クチン 観戦で き 
るの も 楽しい。 



て 高 <5 

2 i k 

れと n 

し 腕 B *i 

そ苍勝 

う 上ち 

げ ° 



o ミス タ一 . チ 

動き 力 い 



ろ 
な 

の 
ボ 
ク 
サ 



たとえば こんな 顔になる 




o 選手 登録のと きに いろんな 

名前 を 入力して みると 



たとえば 「MSX.FANj だと ヒョッ トコの ような 顔、 r CRUSADER」 
だと オタ フク、 「NEWS」 だと しぶい 才 ジン 顔に 




セール。 や 
さ 男 だが 影の 実力者 



©ソ 二- 
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だんだ 仏 X^TK3 
霧滅 3 見 «0/ 




o ゲーム 中の 画 面、 右上の サイコロが ルーレ' 

ト。 クイズ は 下の ウィンドウに 出題され る 



つぎつぎに 出題され 
る クイズに 答える と 過 
激な グラフィック がす 
こしず つ 現れて くる。 
知性と 教養が 必要な ェ 
ツチ ソフ 卜で ある。 夕 
ィ卜ル から も わかる よ 
うに、 グラフィックの 
原画 を 担当して いるの 
は、 エッチ マン ガで大 
人気の わたな ベ わたる 



先生 だ。 先生の 絵 は キミの ェ 
ツチ ご ころ を ぴりぴり 刺激す 
るに ちがいない。 ただし、 困 
つたこと に、 出題され る 問題 
が とても 難しい。 勉強ぎ らい 
じ やなに も 見えて こない の だ。 



卵が ちゆ ど〜 ん / 





タイマ一 の タマ 
ゴが 割れて ロケ 
ッ 卜が 飛び出す 
までに 答えない 
、と ダメ なのね 



見えて きた 
見 文^た 

ルー レツ 卜 を まわす と、 ク 
ィズが 出題され る。 正解す る 
と ルー レツ 卜で 出た 数の ふ' ん 
だけ 絵が 現れ、 間違える と 隠 
されて しまう つて わけ だ。 

見 （5 



i な 初 
は 

| ん な 
| だ ん 
I な 

i あ も 









588iA? ま W 一 





： の オリンピックに 参加す るの はこん なに 意義が あ 



だって こんなに 女の子が 見られる 見られる 見られる/ 
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29 日 



先月 号に 引きつ づき、 
発売が 確認され たゲ 一 
厶を ショップの J SP 
町 田 店の かたと メーカ 
一の ご協力で まとめ ま 
した。 

協力 ： jsp 町 田 店 



ソ イド 



東芝 EMI(R)5,800 円 

峰 5 月 号く FAN NEWS〉104 ページで 紹介 

30 曰 Z セィ レーン 

マイクロ キャビン （ロ)7,800 円 ： 

時 6 月 号 〈FAN NEWS〉M〜95 ページで 紹介 

30 曰 Z 抜 忍 伝説 番外 編 

ブレイン 'グレイ （D)3.00[] 円 

* 今月 号く FAN NEWS〉109 ページで 紹介 

注意 ： 番外 編 は 本 編の 『抜 忍 伝説』 を 購入した 人し か 買 
うこと がで きません 



2 曰 7 麻雀 狂 時代 SPECIAL 



■ 



マイクロ ネッ卜 （□) 6,800 円 

峰 S 月 号く FAN NEWS〉107 ページで 紹介 



10 曰 



チャンピオン ソフ卜 販売 （ロ）6,800 円 



1 し'' J^^f - , 




■ 讓! i?.^* 




tagf は- >a、 




G 名門 高校に 通う 私 

は JUNKO。 ある 日ク 
ラス メー 卜の みゆき 
か 下^ 6 中に 突然 記 
憶 喪失に なって しま 
つた。 親友の 記憶 を 
取り戻す ために、 調 
査に のりだし たの だ 
けと' …… 。 AVG 

14 曰 Z 殺人 倶楽部※ 

マイクロ キャビン （R)7，800 円 

蜂5 月 号く FAN NEWS〉96~97 ページで 紹介 

14 日/ ザ • マン 'アイ' ラブ 

シン キング ラビ ッ卜 （ロ)7，800 円 

…… 峰 今月 号く FAN NEWS〉102〜103 ページで 紹介 

14 日/ 蒼き 狼と 白き 牝鹿 'ジンギスカン 

光栄 （□+ 音楽 テ一プ )12.300 円 

峰 今月 号く FAN NEWS〉34~gg ページで 紹介 



番外 追加 情 耱 



先月の 情報に 以下の もれが ありました。 ごめんなさい。 
3 月 21 曰 MSX 英和辞典/ 八 イス コア メディア ワーク (R) 8,800 円 
4 月 11 日 大戦 略 マップ 集 ※/マイクロ キャビン ぬ)3,0(][] 円 



截0/4 印 4， 



ft、55 殍 



15 曰 Z 紫 醜 罹 (サジ U) 

㈱曰 本テ レネ ッ卜 （13)6.800 円 

峰6 月 号 〈FAN NEWS〉105 ページで 紹介 

20 曰/ ジプシー 

チャンピオン ソフ卜 販売 (ロ)8,[)00 円 

G 恋愛、 結婚 運な ど 
國 を、 fit や 血液型、 
■ 名前 や トランプで 占 
う ソフト。 ちなみに 

担当と A I F (松 下 






中 fc^B 中 S6^B 中 jfe 




W^pM ■ の MS X 2 だ） を 占 

llEIM うと、 相' 性 はいいけ 

ど 子宝に めぐまれな 

い。 当たって いる！？ 

21 曰/ 艷談 源平 争乱 記 • いろはに ほへ と 

全 流通 (□) 6.800 円 

\ J - 園^| G タケシ は 高校 I 年 

.、 廉 生。 日本史の 難に 

^p^(?^| . ■',} K'\ « 経と 源 頼 朝 を 逆 

■^v7' J^^y . r- ■、 る +土単 i の 女性 

Kggpy^r.v 'v i ,ri ^SMm も 登場す る、 ちょつ 

7 -、- -- - ,：■: ム フフの AVG 

28 曰 7 制覇 

日本 物産 (0)6,800 円 

蜂 5 月 号 〈FAN NEWS〉106 ページで 紹介 

28 曰 Z ファ ミクル 'パ ロティ ック 

BIT 2 (R) 6.800 円 蜂 5 月 号く FAN NEWS) 

1 05 ページ、 今月 号 〈ゲーム 十字軍〉 ぼ〜 31 ページで 紹介 

28 曰 7 パロ ティ ウス 

コ ナミ （R) 5,800 円 蜂3 月 号 〈緊 

急 情報〉 18〜20 ページ、 4 月 号 〈FAN ATTACK) 12 
~1 B ページ、 B 月 号 〈ゲーム 十字軍〉 30~31 ページで 紹介 

28 曰 Z 第 4 の ュニッ 卜 

デ 一夕 ウェス 卜 （□) 6.800 円 

…… 蜂5 月 号く COMING SOON〉114 ページで 紹介 



UM 版、 o は ディスク 版です。 ※印 はメ I 力 I で 在庫 切れ (ただし ショップに はあります)。 
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今月 はちよ つと 小さな カミングス ーン。 てち 
ここに は 載らなくても、 巻頭で 特集して 《 る 

夏に 期待の ビッグ グー ムち ひか スて はて、 ま 

だま だ MSX 界は大 豊作〃 コ ナミから はな 



つかし W、 知る 人 そ 知る 『王家の 谷』 の 続編 
ち 登場して 期待 は, 了 、ぐらむ ばかり。 そのほか 

かわ WW キャラクタ グー ムゃ 本格 囲碁 1 ノフ卜 
まで、 なんだかんだ W つてち やっぱり 豊作 *〃 



王家の 谷 エル ギーザの 封印 



画コ ナミ 國巧03-254-5678國7 月 25 曰 発売 予定 
あの 王家の 谷ガ ぐんと グレードアップ 

屋は各 ピラミッドに 10 室 あり、 

1 室の 画面 数 は 1 ~g 画面と 



古代 ピラミッド は、 移民 だ 
つた 古代 ェジプ 卜の 王 達の 魂 
を、 故郷で ある 謎の 惑星 レム 
ールへ 移送す る 装置だった。 
代々 ェジプ 卜に 魅せられ、 ピ 
ラ ミツ ドを 調査して いた 「ビ 

ック 13 世」 は、 惑星 レム一 ルの 
中枢 ピラミッド を 調査し に 1 
人で 向かった。 

ゲ一厶 は、 全部で 6 つ ある 
ピラミッドの 内部の 部屋で キ 
一 を 手に入れ、 1 室ず つ 封印 
扉をク リアして いくの だ。 部 



さまざま だ。 各室で は、 回転 
扉、 一方通行 扉、 シャツ 夕 一、 
消える フロア や 八 シゴ、 移動 
石な ど いろいろな しかけが キ 
ミを 待ち受け ている。 ジ ヤン 
プゃ ナイフ、 ツル 八シ などの 
アイテムで 切りぬ けろ/ 

ピラミッドの 奥深く にある 
最終 ステージに 行き、 中枢 部 
の 機能 をス 卜ップ させる こと 
が 最終目的 だ。 



■' ； - - .' - ^ " v- ^v^c" ；に. fci ■ a 

二お 丫、' き^^、， 漆"、 1 



MB l *■ メリ • ~- du. 



鶴 



suwswsvsffiPs,^ / ' な《 '• 

«, き 愈. ？- 

繾 Wv.^R 二,. -'^^ST マ 

き厶環 響 

-. d??'*" —. .■ クん . » 'id 



き え^" き 

；鳙 身、 參秦. 



や 'w£ 

に, 菊 



ド' ま，ヽ然^ 5 や^ «H<a«<S« 響" ««5^5i35<!5 ノ " 



O コ 



ト 機能で オリジナル 面 も 作れる。 コンテ ス ト も あるそう だ 



媒 体 




媒 体 




対応 機種 




対応 機種 


専用 


RAM 


16K 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


価 格 


未定 


ジャンル 


アクション 


ジャンル 


アクション 




o ハンマー や スコップ、 ツル ハシ など をう ま く 利用して ク リアしょう 

" 《，き 《* き pe， 

& ft^S^'g!^?^ ^OV^Tdti-M 




OMSX I 版、 2 版 同時 発売 



これ は MSXI 版、 あとの 写真 は 2 版 
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ナ ミ 



アカンべ ドラゴン 

画 ウイ ン キー ソフ 卜 國》06- 388-81?7画6 月下 旬 発売 予定 
キャラが 楽しい ス卜ラ テジー アクション 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


6.800 円 


ジャンル 


アクション 




アクション シーンで は、 弾 を擎っ 瞬間 キャラの 姿が 変わる。 二 いつは やく 
ざつ ぼい ので 白 スーツで ドス を 投げる。 ほかに 仮面 ライダーな ども ある ぞ 




o スト ラテ ジッ クシ— ンで 移動。 駒 
の 移動 は チェス ににてる 




篇 

敵の やられた 姿が おもしろい 



人気の キャラ ク夕 「アカン 
ベ ドラゴン」 とその 仲間が 活 
躍す る ゲーム だ。 ス卜 ラテジ 
ック シーンで アカンべ ドラゴ 
ンと 仲間 5 匹 を 動かして ゲー 
厶を 進めて、 敵と ふ' つかる と 
画面が 切り 換わって ァ クシ ョ 
ン シーンになる。 ここで 敵と 
戦って、 最終的に 敵の ボス を 
倒せば 面ク リア だ。 アカンべ 
が やられたら ゲーム 終了。 チ 
ー厶 ワークよ く 戦お ラ。 

全 5 面で 登場す る 敵の 数 は 
40~50 種類。 アクション シ一 
ンの 背景 は ス卜ラ テジッ クシ 
ーンの 地形に 左右され、 各面 
4 パターン ずつ、 全 ^パター 
ン ある。 松 下から 発売 予定の 
FM パックに 対応して いて 已 
GM が FM 音源で 聞け る。 




ら '3« 



俱楽部 



國 ソニー 國03- 448-331 1 黼6 月 21 日 発売 予定 
知らない 人と ち 通信で 遊べる 本格 囲碁-/ 



媒 体 


I2DO] 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


30,000 円 


ジャンル 


囲 ® 



MSX のソフ 卜と して は 信 
じがたい 3 万円と いう 価格で、 
しかも 2D0 の ディスク 3 枚 
組みと いろ 主として 通信 用の 
大型 囲碁 ソフ 卜の 登場 だ。 

モデムがない とその 機能 を 
十分に は 活用で きないが、 目 
玉の 機能 は 通信で 遊 ^対局。 
これで 遠くの 知人と も バソコ 



ンを 通して 囲碁が 楽しめる。 
また、 中断 • 再開 する こと も 
可能で、 対局 中に エラーな ど 
で 接続が 切れたり、 相手の 電 
源が 切れたり しても、 続 さが 
簡単に できる。 また、 6 月より 
開始の アイ システムの 囲碁 ネ 
ッ 卜 ワーク (名称 GO-NE 
T) に 入会 すれば、 通信での 囲 



碁の 対局 はもち ろん、 ゲーム 
や ショッピング サービス など、 
ホ ビ一 を 中心と した ネ ッ卜ヮ 
一 クサ 一 ビスち 受ける ことが 
できる の だ。 将来 的に はファ 
ミコン や、 PG- 98 などの 本 
格 16 ビッ卜 パソコン も サポ一 
卜する 予定との こと。 囲碁の 
通信で MSX パソコンの わく 
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O キ レイな で 囲碁の 定石が 学べる 




O loo 題の 詰 碁で 棋カァ 




O 通信で まった く 知らない 人と も 
文 M できる なんて 画期的 Z 
が 広がる ぞ。 

そのほか ゲーム 自体に は、 
星、 小目、 目 外しな ど 約 150 題 
の 定石が マスター でさる 定石 
機能 や、 合計 100 題の 詰 碁で 石 

の 形 を 身に つけ、 棋カ アップ 

を はかれる 詰 碁、 80 局の 古典 
名 局 を 見て 実戦 感覚 を 養ラ名 

局 観賞、 g、 13、 19 路の 碁盤に 
なる 自由 対局 や、 棋譜の 登録 
や 再現な ど、 機能 は 豊富。 




oa 信 囲碁の 対局 中： 相手 は どん 
な 手をキ 了って くる 力、 



©ゥ インキ 一 ソフト 

© ソニー 
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殺意の 接吻 



(くちづけ） 



ス卜— リー ォブ マン 八ッ タン レクイエム 
another story of MANHATTAN REQUIEM 

國リ バー ヒル ソフト 國》092- 77 卜 0328騸6 月下 旬 発売 予定 

MSX 版 は 単体で も 楽しめる 親切 ソフ卜 

他 機種で はすで に 発売され 
ている、 あの 『マン 八ッ タン 
レクイエム』 の アナ ザ ース卜 

リー、 『殺意の 接吻』 が MS X 
2 でも 発売 だ。 しかも MSX 
版に 限り、 



媒 体 


國 


対応 機種 


ES32 専用 


VRAM 


1P8K 


価 格 


B.800 円 


ジャンル 


AVG 



がなくても プレイで き、 捜査 
手帳な ども 同様に 付いている 
という 親切 ソフ卜 だ。 

当然、 主人公 は J. 已. ノ V 

口 ルド。 彼が 親友 ジャド やそ 
の娘ジ エー ン などと、 サラ • 




ヒ VM4m 



爭件 について 閱く 



ついて 闺く 
を I せる 
把の 人娜 

SB1 を！^ る 
外に 出る 




シール ズ といろ 女の 殺人事件 
の 捜査 を するとい うと ころ ま 
では 『マツ 八ッ タン〜』 と 同 
じ。 そのほかの キャラ ク 夕た 
ちゃ 背景 は、 名前 や 役柄 をす 
つかり 変えて 再 登場 だ。 



wns,mt 
何 か 11 る 

耽 出る 



J • B ば、 そ ©SESIS^ る；: と C し^ 



て-の 悪人が 善人に なって たりす る O サラ のァパ 



意外な ところ も スミま で 調べよ • 




o 捜査の ftnia はいつ しょ。 や 
つ ぱ り 捜査の 採点 もして くれる 
ゲーム は コマンド 選択 方式 

だが、 『マン 八ッ タン〜』 のよ 
うに、 すべての コマンド を 実 
行して いけば いいので はなく、 
途中 に 推理 し な ければ な ら な 
い 部分が あって、 そこで まち 
がえ ると 先へ は 進めない とい 
うように やや 難しい。 



OI 正 拠 品 を 見せ ると 下の ウィンド 
ゥに 表示され る。 これ は 口紅 
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© ァクテ 



'ボニー キヤ 二 オン © デ―タ ウェスト 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


12BK 


価 格 


B.800P3 


ジャンル 


シミュレーション 



すでに 他 機種で 出て いるもの 
の 移植 版。 怪獣と 戦 ラシ ミュレ 
—シ ヨンゲ一 厶だ。 キミ は 指揮 

官 となって TOF 軍 を 操作し、 
ドクター スルー 軍の 怪獣 を 全滅 
させれば 勝利 だ。 はじめに ュニ 
ッ 卜 を 配置して ゲーム スター 卜, 
ュニッ 卜に は 戦闘機から 卜 レー 
ラーまで あって、 これらの ュニ 
ッ 卜の 配置が 勝利の きめ 手。 怪 
獣の 手から 街 を 守れ/ 




161 
3 ン 



^ 体 




対応 機種 


図 2 


RAM 


1BK 


価 格 


4,900 円 


ジャンル 


シ 5 ユレ ーシ ヨン 



キミの 任務 は、 シャ 卜ルを 発進 さ 

せ、 地上 210 マイルに 正規の 軌道 を 作 
り、 極秘の 科学 衛星 を 発射す る こと 
あと は、 他の 衛星と ドッキングして 
燃料 を 補給し、 再突入の ために シャ 
卜ルを 旋回 させ 基地に 着陸 すれば 
K、 とい ラ 具合 だ。 任務 を 成功 させ 
るの は 至難の ヮザ だ。 




宇宙に いったら、 貨物室の ドア を 開けて 
itf 星 を 発射しょう- あと はも どる だけ 



スペース シャト " 

讕ポ 二一 キヤ 二 オン 圍003- 22 1 -3 
■6 月 21 曰 発売 予定 

宇宙 を 飛ぶ シ ミュレ ーシ三 



スぺ一 スシャ 卜 ルのシ ミュレ ーシ 
ヨン ゲーム だ。 モード は、 自動 フラ 
ィ卜 （練習 用 モード、 危険な とき は 
地上から 制御され ミス を 補正して く 
れ る）、 シ 5 ユレ 一夕 一 (操縦の 大半 
を 自分で 制御す る モード）、 STS 
101 ( 作戦 モード、 すべて 自分で 操縦 
する） の 3 種類。 




争 



OlM はシャ トルの コ ッ クピッ 卜から 見た 
光景 だ- fttlll も いっぱい ならんで いる 




Q ュ 一 I ットの 中ても 

戦闘機の 配置 は 特に 

重 ■ よく 考えて/ 



I ソフ 卜と 本 



※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です > 



発売 予定 曰 タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



発売 予定 曰 タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



^ 本誌 5 月 号 109 ページで 紹介した 1 テ スタメン ト』 （バ ショウ ハウス） は、 内容 変更 等の ため 2DD ディスク 2 枚 組で 6 月下 旬に 発売が 延び ま した。 

P ソニーの ワープロ セット は 発売中 止に なりました。 "5 



★ エンペラーの 女た ち （□)/ オメ カシス テム /7.800 円 

★ 波動の 標的 (□: 漢 ROM 不要 版)/ ソフト スタジオ WING/9.800 円 

★ 一石に かける 青春 (□)/ ログ /7.800 円 

★ 燃えろ// 熱闘 野球 'BBCFOZ ジャ レコノ B.500 円 

★ 亜紀と つかさの 不思議の 壁 (C))/NEVV SYSTEM HOUSE OH//7,800 円 

★ リトル バンパイア一 (□)/ チャンピオン ソフト 販売 /6.800 円 

★ 蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 • ジンギスカン (□) /ソニー/ 9.800 円 

★ ファミリ一 ボクシング (R)/ ソニー Z6.B00 円 

★ 囲碁 倶楽部 (□) ノ ソニー/ •so.ooo 円 

★ ゾンビ 八ンタ ノ八 イス コア メディア ワーク Z5.800 円 

スぺ一 スシャ 卜ル （R)/ ポニ 一キヤ 二 オン /4.900 円 
★ ド ルイ ド （R) ノ 日本 テク スタ Z6.B00 円 
★ ソリ テア ロイヤル （□) /ゲーム ァ一ッ /6.800 円 
+テ スタメン 卜 （□)/ バ ショウ 八 ウス /S.B00 円 
★ シャドウ 八ン ター （□) ノ チャンピオン ソフ卜 販売 /6,800 円 
★ ちょっと 名探偵 (□)/ チャンピオン ソフト 販売 /6.800 円 
★ 殺意の 接吻 （□)/ リバ 一 ヒル ソフト /6.800 円 



★ センサ一 キッド （R)/ ソニ一 /6.800 円 

MSX • FAN8 月 号 (本）/ 徳間霱 店 /330 円 
★ TDF 怪獣 大戦 争 (□) ノ データ ウェス 卜 /6.B00 円 
★ ディ スクス テーシ ョ ン （□) / コンパイル /昍0 円 
★ 美しき 獲物た ち PART4(D) ノ グレイ 卜 ソフ卜 /4.000 円 
★ アル ギース の 翼 （□) ノエ 画 堂 スタジオ /7.800 円 
★ スター シップ ランデブー (□)/ ス キャップ トラス 卜 /7 .800 円 
★ プロック ター ミネ一 ター (□)/ ドッ卜 企画 円 
+ル パン 三世 バビロンの 黄金 伝説 (R) ノ 東宝 ノ 7.800 円 
★ 雑学ォ リン ピック PARTI (仮称） （□) / 八ード /6.800 円 
★ ョ卜ゥ 一ン (D)/ ザイン ソフ卜 /7.800 円 
★ 八 イデ ッガ一 （□)/ ザイン ソフト /7.B00 円 
*ィ 一ス I (□) /日本 フ アル コム /7,800 円 

S き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン （R)/ 光宋 /9.800 円 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン (A: 音楽 テープつ き)/ 光宋 /12.300 円 
★ 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン （R) ノ光宋 ノ9.800 円 
★51 き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン (R: 音楽 テープつ き)/ 光宋 /1P.300 円 
★ クリムゾン （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /6.800 円 
★ クリムゾン （R)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.200 円 
★ 写真館 m (D) ノ 八ード /6.8M] 円 

FM パック （R) ノパナ アミューズメント プロダクション/ 7.800 円 
★ ブレイ 力一 (O)Z ホッ卜 • ビィ Z 価格 未定 
★ スター ヴァ一 ジン （R) /ボニー キヤ 二 オン /5.800 円 
女ボ 一ルブ レイザー (□) ノポ ニー キヤ 二 オン ノ 6.800 円 
★ 亜 空戦 記 グリフォン （R)/ マイクロ キャビン /6.800 円 
★ アレス タ （R)/ コンパイル /6.800 円 
★ 日本語 MSX-IDOS2(R+CI)/ アスキー /34.800 円 
★ 王家の 谷 エル ギーザの 封印 （R)/ コ ナミ/価格 未定 

王家の 谷 エル ギーザの 封印 （R)/ コナ £ノ 価格 未定 



MSX • FANS 月 号 (本）/ 徳間 書店 /360 円 
★ 第 4 の ュニッ 卜 2(D) /データ ウェス 卜 /7.600 円 
★I グ ザイル (□) /㈱日本 テ レネ ッ 卜 Z7.800 円 
★ クイン プル （R)/BI"R/5.800 円 

★JIS 囲碁 学校 入門 （□)/ マイ ティ マイコン システム /7.800 円 
★JIS 囲 碁 学校 初級 (□)/ マイ ティ マイコン システム /7.800 円 
★J I S 囲碁 学校 中級 (□) ノ マイ ティ マイ コン システム /7,800 円 
★ 棋譜 入力 S 通信 対局 （D)Z マイ ティ マイコン システム ノ12.800 円 
★ 二 連星 PART5(D)/ マイ ティ マイコン システム/ 9.800 円 
★ ザ • リ夕一 ンォ ブイ シタ一 (R)/ ナム コ /6.800 円 




★ スナッチ ヤー （D:SCG 力一 卜 リッジつ き）/ コナ £/ 価格 未定 

★ テラク レス 夕 （R)/ 曰 本物 産/価格 未定 

★ アーク ス （□) /ウルフ チーム ノ 8.S0I] 円 

★ 怨霊 戦記 (□)/ ソフ卜 スタジオ WING/8,800 円 

★ 二 ヤン クルの 大 運動会 (仮称〕 （□) / パナ ソフ卜 /6.800 円 

★ ソープランド I (□)/ 八一 ドノ 7,800 円 

R • TYPE(R)/ アイ レム/価格 未定 
★ 田 代 まさしの プリンセスが いっぱい （R)/ 八ル 研究所 ノ 価格 未定 
★ 目指せ パチプロ パチ夫 くん （ R )/ 八ル 研究所/価格 未定 



MSX • FAN10 月 号/ 徳間 書店/ 360 円 
女ザ- ゴルフ （R)/ パック • イン • ビデオ/価格 未定 
★ トワイライト ゾーン n (□)/ グレイ 卜 ソフト /6.800 円 
★ 華 三 眩 (□) ノ STUD I □ オフ サイ ド /7.800 円 
★ ラスト 八 ルマゲ ドン (□)/ ブレイン グレイ /7.800 円 
★ 幽霊 君 (R)/ システム サ コム ノ 価格 未定 
女ガ リバ 一の大 冒険 (仮称） （□) /コンビ ュ一 夕 ブレイン /6,800 円 
★ 釣り キチ三 平 謎の 魚 編 (仮称) （R)/ ビ クタつ 音楽 産業/価格 未定 



サイ キック ウォー （r)/ アスキー/ B.800 円 

★ アーク ティ ック （□)/ ァー 卜デ インク /5.800 円 

★ ブレイ クシ ヨット （R)/ コ ナミ /5.B00 円 

★ ガル フォース 怒 清の カオス （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 円 

★ ガル フォース 虹の 彼方に （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 

★ マイ 卜 アン ド マジック （R) /スター クラ フ 卜/ 9.B00 円 

★ セーラー服 美少女 図鑑 (D) / フェアリ 一 テール /3.800 円 

★ 殺しの ドレス （□)/ フェアリ 一テール/ B.800 円 

★ めぞん 一刻 完結 篇 (□)/ マイクロ キャビン /7.800 円 

★ アメリカン フッ卜 ポール (□)/ ビング ソフト /7.800 円 

★ アル ギース の 翼 （R) / ェ画堂 スタジオ ノ 価格 未定 

★ 白夜 物語 (□)/ ィース 卜 キュー ブ /価格 未定 
ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 （F0/ ゲーム アーツ/価格 未定 

★ ざ ゆわん ふ' ら あ 自己中心 派 （ R) /ゲーム アーツ/価格 未定 

★ 原 宿 アフター ダーク （□) / ェ画堂 スタジオ/価格 未定 

★7 クロ ジ エツ 卜 （R) /システム ソフ 卜/価格 未定 

責ド 一ム （□)/ システム サ コム/価格 未定 

★ シャ ティ （D)Z システム サ コム/価格 未定 

★ ベ 卜 ナム 1968(0)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 Z 価格 未定 

責悶 々モンスター （R)/ タイ 卜 一/価格 未定 

★ ワンダー ボーイ I モンスター ランド （R) /日本 デクス 夕/価格 未定 

女ク レイジ 一 クライマー (R)/ 曰 本物 産/価格 未定 

★ エメラルド ドラゴン （□) ノバ ショウ 八 ウス ノ 価格 未定 

★ 秘録 首斬り 館 (ロ)/巳ぼ2/ 価格 未定 

★ 雀裹① (D)/ ビクター 音楽 産業/価格 未定 

★ ファンタジー (D)/ ボース テック/価格 未定 

★ ファンタジー I (□)/ ボース テック/価格 未定 

★ 孔雀 王 (R) / ポ ニー キヤ 二 オン/価格 未定 

★ めぞん 一刻 完結 篇 （R)/ マイクロ キャビン/価格 未定 

★ 琥珀色の 遺言 （□)/ リバ 一 ヒル ソフ 卜/価格 未定 

★ 首都 奪回 （□) / Z A P/ 価格 未定 

★ 名 監督 ([D)/JDS/ 価格 未定 

★ お 嬢 様く らふ' (□)/ テクノポリス ソフト /6.800 円 

★ まじ や べんち や 一 （□)/ テクノポリス ソフ卜 /6.800 円 

★ 東京 終末 戦争 （R)/ テクノポリス ソフト Z7.B00 円 

★ あさり ワールド RPG (仮称） （R) ノ ゲーム アーツ/価格 未定 
(機種 未定） 占い センセーション (媒体 未定) Z コナ ミノ 価格 未定 
(機種 未定） ファミリー テニス (媒体 未定)/ ナム コ /価格 未定 
(機種 未定） ビバ ラスベガス (媒体 未定) /八 ル 研究所 ノ 価格 未定 



，この 情報 は 5 月^ 曰 現在の ものです。 
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発売 曰 未定 



ゲームの 潮流 を 変え、 社会 を も 

変えて しまう ゲーム を 作りたい 



ゲーム センタ一 発 PC エンジン $ ま 由で 
1^5乂（しかも1?&!^81«す(£.,)に' 
いに 登場す る， ひさびさの 大型 シ ユー 
ティング ゲーム r R'TYPE』。 アイ レ 
ムの 開発部 は 「ソフト ハウス 界の吉 本 
舆業」 と 呼ばれる ほど ユニークな スタ 
ッフが 多い が、 秘密の ベールに 包まれ 

て 顔 も 名前 も iva できない。 だが， 背 
中と 声の ク リ ップに は 成功した。 





o アイ レム 開発部 スタッフの 背中 

MSX に R • TYPE の 感触 を 

N ： スコア ネーム、 N0RIB0Z 
と 申します。 

AK ： AKIO です。 
AB ： ABIKO です。 
N ： 私 は、 MSX 版での マネ ジ 
メン卜 をして おります。 MSX 
版で は、 R' TYPE の 「感触」 に 
気 を 配りました。 自機ゃ レーザ 
一、 敵 キャラの 動 さと かです ね。 
そこ さえ キチッ といって いれば 
満足して もらえ るん やない かと 
思います。 R'TYPE そのもの 
の 企画 は ABIKCD で、 デザイン 
担当が AK 10 です。 
R • TYPE を 作った コンビ 
AB ： 最初 は、 落書きから 始ま 
るんで す。 そのうち、 ドッ卜 用 
紙と ぃラ のに ゲーム 内容 や キヤ 
ラク 夕の 動き を 図 や 文章で まと 
めて デザイナーに 渡します。 で、 





ABIK0/AKI0 
^N0RIB0Z 

(アイ^ mpf 発 部） 

あびこ IS66 年、 大阪 生まれ。 大阪市 
立 工芸 S 校 デザィ ン枓卒 後、 1 " I 年 ほど 
遊んで j アイ レム 入社:, 現在， ゲームの 
企画 担当 あきお 1963 年、 大阪 生ま 
れ_. 大阪 芸大 美術 学科 (油絵 専攻) 辛、 
「遊んで いるう ちに」 アイ レム 入社 現 
在、 デザイン 担当 のり ほ〜 す 1359 
年、 大阪 生まれ。 大阪 工大 付属 高校 卒 
後. デザィ ン 学校で 学び 「バン ド 活動な 
ど を やって いたので」 サウンド 担当と 
して アイ レム 入社。 現在 は ファミコン 
M S X な どの ソ フ ト 開発での マネージ 
メ ン ト 担当。 

デザイナーが 絵 を かいて プ ログ 
ラムの ほうへ 渡す という 手順な 
ん です けど、 R 'TYPE の 場合 
は デザイナーが 付け加えた 要素 
も 多かったです ね。 絵が 先に あ 
つて、 それに 動 きをつけ たりし 
たの もあります。 

AK ： 相談し ながらね。 

AB ： 名前 は、 いろんな 光線で 

戦う ので、 ray ty 口 e。 そこ か 

ら R'TYPE としたん です。 R 

やと かっこ もええ し。 

N ： レ一 ザ一 （laser) の 字 を 



o 秘密が いっぱい ある 開発部の I 室 

間違えた という ゥヮサ も ありま 
すがそう やな いんです (笑)。 
AK ： ぼくが この 世界に 入った 
きっかけ は 『グラディウス』 なん 
です。 もラ 崇拝して ます。 R • 
TYPE を 作る とき は 意識 せん 
とこて 思ラ てたん です けど、 ど 
つかで 意識して るで しょうね。 
こんな ゲーム を 作りたい 
N ： いろいろ 考えます けど、 つ 
まると ころ は プレイヤーが 望ん 
でい る ゲーム、 あるいは 新しい 
世界 を 提示で きる ゲーム を 作り 
たいです ね。 

AK ： ぼくが 作りたい ゲーム は、 
自分の したい ゲームです。 金 入 
れ るから にはス カツと して 帰り 
たい。 もう 連射 連射の ね。 
AB ： ぼく は 小学生の とさに 親 
の 金く すねて ビ クビク しながら 
ゲーム セン 夕一 に 行って た クチ 
で (笑)。 そのころ は 『イン ベータ 
一 ゲーム』 が 登場して 社会問題 
にまでな つてた ころでした。 そ 
ラ いう、 ゲーム 業界の 流れ を 変 
える ような、 社会 を も 変えて し 
まうよう な、 大きな ゲーム を 作 
つてみ たいと 思ラ てます。 





mm 



3 人の スタッフの 顔の かわり。 R'TYPE (ゲームセンター 版） で 最終的に ポッ になった 未 公開 キャラクタの 開発 画面 

8PUBLISHER= 山下展 巳く 編集 H$M 害 店 インター メディア 株式会社 霧印1丁08= 山 森尚聽 ED ぼ OR IN CHIEF = 北 根 紀子鱺 SENIOR CONTRIBUTING EDI- 
T0R= 山 科敦之 MSENIOR ED ぽ ORS = 今 野 文 恵 + :' ぉ谷隆 PED ぽ ORIAL STAFF = 上 村 治 彦十永 吉敏男 十三 浦 昭彦画 ASSISTANT ED1T0RS = 安藤 敏 + 太 田 
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「激 ペナ 本 J 



を 付録に つけた 

かった。 激 ペナの すべ 
てが 透視図の ように はっきり 
見えて く るィ愤 を。 その エディ ッ 
ト 麵 を 読めば、 ど 二よりも 強力 
て' 個性的な チームが 作れる よう に 
なる •(« 录を。 その n^sm を マス 
ター すれば、 ボールが バットに 吸 
いこまれ スタンドに 消えて いくよ 
うな ィ« 录を。 ピッチャーの 能力 を 
最大限に 引き出す 監«? や、 意識 
的に セカンド ゴロに 打ちと り、 い 
ざと なれば 三振に 切って と るキ 鄉 
術に ついて、 正確な データと とも 
に 解脱して あるよう な ィ诉 录を。 そ 

んな f«i を わた し たち は 作 リ たか 
つた。 しかし、 市販 バージョン を 
手に入れ たのが やっと 5 月の 18 
日。 2 日で 作れ は Tfl にあう か'、 そ 
んな 短期間で は 絶対に いい もの は 
作れない。 PEMhJAMT の 「Nj 力、'— 
1« け 落ちる ような、 ダサ 寸 
録 にしたくない。 わたしたち は、 
形 だけ まより、 実 g をと つて、 
あえて の 制作 を 1 か 月 遅らせ 
る ことにし たので あ つ た。 M®、 
待って いたまえ。 来月 号 は、 

7ka> 「激 ペナの 聖典」 として ms 

X ユーザーの あいだで 語り継がれ 

る、 そんな #§录 を , きっと 必ず 
付ける/ ほんと にで きたら、 



次号 8 月 号 は 

ミル キー ウェイが 
夜空に 広がる 

7 月昍 発売/ 
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本誌 掲載の 写真， ィ ： 



、、 プログラム および 記事の 無断転載 を 禁じます。 



ブレイン グレイ…' 
マイク □ キャビン' 
松下電器 産業 …… 



MSX2 の ワープ ログ 

文字の 修飾 機能 もお で、 

アツと 驚く 変換 速度。 

これ は スゴィ と、 . 
滞 面 ft: オヤ ジも m い い。 



ユーザー 辞書 や 外字 もサ ホートした 本格的な 
MSX2 專用 フーフ '口 ソフト、 日本語 MSX-«Vriten。 
新発売。 The WORD や 一太郎な どで 作成され た 
文章の 編集 もで きる ので 頑固な 才 ヤシ も 喜びます。 

* MS-DOS 標準 テキストファイルとの 互 

換 性が あります (酆 線、 文字 修飾、 外字 を 除く。 容量 は 16 
K バイトまで)。 詳しく は、 カタログ、 マ ニ ュ アル を ご覧く ださい。 



► 日本語 MSX-Writen の 主な 特長 《 高速 変換： 

従来の MSX-Write に 比較して カナ 漢字変換 速度 
は 2 倍 強。 鲁 ユーザー 辞書 • 外字 機能： 内蔵され た 
32K バイトの SRAM によって 特殊な 単語 を 登録した 
リ、 特殊な 文字 や 記号 を 作って 使用す る ことができ 
る。 登録で きる 単語 数 は 約 700、 文字 は 63 文字。 
攀 文字 修飾: 横 倍 角、 縦 倍 角、 4 倍 角、 下線 (3 衝、 
網 かけ (3 種) と 文字 修飾 も 豊富。 •！： 線： 太 線、 細 
線の 2 種類の 鮮 線が 使用可能。 參 JIS 第一、 第二 
水準 漢字 ROM 内蔵。 參 データ 互換： MS- DOS 標 
準 テキストファイルの 読み込み、 書込みが 可能。 _ ' 



行 40 文字 モード を サボ一 ト。 ©RAM ディスク 機能 



RAM ティ スク への 書込み や、 RAM テ V スク から 



み 込み も 行う ことができる ため、 RAM デ V スクを 



して 、パソコ^ Iffl で 送られて きた データ を 読み込 



編集したり、 作成した 文書 をパソ コ>« 信で 送る 



もで きる。 * ユーザ一 辞書、 外字の' <ッ 



価格 ： 24,800 円 (送料: 1 ,000 円） 

■ !■ v „ 1 28K 以上の VRAM を 4! 

Liii!2^"ffl、 のみ ご 使用に なれます 




株式会社 アスキー 





MSX マーク は アスキーの 商標です。 




： 家の 谷 • エル ギーザの 封印 



7 月下 旬 発売 予定 



コ ナミの 占い センセーション 



8 月下 旬 発売 予定 



'^^^^ノ 週刊 亍レ ホン サ一 ビス 実施 都市 

本社 :03-262-9110 大阪: 06-334-0399 札榥： 011-851- 3000 青 森: 0177- 22-5731 秋 田： 0188-24- 7000 

圔翻 ^ 画 罕网 BEE3 福 岡- 大牟 田: 0944-55-4444 

新 潟： 025-229-1 141 愛媛-松 山： 0899-33-3399 福 岡-天神： 092-715-8200 鹿 児 島-志 布 志: 0994-72- 0606 



、一 



激突 ガ ペナントレース 



賛発売中^%^^^%^^ 



；タコ は | 
地球 を 救う i 



パロディ ウス 



*BX2 対応 1M_g ッ卜 ■ 搭載 5. 800 円 《5X 対応 ビッ 卜 — ■ 搭載— 5.80D 円 



コ ナミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3- 25 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中市 庄内宝 町 卜 卜 5 
札幌 営業所 〒060 札幌市 中央 区 北 I 条西 5-2-9 
福 岡 営業所 亍 8 10 福 岡 市 中央 区 天神 2-8 - 30 




■ ■ ■ 

. . 國國 
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《ナ アミューズメント カートリッジで 

ずィ テム や レベル を 共用て きる 
尔 たつの ァシュ ギーネ ソフトれ 





そこで、 jg 初 かふ 7 ロッ ピー 
がつ いた A IF はどうたろう。 

あの A1 に フロッピー をつ けて、 ォ ドロ キの 
54, 800 円。 おまけに フロッピー ソフト も 付属。 
H つた その 日から、 グラフィック も 住所録 も 
いきなりで きます。 その上、 漢字 ROM 内蔵、 
独立 10 キー 採用と どれ をと つても 明るい 未来。 



バナソ ニック ^32 パソコン 



FS-A1F 標準価格 54,800 円 

合わせ や カタ ロク 'ご 希望の 方 は 住所' 氏名 '年齢 '職 菜 

をお S きの 上,〒 571 大阪府 門 莫 巿大宇 門 真 1006 番地 松 下鴛器 
度 業㈱ 情報 tS 器 部 MXF 係まで。 は アスキーの 商標です。 

A1+ ジョイ パッドで 29,800 円。 

こちら は A1 マーク II。 連射 
式 ジョイ バッド， おもしろ 
ソフト 内蔵 J キ 一採用。 

グ 

ポクら の 1 ~m クラブ j に 入ろう z 

A1 ファンの ための バソコ ン 通信 ネットワーク 
「A1 クラブ」 で 友 だち の 輪 を 全国へ 広げよう。 
お問い合わせ： 日本 テレ ネット S075(211)344】 





松下電器 産業 株式会社 
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